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Nadajemy nowa warto$¢ uczeniu sie i hauczaniu

Os$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie jest publiczng
placéwka doskonalenia nauczycieli prowadzong przez Samorzad Wojewddztwa
Mazowieckiego. Zadaniem Os$rodka jest doskonalenie i wspomaganie nauczycieli
wszystkich typdw szkoét w zakresie ksztatcenia informatycznego i edukacyjnych zastosowan
technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Dziatamy od 1991 roku i od poczatku uczestniczymy we wszystkich waznych programach
i przedsiewzieciach o zasiegu ogolnopolskim oraz wojewddzkim, ktére mialy znaczenie
dla rozwoju edukacji informatycznej i szkolnych zastosowan technologii informacyjno-
komunikacyjnych. W czasie ponad 30-letniej dziatalnosci zesp6t nauczycieli konsultantow
przeprowadzit wiele tysiecy szkolerh komputerowych, seminariéw, warsztatéw i konferenciji.

Zapraszamy do korzystania z naszej oferty!




Zapraszamy ha szkolenia

Zapraszamy nauczycieli wszystkich pozioméw edukacyjnych do zapoznania sie z nasza
ofertg na pierwszy semestr roku szkolnego 2022/23. Oferowane szkolenia zostaty podzielone
ze wzgledu na nauczany przedmiot:
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Przy kazdym szkoleniu jest podana informacja okreslajgca poziom edukacyjny:

przedszkole P
szkotfa podstawowa — klasy 1-3 4-6 7-8
szkota ponadpodstawowa PP

Zapraszamy do zapiséw na Platformie Obstugi Szkolen (POS):
https://pos.oeiizk.waw.pl

| ‘ Platforma obstugi

szkolen
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o Szkolenia - Informatycy

Zapraszamy na szkolenia w zakresie programowania m.in. w jezykach: Scratch, Python,
C++, Microsoft Small Basic. Zachecamy do nauki algorytmiki i programowania w r6znych
Srodowiskach w zaleznosci od zainteresowan i potrzeb.

PGZ1 Grafika zétwia w Pythonie cz. 1.1 (4-6, 7-8)
20 online, w tym 15 synchronicznie

PGZ2 Grafika zétwia w Pythonie cz. 1.2 (4-6, 7-8)
20 online

PP0OO Oswajamy Pythona cz. 2.0 (7-8, PP)
15 stacjonarnych + 5 online

PPO1 Oswajamy Pythona cz. 2.1 (7-8, PP)
20 online

on

PP0O2 Oswajamy Pythona cz. 2.2 (7-8, PP)
20 online

PLOG Przygotowanie do konkursu Logia (4-6, 7-8)
30 online

PCPW Wstep do programowania w C++ (7-8, PP)
15 stacjonarnych + 5 online

PSBA Microsoft Small Basic w 24h cz. 1 (1-3, 4-6)
24 online, w tym 12 synchronicznie

PSBB Microsoft Small Basic w 24h cz. 2 (1-3, 4-6)
24 online, w tym 12 synchronicznie
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o Szkolenia - Informatycy

PZPS Zaczynamy programowac ze Scratchem (4-6, 7-8)
24 online, w tym 12 synchronicznie

PPZS Przygoda ze Scratchem (4-6, 7-8)
24 online, w tym 12 synchronicznie

PSAK Scratch z wykorzystaniem kamery (4-6, 7-8, PP)
15 online, w tym 9 synchronicznie
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PAPI Przygotowywanie aplikacji mobilnych w Appinventorze (7-8, PP)

10 online, w tym 6 synchronicznie

PSQ1 Tworzenie baz danych w SQL cz. 1 (PP)
20 online

PSQ2 Tworzenie baz danych w SQL cz. 2 (PP) S QL ite
20 online

PBIG Arkusz kalkulacyjny i BigData w zastosowaniach szkolnych (7-8, PP)

10 online, w tym 4 synchronicznie

PVBA Visual Basic w arkuszu kalkulacyjnym (PP)
12 synchroniczne
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o Szkolenia - Informatycy

PARA Pierwsze kroki z Arduino (7-8, PP)
10 stacjonarnych .

PARB Budujemy z Arduino (7-8, PP) AU TODESK
10 stacjonarnych E T-i N ke rca d

PTKA Arduino i Tinkercad (7-8, PP)
8 stacjonarnych + 7 online, w tym 4 synchronicznie

Zachecamy do udziatu w sieci wspotpracy i samoksztatcenia dla nauczycieli informatyki:

* PSMA Matura z informatyki

Cykliczne spotkania poswiecone tematyce maturalnej bedg okazjg do podzielenia sie
doswiadczeniami w pracy z uczniami przygotowujacymi sie do matury z informatyki.
Poruszymy problemy zwigzane z analizg i tworzeniem algorytméw oraz ich implementacja.
Bedziemy przetwarza¢ informacje oraz rozwigzywac zadania symulacyjne. Zajmiemy
sie takze zagadnieniami bazodanowymi. Przeanalizujemy podstawe programowa
i wymagania egzaminacyjne. Omowimy m.in. zadania z matury z maja 2022 oraz zmiany
od roku 2023. . T o

Zapraszamy na platforme e-learningowg http://szkolenia.oeiizk.edu.pl
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o Szkolenia - Informatycy

Zapraszamy nauczycieli szk6t m.st. Warszawy do udziatu w projekcie Warszawa
programuje! realizowanym od 2015 roku przez Warszawskie Centrum Innowacji
Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen oraz Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputerow w Warszawie.

W tym roku szkolnym w ramach projektu Warszawa programuje! proponujemy nastepujace
szkolenia:

* PWGA Grafika wektorowa dla informatykoéw (4-6, 7-8, PP)
* PWGY Warszawa programuje! Tworzymy gry w jezyku Python (7-8, PP)
* PW3D Warszawa programuje! Projektujemy grafike 3D (4-6, 7-8, PP)
Wszystkie szkolenia obejmujg 12 godzin zaje¢ online synchronicznych i 12 godzin pracy

wiasnej online. Przed spotkaniem synchronicznym jest praca samodzielna stuchacza.
Jej wykonanie jest warunkiem przystapienia do spotkania.

Strona projektu: http://wp.oeiizk.waw.pl

programuje!
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Szkolenia — Nauczyciele najmtodszych

Szkolenia dotyczgce wykorzystania TIK w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej
dedykujemy wszystkim nauczycielom pracujgcym z najmtodszymi uczniami. Pokazemy na
nich jak wykorzysta¢ komputery do nauki i zabawy oraz stosowa¢ TIK w sposob madry
i kreatywny w czasie réznych zajec¢, nie tylko edukacji informatycznej.

NITI Integracja klasy wsparta TIK (P, 1-3)
5 stacjonarnych + 10 online

Zachecamy takze do zapoznania sie z ofertg dla wszystkich nauczycieli, a szczegdlnie
szkoleniami:

* WEMA Emaze - niecodzienna prezentacja
* WFIT Zréb film - komérka, tabletem
* WLAP Platforma LearningApps w pracy nauczyciela

* WAKL Serwis Wakelet w edukacji
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Zapraszamy na platforme e-learningowa http://szkolenia.oeiizk.edu.pl
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!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

Nauczycieli matematyki zapraszamy na szkolenia dotyczace GeoGebry, Genially oraz
Robo-compass. Genially to platforma umozliwiajgca tworzenie interaktywnych pomocy
dydaktycznych dla uczniéw, popularna wsréd nauczycieli i chetnie przez nich wykorzystywana.
Za pomocg aplikacji Robo-compass mozna przygotowac klasyczne konstrukcje geometryczne
oraz konstrukcje z gatunku “Matematyka i sztuka”.

SGEW Wstep do Geogebry (4-6, 7-8) \ i
15 online ’

SMZG Matematyka z Genially (1-3, 4-6, 7-8, PP)
25 online, w tym 2 synchronicznie

SAKR Animowane konstrukcje w Robo-compass (4-6, 7-8)
10 online

Zapraszamy nauczycieli przedmiotow przyrodniczych na szkolenia pokazujgce rézne
sposoby wykorzystania TIK na lekcjach w szkole podstawowej i ponadpodstawowe;.
Szkolenia sg prowadzone przez doswiadczonych nauczycieli konsultantéw z wieloletnig
praktyka szkolna.

SISPa Platformy GIS w edukaciji geograficznej (4-6, 7-8, PP)
5 online

SMAG Metody aktywizujace i TIK w geografii (4-6, 7-8)
5 stacjonarnych lub 5 synchronicznie

SGRO Zrédta wiedzy geograficznej w szkole ponadpodstawowej (PP)
2 online
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!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

SAMG Aplikacje mobilne na lekcjach geografii (4-6, 7-8, PP)
2 online

SGOM Projekt w GoogleMaps na geografii (4-6, 7-8, PP)
5 stacjonarnych

SCYM Cyfrowe mapy w terenie (4-6, 7-8, PP)
12 online

SACH Aplikacje edukacyjne w nauczaniu chemii (7-8, PP)
10 online

SEKO Nowoczesne technologie w edukaciji ekologicznej (4-6, 7-8, PP)
15 online

STGA Technologia informacyjna a gwattowne zjawiska atmosferyczne (1-3, 4-6, 7-8, PP)
8 online, w tym 6 synchronicznie

SNFI Technologia informacyjna w nauczaniu fizyki (4-6, 7-8, PP)
15 online

SMLF Mobilne laboratorium fizyczne (7-8, PP)
5 stacjonarnych



242=

!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

SMAR Czym polecie¢ na Marsa? STEAM w akcji (4-6, 7-8)
4 stacjonarne

SMAM Misja Mars - jak zrobi¢ gre edukacyjna (PP)
5 stacjonarnych

SPOZ Przyrodniczy pokéj zagadek (4-6, 7-8)
5 stacjonarnych

SCLP Cyfrowe laboratorium przyrodnicze (4-6, 7-8)
15 online

SWEQ Metoda webquestu na przedmiotach przyrodniczych (4-6, 7-8, PP)
20 online

SGOO0 Narzedzia Google na przedmiotach przyrodniczych (4-6, 7-8, PP)
15 online

SMGF Matura z geografii — formuta 2023 (PP)
2 synchronicznie

SGEM Matura z geografii — analiza wynikéw (PP)

0%

2 synchronicznie

SBIM Matura z biologii — analiza wynikéw (PP)
2 synchronicznie

SCHM Matura z chemii — analiza wynikéw (PP)
2 synchronicznie
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Cyfrowe opowiesci opracowane z wykorzystaniem licznych e-zasobow, w tym wirtualnych
muzedw, narzedzi Web 2.0, Office 365, Google Docs oraz grafik 3D, mozna wykorzystac¢
miedzy innymi na lekcjach historii, plastyki, jezyka polskiego, jezykéw obcych.

Narzedzia cyfrowe wykorzystamy podczas zaje¢ do komunikacji, wspotpracy i wymiany
doswiadczen. Poznamy i zastosujemy nowe, eksperymentalne technologie sztucznej
inteligencji wazne dla nowoczesnej edukacji spotecznej i kulturowe;.

WOGTw Mobilne Grand Tour: Wtochy (1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 online

WOGTf Mobilne Grand Tour: Francja (1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 online

WOGTg Mobilne Grand Tour: Wielka Brytania (1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 online

WOGTp Mobilne Grand Tour: Polska (1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 online

WOGTm Mobilne Grand Tour: Mazowsze (1-3, 4-6, 7-8, PP)
4 stacjonarne + 8 online

HGTB Starozytna Grecja i Rzym w mediach cyfrowych (1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 online

HBAW Graj — baw sie kultura i sztuka (4-6, 7-8, PP)
10 online




'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

Zachecamy do udzialu w szkoleniach zwigzanych z programem Laboratoria przysztosci,
dotyczacych m.in. montazu filmu, edycji i tworzenia materiatéw audio, obrébki grafiki.
Kontynuujemy takze szkolenia przedstawiajgce popularne narzedzia (Wakalet, Genially,
Liveworksheets) oraz nowoczesne podejscie do nauczania.

Laboratoria przysztosci - multimedia (1-3, 4-6, 7-8, PP) 5 * 1 online
* WLA6 Szkolne studio filmowe
* WLAZ7 Praca z dzwiekiem
* WLA8 Animacja poklatkowa
* WLA9 Filmowanie z pomoca profesjonalnego sprzetu
* WLA10 Montaz i postprodukcja filmowa

BPRA Prawo autorskie — co warto przekazac¢ uczniom (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
5 online

WCAG Dostepnosc¢ cyfrowa w szkole (1-3, 4-6, 7-8, PP)
15 online, w tym 9 synchronicznie

WNOD Nowe technologie w doradztwie zawodowym (4-6, 7-8, PP)
15 online

WDON Dobre praktyki w prowadzeniu zaje¢ online (1-3, 4-6, 7-8, PP)
1 online

WIZT Informacja zwrotna wsparta TIK (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 online, w tym 4 synchronicznie

WEQR Edukacja z QR kodami (1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 online



'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

WG3D Modelowanie 3D od podstaw (4-6, 7-8, PP)
6 stacjonarnych + 6 online

WD3D Obstuga drukarki 3D (4-6, 7-8, PP)
3 stacjonarne

WTUE Tworzymy i uczymy sie z aplikacjami edukacyjnymi (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
20 online, w tym 1 synchronicznie

WIWS Infografiki w szkole (1-3, 4-6, 7-8, PP)
15 online

WKAA Tworzenie komunikatu graficznego w sieci (1-3, 4-6, 7-8, PP)
20 online

WoH1 Office 365 w pracy zdalnej, hybrydowej i stacjonarnej, czesé | (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
30 online

WoH2 Office 365 w pracy zdalnej, hybrydowej i stacjonarnej, czeé(’: | (P 1 3 4-6 7 8 PP)
20 online T

WAR1 Arkusz kalkulacyjny w szkole (4-6, 7-8, PP)
20 online, w tym 15 synchronicznie

SAIO Modelowanie w arkuszu kalkulacyjnym (7-8, PP)

10 online, w tym 4 synchronicznie

WKAA Liveworksheets - kreator interaktywnych arkuszy (1-3, 4-6, 7-8, PP)
20 online



'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

WLAP Platforma LearningApps w pracy nhauczyciela (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
20 online

WAKL Serwis Wakelet w edukaciji (1-3, 4-6, 7-8, PP)
20 online, w tym 5 synchronicznie

WZGE Zaczynamy prace z Genially (1-3, 4-6, 7-8, PP)
15 online, w tym 3 synchronicznie

WGE1 Zaawansowana praca w Genially (1-3, 4-6, 7-8, PP)
25 online, w tym 2 synchronicznie

WEMA Emaze - niecodzienna prezentacja (1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 online, w tym 2 synchronicznie

WFEO Realizacja filméw edukacyjnych w aplikacjach Web 2.0 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
15 online, w tym 1 synchronicznie

wMov Projekt filmowy z wykorzystaniem aplikacji Muvizu (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 stacjonarnych + 5 online

WFOK Tworzenie fotokomikséw (1-3, 4-6, 7-8, PP)
4 stacjonarne + 6 online

WPOD Podcasty, audycje i audiobooki (1-3, 4-6, 7-8, PP)
4 stacjonarne + 6 online

WTRA Tworzenie transmisji online — YouTube, OBS (1-3, 4-6, 7-8, PP)
5 online



'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

WG01 Edycja grafiki w programie online — PIXLR cz. 1 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)

6 udcity

WAD1 Audacity - edycja oraz tworzenie materiatéw audio cz. 1 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
5 stacjonarnych + 5 online

WFIT Zréb film — komérka, tabletem (1-3, 4-6, 7-8, PP)
5 synchronicznie

WFIL Montaz filmu, wlasnego instruktazu (1-3, 4-6, 7-8, PP)
5 synchronicznie
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Zachecamy do udziatu w sieci wspotpracy i samoksztatcenia:
* WSDO Twoje dane — Twoja sprawa

Pokazemy jak ciekawie prezentowaé zagadnienia zwigzane z bezpieczenstwem podczas
zaje€ z uczniami, przyktady dobrych praktyk.

Zapraszamy na platforme e-learningowg http://szkolenia.oeiizk.edu.pl
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Zapraszamy wszystkich nauczycieli zainteresowanych poznaniem narzedzi wchodzacych
w sktad ustugi Microsoft Office 365 oraz wykorzystaniem ich na lekcji.

Bezptatny Office 365 (1-3, 4-6, 7-8, PP) 4 * 5 stacjonarnych
* WOE1l Wprowadzenie
* WOE2 Notatki i materiaty
* WOE3 Wspétpraca i dokumenty

* WOE4 Teams i administracja
Szkolenia przedmiotowe 10 online, w tym 4 synchronicznie
* SOGE Microsoft 365 na lekcjach geografii (4-6, 7-8, PP)

* SOBI Microsoft 365 na lekcjach biologii (4-6, 7-8, PP)

Wiecej informacji na stronie http:/office365.oeiizk.edu.pl



Oferta wspomagania szkot

W roku szkolnym 2022/2023 proponujemy szkotom bezptatng, kompleksowg pomoc
w wykorzystaniu technologii informacyjno-komunikacyjnych na lekcjach przedmiotéw
przyrodniczych. Plan wspomagania zostanie dostosowany do potrzeb Panstwa placowki po
zdiagnozowaniu mocnych i stabych stron w zakresie stosowania nowoczesnych technologii.

Nauczycielom przedmiotéw przyrodniczych proponujemy:

* Doskonalenie w zakresie stosowania TIK poprzez udziat w szkoleniach przedmiotowych
(biologia, fizyka, geografia, chemia, przyroda) prowadzonych przez nauczycieli
konsultantéw.

* Udziat nauczycieli konsultantéw w spotkaniach zespotow przedmiotowych w Panstwa
szkole.

* |ndywidualne konsultacje w zakresie stosowania TIK na przedmiotach przyrodniczych.

* Udziat nauczycieli wraz z uczniami w lekcjach otwartych prowadzonych przez
nauczycieli konsultantéw OEIiZK.

Planujemy tez udziat zespotdéw uczniowskich Panstwa szkoty w konkursie ,Z technologig
w Swiat nauki”, w ramach ktérego uczniowie opracowujg projekt o tematyce przyrodniczej,
wykorzystujgc nowoczesne technologie.

Warunkiem udziatu szkoty w programie wspomagania jest podpisanie porozumienia
0 wspoOtpracy szkoly z Osrodkiem Edukacji Informatycznej i Zastosowann Komputeréw
w Warszawie na rok szkolny 2022/2023.

Wiecej informacji mozna uzyska¢ w Dziale Organizacji Szkolen:
szkolenia@oeiizk.waw.pl
tel.: 22 579 41 22



Konkursy

LOGIA 23

Konkurs Informatyczny LOGIA dla uczniéw klas IV-VIII szkot
podstawowych wojewddztwa mazowieckiego jest konkursem
przedmiotowym Mazowieckiego Kuratora Os$wiaty. Konkurs obej-
muje i poszerza tresci podstawy programowej przedmiotu Informa-
tyka. Uczestnicy Konkursu rozwigzujg test i zadania algorytmiczne
w jezyku Python z zakresu grafiki zotwia, definiowania obliczen oraz
przetwarzania napisow i list.

Konkurs jest trzyetapowy, a etap szkolny odbedzie sie od 3 do 23 listopada. Rejestracje
uczniow i szkét do konkursu rozpoczynamy 3 pazdziernika na platformie konkursowej
https://konkursy.oeiizk.edu.pl

Celem Konkursu jest:

* ujawnianie i rozwijanie talentow informatycznych,

* wspomaganie pracy szkot w zakresie wspierania rozwoju uczniéw szczegolnie
uzdolnionych,

* wyzwalanie twérczej postawy nauczycieli w poszukiwaniu odpowiednich metod i form
pracy z uczniem zdolnym,

* promowanie szkét, nauczycieli oraz uczniéw szczegdlnie uzdolnionych,

* wdrazanie ucznidow do samoksztatcenia i przygotowanie ich do nauki w szkotach
wyzszego szczebla,

* podniesienie poziomu ksztatcenia informatycznego w szkotach.

Wszystkie informacje, w tym Regulamin konkursu znajduja sie na stronie konkursu
http://logia.oeiizk.waw.pl

W sekcji Program merytoryczny znajdziemy zakres merytoryczny materiatu oraz wykaz
literatury. W sekcji Bank zadan tresci zadan archiwalnych konkurséw oraz omoéwienie
rozwigzan niektorych z nich. Na platformie konkursowej mozna wysyta¢ rozwigzania zadan
na automatyczna sprawdzarke.



Konkursy

Z technologig w $wiat nauki

W roku szkolnym 2022/23 zapraszamy zespoly uczniowskie szkot
podstawowych wojewoddztwa mazowieckiego wraz z nauczycielami
do udziatu w VIII edycji konkursu Z technologia w Swiat nauki.

Zadanie konkursowe dla uczniéw polega na opracowaniu projektu
o tematyce przyrodniczej z zastosowaniem technologii informacyjno-
komunikacyjnej. Konkurs rozpocznie sie seminarium dla nauczycieli,
= w czasie ktérego oprécz inspiracji na prace konkursowa,
przedstawimy szczegoty organizacyjne.

Wzorem lat ubiegtych bedziemy sie stara¢ o objecie konkursu
patronatem Urzedu Marszatkowskiego Wojewodztwa
Mazowieckiego oraz Mazowieckiego Kuratora OsSwiaty.

Konkurs jest wpisany do ,Wykazu zawodow wiedzy,

artystycznych i sportowych” Mazowieckiego Kuratorium

Oswiaty punktowanych przy rekrutacji do szkét

ponadpodstawowych.

)

Szczegdtowe informacje o konkursie wraz z harmo-

nogramem i dokumentami do pobrania znajdujg sie ()

na stronie Pracowni Przedmiotéw Przyrodniczych
http://ppp.oeiizk.waw.pl B v




Nauczanie z Europeana

Nauczanie z Europeang to ogolnodostepny projekt realizowany przez Europeane —
wirtualne muzeum i archiwum. Dziatanie ma na celu udostepnianie w internecie cyfrowych
zasobow dziedzictwa kulturowego i naukowego Europy. Dziatanie jest koordynowane przez
European Schoolnet. Ma na celu wspieranie nauczania i uczenia sie z wykorzystaniem
innowacyjnych cyfrowych zasobéw kultury oraz wzajemng wymiane doswiadczen miedzy
nauczycielami. Strona projektu: https://www.europeana.eu/pl

= @ europeana DOM KOLEKCJE HISTORIE ZALOGU)/DOLACZ
Zbiory
Przegladaj nasza kolekcje wedtug tematu, tematu, wieku i
organizacji.
Motywy

TEMAT TEMAT TEMAT TEMAT
Sztuka Moda Historia naturalna Fotografia

Inspirujaca sztuka, artysci i Odziez, akcesoria i wzory Rysunki, okazy, obrazy i Inspirujace zdjecia i
historie dokumenty historia fotografii

Dziatania OEIiZK w projekcie:
1. Wspétworzenie bloga dla nauczycieli: Teaching with Europeana.

2. Promowanie zasobdw dydaktycznych zgromadzonych na blogu Teaching with
Europeana podczas szkolen dla nauczycieli przedmiotow humanistycznych.



Mazowsze dla Ukrainy: Mazowieckie Kluby Integracyjne

Mazowieckie Kluby Integracyjne (MakKlI) to inicjatywa bedaca czescig projektu Samorzadu
Wojewodztwa Mazowieckiego ,Mazowsze dla Ukrainy” wspierajgcego nauczycieli
mazowieckich szkdt w pracy na rzecz integracji uczniéw polskich i ukrainskich.

MakKi

Mazowieckie Kluby Integracyjne
MaazoeeubKi iHTerpauinHi knyéu

MaKI w OEIiZK to lekcje otwarte organizowane dla uczniéw ukrainskich i polskich. Ich celem
jest nie tylko proponowanie atrakcyjnych zajec, ale takze inspiracja nauczycieli, ktérzy te
lekcje obserwuja. Nasze propozycje obejmujg aktywnosci, ktére majg zadbac o integracje
uczniow, wpiera¢ edukacje kulturowa i jezykowa, angazowac tworczo oraz zacheca¢ do
nauki z wykorzystaniem nowych technologii.

Tematyka zaje¢ otwartych dotyczy roznych zagadnieh — poczynajac od nauk przyrodniczych,
przez poznanie naszego regionu, edukacje miedzykulturowa, az po programowanie.

Serdecznie zapraszamy szkoty wojewddztwa mazowieckiego.

Szczegdtowych informacji o zasadach wspétpracy ze szkotami oraz o zajeciach dla uczniéw
w ramach projektu MaKI udziela Dziat Organizacji Szkolen: szkolenia@oeiizk.waw.pl



Projekt FUTURE SPACE

Os$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie jest partnerem w projekcie FUTU:E

miedzynarodowym Future Space w ramach Programu S p CI C E
Erasmus+ w akcji: Partnerstwa strategiczne na rzecz

edukacji szkolnej. W ramach projektu opracowano Program Szkét Kosmicznych oraz
Sciezki Karier Kosmicznych. Program Szkot Kosmicznych zawiera praktyczne informacje

dla szkét na temat organizacji zajec i procesu hauczania. Zostat on stworzony w OEIiZK we
wspotpracy z koordynatorem projektu — Centrum Badan Kosmicznych PAN.

Gléwnym celem projektu jest rozszerzenie tresci nauczania przedmiotéw przyrodniczych
o0 zagadnienia STEM (Science, Technology, Engineering i Mathematics) na poziomie szkot
ponadpodstawowych oraz w edukacji nieformalnej. Jednym ze sposobdw na realizacje
tego celu byta adaptacja dla potrzeb edukacji szkolnej gry ,Misja Mars” opracowanej przez
jednego z partneréw projektu — NOESIS. Podczas gry uczniowie mierzg sie z wyzwaniami,
z jakimi borykaja sie naukowcy, eksperci i astronauci w planowaniu kolonizacji Marsa. Gra
oprocz wiedzy zwigzanej z lotem na Marsa, motywuje do stosowania narzedzi TIK.

W pierwszym semestrze roku szkolnego 2022/23 planujemy warsztaty pt. Misja Mars — jak
zrobic¢ gre edukacyjng — w trakcie zaje¢ uczestnicy bedg tworzy¢ artefakty niezbedne do
gry, ktére wykorzystajg w przyszitosci w pracy dydaktycznej z uczniami.

Serdecznie zapraszamy

Szczegodtowe informacje na temat gry i projektu na stronie: https:/futurespaceproject.eu



Znaidz nas na IF3

http://www.facebook.com/oeiizk

OEiZKnaczasle b ODTWORZWSZYSTKE

Birgce wydarzen, Wywiady Nowte:

Wykiad: "Sztuczna inteligencjajakosz. L @ |

PIATKOWA SESIA
[ eicnamna
WYKEAD

Kwartalnik MERITUM

Co roku przygotowujemy
jeden numer kwartalnika
MERITUM poswiecony
wykorzystaniu  nowych
technologii w edukaciji.

OEIliZK w mediach

3 YouTube

http//www.youtube.com/OEliZKwWarszawie
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Film z transmisji online -
RODO w szkolnej tawce ...

Film z transmisji online -
itoring wizyjny w szkole...

Film z transmisji online -
Pkt 2

Wykiad: "

ja jako szansa i
Zréb to sam z TIK
Film 2 transmisii online.
Wyklad prowadzi: dr Aleksandra Przegaliniska,
Massachusetts Institute of Technology, Akademia Leona
Kozmifiskiego
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OEIliZK w mediach

Kwartalnik ,,W cyfrowej szkole”

Zachecamy do zapoznania sie z bezptatnym kwartalnikiem wydawanym przez OEIiZK.
Pismo adresowane jest do wszystkich oséb zainteresowanych szeroko rozumianym
wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacii.
Kolejne numery w wersji elektronicznej sg dostepne na stronie Osrodka w dziale
Dziatalnos¢| W cyfrowej szkole.
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Pracownia Edukacji Informatycznej i Ksztatcenia na Odlegtosé

* Wspomagamy prace nhauczycieli informatyki, szczegélnie w zakresie prowadzenia
zaje¢ z algorytmiki i programowania.

* Uczymy analizowaniairozwigzywaniaprobleméw z zycia codziennego z wykorzystaniem
metod i narzedzi informatycznych.

*  Przygotowujemy pomoce i szkolenia dla nauczycieli informatyki dotyczgce algorytmiki
i programowania w jezykach Scratch, Python, Processing, C++, JavaScript.

* Zajmujemy sie sterowaniem obiektem na ekranie i eksperymentujemy z roznymi
robotami (np. Ozobot, Dash and Dot), a takze mikrokontrolerami (np. micro:bit, Arduino).

* Uczymy wspomagania nauczania tradycyjnego elementami nauczania na odlegtos¢.
* Qrganizujemy konkursy informatyczne i szkolenia online dla uczniow.

Kierownik pracowni: dr Katarzyna Oledzka
ul. Raszynska 8/10, pokdj 200
tel.: 22 579 41 02
http://programowanie.oeiizk.edu.pl
eiko@oeiizk. waw.pl




Pracownia Dydaktyki Cyfrowej

*  Przygotowujemy i prowadzimy szkolenia z zakresu zastosowan TIK w pracy nauczycieli
réznych przedmiotow.

* Pomagamy wszystkim nauczycielom, ktorzy chca wigczy€ TIK do pracy dydaktyczne;.

* Dla uczniéw proponujemy konkursy z wykorzystaniem nowych technologii.

* Wspotpracujemy z instytucjami, uczelniami, placéwkami edukacyjnymi zwigzanymi
z wykorzystaniem TIK w edukacji.

* QOrganizujemy konferencje, warsztaty i inne formy wsparcia dla nauczycieli.

* Pokazujemy, jak tworzy¢ i wykorzystywac¢ nowoczesne media.

*  Wopieramy nauczycieli w madrym i bezpiecznym stosowaniu TIK.

Kierownik pracowni: Dorota Janczak
ul. Raszynska 8/10, pokdj 201
tel.: 22 579 41 30
pdc@oeiizk.waw.pl




Pracownia Przedmiotéw Przyrodniczych

Zajmujemy sie zastosowaniem TIK w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych:

*

*

*

*

Kierownik pracowni: Anna Grzybowska
ul. Nowogrodzka 73, pokdj 7
tel.: 22 626 83 90 wew. 107
http://ppp.oeiizk.waw.pl
ppp@oeiizk. waw.pl

szkolimy nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych,

tworzymy nowe opracowania dydaktyczne,

promujemy specjalistyczny sprzet pomiarowy i oprogramowanie,

prowadzimy lekcje otwarte dla uczniéw i ich nauczycieli,

wspotpracujemy z osrodkami krajowymi i zagranicznymi w ramach réznych projektow

edukacyjnych.




Inijdi szkolenie i zapisz sig
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Wyszukaj szkolenie, skorzystaj
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OEIliZK w Warszawie

DZIAL. ORGANIZACJI SZKOLEN
Zapisy na szkolenia sg prowadzone na platformie obstugi szkolen i konferencji:
http://pos.oeiizk.waw.pl
szkolenia@oeiizk.waw.pl
tel.: 22 579 41 22

22579 41 80

O€iizK

ul. Nowogrodzka 73

GLOWNA SIEDZIBA
ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa

tel.: 22 579 41 00
fax: 22 579 41 70 e

ul. Koszykowa

ul. Raszynska

OSRODEK SZKOLENIOWY
ul. Nowogrodzka 73, 02-006 Warszawa

tel.: 22 626 83 90/91
fax: 22 626 92 50



