Semestr zimowy 2020/21

O€ ZH

srodeJ<E ukuqll far qtycanJ
’ S U:terOQO,

S
-

WIE

?igg Hw m

http://www.oeiizk.waw.pl
sekretariat@oeiizk.waw.pl

-
L

S O

https://pos.oeiizk-waw.pl

szkolenia@oeiizk.waw.pl

Publiczna placéwka doskonalenia nauczycieli
Organ prowadzacy: Samorzad Wojewodztwa Mazowieckiego

Akredytacja Mazowieckiego Kuratora Oswiaty




Nadajemy nowa warto$¢ uczeniu sie i hauczaniu

Os$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie jest publiczng
placéwka doskonalenia nauczycieli prowadzong przez Samorzad Wojewddztwa
Mazowieckiego. Zadaniem Os$rodka jest doskonalenie i wspomaganie nauczycieli
wszystkich typdw szkoét w zakresie ksztatcenia informatycznego i edukacyjnych zastosowan
technologii informacyjnej.

Osrodek powstat w 1991 roku i od poczatku istnienia uczestniczyt we wszystkich waznych
programach i przedsiewzieciach o zasiegu ogdlnopolskim i wojewodzkim, ktore miaty
znaczenie dla rozwoju edukacji informatycznej i szkolnych zastosowan technologii
informacyjnej. W czasie prawie 30-letniej dziatalnosci zesp6t nauczycieli konsultantéw
przeprowadzit wiele tysiecy szkoler komputerowych, ponad tysigc seminariéw, warsztatow
i konferenciji.

Zapraszamy do korzystania z naszej oferty!




Zapraszamy ha szkolenia

Zapraszamy nauczycieli wszystkich pozioméw edukacyjnych do zapoznania sie z nasza
ofertg na pierwszy semestr roku szkolnego 2020/21. Oferowane szkolenia zostaty podzielone
ze wzgledu na nauczany przedmiot:

1000
0010

°
2
1010 informatycy, [
=

o O\ N ~
M nauczyciele najmtodszych, \% doradcy metodyczni

i dyrektorzy,

o
>7 .,
P humanisci,

|2+2= I .!.’
q& matematycy i przyrodnicy, "“

wszyscy hauczyciele.

Przy kazdym szkoleniu podana jest informacja okreslajgca poziom edukacyjny:

przedszkole P
szkotfa podstawowa — klasy 1-3 4-6 7-8
szkota ponadpodstawowa PP

Zapraszamy do zapiséw na Platformie Obstugi Szkolen (POS):
https://pos.oeiizk.waw.pl

| ‘ Platforma obstugi

szkolen

W zaleznosci od sytuacji epidemicznej cze$¢ stacjonarna szkolen moze odbywacd
sie w postaci spotkan synchronicznych za posrednictwem wybranego komunikatora.
Komunikator zostanie wskazany przez prowadzacych szkolenie.
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o Szkolenia - Informatycy

Zapraszamy na szkolenia w zakresie programowania w jezykach: Scratch, Python, C++
i JavaScript. Zachecamy do nauki algorytmiki i programowania w réznych srodowiskach
w zaleznosci od zainteresowan i potrzeb. Szczegolnie polecamy szkolenia w jezyku Python
zarowno dla uczacych w szkole podstawowej jak i ponadpostawowej. Ponadto mamy
w swojej ofercie szkolenia z elementéw robotyki z wykorzystaniem Arduino.

PGZP Grafika zétwia w Pythonie (4-6, 7-8)
godziny: 15 stacjonarne + 5 online

PGZ1 Python cz. 1.1 - grafika zétwia (4-6, 7-8)
godziny: 20 online

PGZ2 Python cz. 1.2 - grafika zétwia (4-6, 7-8)
godziny: 20 online

PPA1 Python cz. 2.1 - algorytmika (7-8, PP)
godziny: 20 online

PPA2 Python cz. 2.2 - algorytmika (7-8, PP)
godziny: 20 online

PPZA Zabawy z liczbami w Pythonie (7-8, PP)
godziny: 20 online

PGRY Tworzymy gry w bibliotece Pygame (7-8, PP)
godziny: 10 stacjonarne
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o Szkolenia - Informatycy

PCPW Wstep do programowania w C++ (7-8, PP)
godziny: 15 stacjonarne + 5 online

PCPP Programowanie w C++ (7-8, PP)
godziny: 20 online

PARA Pierwsze kroki z Arduino (7-8, PP)
godziny: 10 stacjonarne

PARB Budujemy z Arduino (7-8, PP)
godziny: 10 stacjonarne

PZPS Zaczynamy programowa¢ ze Scratchem (4-6, 7-8)
godziny: 15 stacjonarne + 15 online

PLOG Przygotowanie uczniéw do konkursu Logia (4-6, 7-8)
godziny: 10 stacjonarne + 5 online




Szkolenia - Informatycy

Zachecamy do udziatu w sieciach wspotpracy i samoksztatcenia dla nauczycieli informatyki:

* PSIN Informatyka w szkole
Miejsce wymiany doswiadczen zwigzanych z nauka algorytmiki i programowania na
réznych etapach edukacyjnych. W ramach sieci planujemy miedzy innymi warsztaty
dotyczgce tworzenia dynamicznych stron www z wykorzystaniem jezyka JavaScript
i biblioteki p5.js.

* PSMA Matura z informatyki
Cykliczne spotkania po$wiecone tematyce maturalnej beda okazjg do podzielenia sie
doswiadczeniami w pracy z uczniami przygotowujgcymi sie do matury z informatyki.
Poruszymy problemy zwigzane z analizg i tworzeniem algorytméw oraz ich
implementacjg. Bedziemy przetwarzac i tworzy¢ informacje oraz rozwigzywac zadania
symulacyjne. Zajmiemy sie takze zagadnieniami bazodanowymi.

Zapraszamy na platforme e-learningowa http://szkolenia.oeiizk.edu.pl

oe z“ # Scratch Logo Python Processing CiC++ JavaScript

Programowanie w szkole

i

Na naszej stronie poswieconej
A e programowaniu znajdziesz:

*  porady

Jak pracowac zdalnie? Informatyka Zabawki programowalne

(prawie) bez komputera * przyklady
— m *  ciekawostki
i *  scenariusze
Opisujemy portale, ktére umozliwiaja Jak pokazaé gtéwne idee Do nauki jia mozemy
prace z uczniami w systemie w przystepnej dla uczniéw formie, by wykorzystaé réznego rodzaju zabawki.

elearningowym oraz zawierajace zainteresowac miodych ludzi ta Dziecko eksperymentujac, uczy si
wartosciowe materialy. dziedzing wiedzy? wielu rzeczy.

http://programowanie.oeiizk.edu.pl
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Szkolenia - Informatycy

Zapraszamy nauczycieli szkét podstawowych i ponadpodstawowych
m.st. Warszawy do udzialu w projekcie Warszawa programuje!
realizowanym od 2015 roku przez Warszawskie Centrum Innowacji
Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen oraz Osrodek Edukacji
Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie.

Szczegolnie polecamy szkolenie Warszawa programuje! Python
wprowadzajgce w programowanie tekstowe. Poznamy na nim
podstawowe konstrukcje jezyka oraz przykladowe algorytmy do
realizacji na poczatkowych lekcjach programowania. Bedziemy
rozwigzywac rozne praktyczne zadania.

Strona projektu: http//wp.oeiizk.waw.pl

def mini(a):

minimum = a[@]

if a[i] < minimum:

minimum = a[i]

QA v A W N P

return minimum

for i in range(1, len(a)):

programuje!

PWPY Warszawa programuje! Python (7-8, PP)
godziny: 15 stacjonarne + 15 online



© O\
Szkolenia - Nauczyciele najmtodszych

Szkolenia dotyczace wykorzystania TIK w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej
dedykujemy wszystkim nauczycielom pracujagcym z najmtodszymi uczniami. Pokazemy na
nich jak stosowa¢ komputery do nauki i do zabawy oraz jak wykorzysta¢ TIK w sposob
madry i kreatywny w czasie réznych zaje¢, nie tylko edukacji informatycznej.

NZA1 Zajecia z komputerem w klasie 1 (P, 1-3)
godziny: 10 online

NZA2 Zajecia z komputerem w klasie 2 (P, 1-3)
godziny: 10 online

NZA3 Zajecia z komputerem w klasie 3 (P, 1-3)
godziny: 10 online

Polecamy szkolenie w ramach projektu Warszawa programuje! dla nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej m.st. Warszawy:

PWEW Warszawa programuje w klasach 1-3
godziny: 15 stacjonarne + 15 online

Zachecamy do udziatu w sieci wspotpracy i samoksztatcenia:
* NSZA Zabawy nie tylko z komputerem

Zapraszamy na platforme e-learningowg http://szkolenia.oeiizk.edu.pl
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!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

Nauczycieli matematyki ze szkét podstawowych zachecamy do zapoznania sie z nowa,
bezptatng aplikacjg Robo-compass, ktéra ma wbudowane narzedzia nasladujgce uzycie
tradycyjnych przyrzadow geometrycznych, stuzy do tworzenia online animowanych
symulacji konstrukciji i przeksztatcen figur geometrycznych. Nauczycieli matematyki ze szkot
ponadpodstawowych zapraszamy do zapoznania sie z mozliwosciami platformy GeoGebra
do prowadzenia zdalnego nauczania oraz tworzenia cyfrowych materiatow i lekcji.
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SAKR Animowane konstrukcje w Robo-compass (7-8, PP)
godziny: 10 online

SDES Desmos - kalkulator graficzny online na lekcjach matematyki (PP)
godziny: 15 online

SGEW Wstep do GeoGebry (7-8, PP)
godziny: 15 online

SGS1 Stereometria z GeoGebra cz. 1 (7-8, PP)
godziny: 15 online

SGS2 Stereometria z GeoGebra cz. 2 (7-8, PP)
godziny: 20 online

SMPP Lekcja matematyki w chmurze w szkole ponadpodstawowej (PP)
godziny: 25 stacjonarne



2+42=

!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

Nauczycielom przedmiotéw przyrodniczych polecamy szkolenia, na ktérych pokazujemy
sposoby wykorzystania TIK na lekcjach przedmiotowych. W tym roku w naszej ofercie
dominujg szkolenia online, ale zapraszamy réwniez, o ile bedzie taka mozliwos¢, na
szkolenia stacjonarne.

SACH Aplikacje edukacyjne w nauczaniu chemii (7-8, PP)
godziny: 10 online

SAPL Aplikacje przyrodnicze w chmurze (7-8, PP)
godziny: 15 online

SARS Arkusz kalkulacyjny na lekcjach przedmiotéw Scistych (7-8, PP)
godziny: 7 stacjonarne + 5 online

SDPP Dociekanie naukowe i TIK w projekcie szkolnym (4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online

SCLP Cyfrowe laboratorium przyrodnicze (4-6, 7-8)
godziny: 5 stacjonarne + 10 online

SDGE Doswiadczenia w geografii (4-6, 7-8, PP)
godziny: 5 stacjonarne

SAST Astronomia z komputerem (7-8, PP)
godziny: 12 online
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!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

SEPP TIK w edukacyjnym projekcie przyrodniczym (7-8, PP)
godziny: 5 online

SGES Geografia w sieci (4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

SKAH Akademia Khana w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych (4-6, 7-8, PP)
godziny: 12 online

SNAO Nauka obywatelska w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych (4-6, 7-8, PP)
godziny: 12 online

SMLP Mobilne laboratorium przyrodnicze (7-8, PP)
godziny: 5 stacjonarne

SNA1 Narzedzia chmury w geografii cz. 1 (4-6, 7-8)
godziny: 10 online

SNA2 Narzedzia chmury w geografii cz. 2 (4-6, 7-8)
godziny: 10 online

SPMS Podréze z mapa w sieci (4-6, 7-8, PP)
godziny: 5 online

SPOZ Przyrodniczy pokoéj zagadek (4-6, 7-8)
godziny: 5 stacjonarne
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Popularne narzedzia technologii informacyjnej i komunikacyjnej opieraja sie w duzej
mierze na wykorzystaniu réznorodnych zasobéw wspierajacych mys$lenie wizualne:
obrazach, infografikach, mapach mysli, flmach, screencastach. Umiejetnos¢ odczytywania
i interpretacji komunikatow wizualnych oraz postugiwania sie informacjami w nich
zawartymi jest wazng czescig wspoétczesnej edukacji spotecznej i kulturowej. Zapraszamy
do doskonalenia umiejetnosci tworzenia i korzystania z cyfrowych zasobdéw, oceny ich

rzetelnosci, wiarygodnosci i poprawno$ci merytorycznej.

HAPL Aplikacje mobilne dla humanistéw (4-6, 7-8, PP)
godziny: 5 stacjonarne + 5 online

HNKS Nasz kulturowy $lad (4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online

HZDA Edukacja zdalna dla humanistéw (4-6, 7-8, PP)
godziny: 3 stacjonarne + 7 online

WMON Wirtualne muzea i galerie w edukaciji (4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online
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N Doradcy metodyczni i dyrektorzy

WBLO Blog jako narzedzie edukacyjne (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

WPRA Prawo i ochrona uczniéw w internecie (1-3, 4-6, 7-8)

godziny: 20 online

Dyzur dla kadry kierowniczej oSwiaty i doradcéw metodycznych

Dyzur prowadzi Malgorzata Rostkowska w kazdy pigtek od godz. 9:30,
przy ul. Nowogrodzkiej 73.

Kontakt

malgorzata.rostkowska@oeiizk.waw.pl



'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

Szczegdlnie polecamy szkolenie dotyczgce platformy LearningApps, znanej i lubianej
przez nauczycieli i uczniéw. Nie wszyscy wiedzg, ze mozna na niej zaktada¢ wirtualne
klasy i udostepnia¢ im przygotowane pojedyncze cwiczenia lub ich kolekcje. Oprocz
interaktywnych ¢wiczeh na platformie mozna przygotowywaé proste gry edukacyjne,
sondaze i plansze. LearningApps doskonale wspiera zdalne nauczanie, zatem warto umie¢
wykorzystywac jej wszystkie mozliwosci.

WANK Tworzenie i opracowywanie ankiet w szkole (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)

godziny: 15 online

WBLS Platforma Blendspace do tworzenia lekcji (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 15 online

WEP1 E-portfolio w pracy nauczyciela cz. 1 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

WEP2 E-portfolio w pracy nauczyciela cz. 2 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

WIZT Informacja zwrotna wsparta TIK (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online

WKLE Web 2.0 na lekcjach — wirtualne kolekcje (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

WLAP Platforma LearningApps w pracy nauczyciela (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

WPON Prezentacje online inne niz w Prezi (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online



'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

WPOZ Przygoda z TIK w pokoju zagadek (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 15 online

WTEO Tworzymy testy online (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

WTUE Tworzymy i uczymy sie z aplikacjami edukacyjnymi (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

WWED Lekcje wideo z Edpuzzle (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)

MAudacitf

WAD1 Audacity - edycja oraz tworzenie materiatéw audio cz. 1 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online

WAD2 Audacity - edycja oraz tworzenie materiatéw audio cz. 2 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

WFEO Realizacja filméw edukacyjnych w aplikacjach Web (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 15 online

WFIT Zréb film — komérka, tabletem (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 5 online



'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

WG01 Edycja grafiki w programie online — PIXLR cz. 1 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online

WG02 Edycja grafiki w programie online - PIXLR cz. 2 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

WIWS Infografiki w szkole (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 stacjonarne + 5 online

WKGS Tworzenie komunikatu graficznego w sieci (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

WRMP Reportaz multimedialny w projekcie edukacyjnym (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 stacjonarne + 10 online
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PREZESA URZEDU OCHRONY DANYCH OSOBOWYCH
" , & ;‘ TWOJE DANE - TWOJA SPRAWA”
/A sv‘%

Zachecamy do udziatu w sieci wspotpracy i samoksztatcenia:
* WSDO Twoje dane — Twoja sprawa

Zapraszamy na platforme e-learningowg http://szkolenia.oeiizk.edu.pl
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W szkole, domu oraz drodul

™= ] Office 365

Cykl szkolen dotyczacych pracy w chmurze Microsoft Office 365 w wersji dla edukacji

Zapraszamy na zajecia dla wszystkich zainteresowanych poznanierm najnowszych,
bezptatnych w zastosowaniach edukacyjnych narzedzi wchodzacych w sktad ustugi
Microsoft Office 365.

Podczas zaje¢, prowadzonych stacjonarnie lub online, zaprezentujemy narzedzia do
pracy i nauki zdalnej oraz wspierajace tradycyjng nauke w szkolnych tawach. Szczeg6ing
uwage poswiecimy aplikacji Mirosoft Teams, ktora sprawdza sie doskonale w obu tych
sytuacjach, co potwierdzito jej szerokie wykorzystanie podczas stanu pandemicznego.

Wiecej informacji na stronie http//office365.oeiizk.edu.pl
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Wspieramy
* szkoly i placowki oswiatowe we wzmacnianiu bezpieczenstwa informatycznego
i informacyjnego,
* nauczycieli w realizacji edukacji dla bezpieczenstwa, popularyzujemy przyktady
dobrych praktyk,
* dyrektoréw szkoti placéwek oswiatowych w obszarze wykorzystania narzedzi cyfrowych
w zarzgdzaniu, ze szczegllnym uwzglednieniem ustug w chmurze.

Organizujemy szkolenia, konferencje i webinaria na temat zastosowan TIK w realizacji
zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem dzieci i mtodziezy w sieci, ochrong danych
osobowych, tozsamosci cyfrowej i prywatnosci.

Organizujemy wspoétprace miedzy szkotami, w formie sieci wspotpracy i samoksztatcenia,
w zakresie edukacji dla bezpieczenstwa i zdrowia.

Wspétpracujemy z instytucjami, uczelniami, placéwkami edukacyjnymi wspierajgcymi
bezpieczne funkcjonowanie szkét i placowek, w ré6znych obszarach.



Konkursy

Konkurs Informatyczny LOGIA dla uczniéw klas IV-VIII szkét
podstawowych wojewddztwa mazowieckiego jest konkursem
przedmiotowym Mazowieckiego Kuratora OsSwiaty. Konkurs
obejmuje i poszerza tresci podstawy programowej przedmiotu
Informatyka. Uczestnicy Konkursu rozwigzujg test i zadania
algorytmiczne w jezyku Python z zakresu grafiki zo6iwia,
definiowania obliczen oraz przetwarzania napiséw i list,
okreslony w programie merytorycznym na stronie konkursu.

Konkurs jest trzyetapowy, a etap szkolny odbedzie sie od 15 pazdziernika do 4 listopada
2020 .

Celem Konkursu jest:
* ujawnianie i rozwijanie talentéw informatycznych,

* wspomaganie pracy szkét w zakresie wspierania rozwoju ucznidw szczegolnie
uzdolnionych,

* wyzwalanie tworczej postawy nauczycieli w poszukiwaniu odpowiednich metod i form
pracy z uczniem zdolnym,

* promowanie szkét, nauczycieli oraz ucznidéw szczegdlnie uzdolnionych,

* wdrazanie ucznibw do samoksztatcenia i przygotowanie ich do nauki w szkotach
wyzszego szczebla,

* podniesienie poziomu ksztalcenia informatycznego w szkotach.

Zakres merytoryczny i bibliografia dotyczgca wszystkich etapdw Konkursu zostaty ogtoszone
i sg dostepne na stronie konkursu http://logia.oeiizk.waw.pl

W dziale Bank zadari znajdziemy tresci zadan archiwalnych konkurséw Logia i miniLOGIA
oraz omoéwienie rozwigzan niektérych z nich. Na platformie Konkursy mozna wysylac
rozwigzania zadan na automatyczng sprawdzarke.



Konkursy

Zr6b-My Nasz-Film. Historie zapisane w obrazie

kio?‘ii’j “
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Z technologia w Swiat nauki

W konkursie zgtoszamy filmy, ktérych tematyka
zaprezentuje ,mate ojczyzny”, jako Zrédto naszych historii
w kontekscie wspdtczesnosci.

IV edycja konkursu Zréb-My Nasz-Film dla uczniéw szkét
podstawowych i ponadpodstawowych wojewddztwa
mazowieckiego rozpocznie sie 12 pazdziernika 2020 roku.
Termin dostarczenia prac uplywa 12 lutego 2021 roku.
Strona konkursu: http//zrobmynaszfilm.blogspot.com

Zapraszamy zespoty uczniowskie wraz z nauczycielami
przedmiotow przyrodniczych wszystkich typéw szkoét
wojewodztwa mazowieckiego do udzialu w VI edycji
konkursu Z technologia w Swiat nauki.

Oficjalne rozpoczecie konkursu odbedzie sie w czasie
seminarium dla nauczycieli w pazdzierniku 2020. Podczas
tego spotkania podsumujemy rowniez V edycje Konkursu.

Szczegotowe informacije: http://ctn.oeiizk. waw.pl



Oferta wspomagania szkot

W poprzednim roku szkolnym zaproponowaliSmy szkotom bezptatna, kompleksowg pomoc
w wykorzystaniu technologii informacyjno-komunikacyjnych na lekcjach przedmiotéw
przyrodniczych. Oferta ta spotkata sie z bardzo duzym zainteresowaniem i bedziemy
ja kontynuowac¢ w kolejnym roku. Plan wspomagania zostanie dostosowany do potrzeb
placowki po zdiagnozowaniu mocnych i stabych stron w zakresie stosowania nowoczesnych
technologii. Nauczycielom przedmiotow przyrodniczych proponujemy:

1. Doskonalenie w zakresie stosowania TIK poprzez udziat w szkoleniach przedmiotowych
(biologia, fizyka, geografia, chemia, przyroda) prowadzonych przez nauczycieli
konsultantéw w pracowniach OEIiZK.

2. Indywidualne konsultacje w zakresie stosowania TIK na przedmiotach przyrodniczych.

3. Udziat nauczycieliwraz z uczniamiw lekcjach otwartych prowadzonych przez nauczycieli
konsultantéw OEIiZK — tylko w przypadku braku zagrozenia epidemiologicznego.

4. Udziat zespotdw uczniowskich szkét objetych wspomaganiem w  konkursie
Z technologia w Swiat nauki, w ramach ktérego uczniowie opracowuja projekt
0 tematyce przyrodniczej, wykorzystujgc howoczesne technologie.

Warunkiem udziatu szk6ét w procesie wspomagania jest podpisanie porozumienia
0 wspotpracy szkoty z OEIZK w Warszawie na rok szkolny 2020/2021.

v

Wiecej informacji mozna uzyska¢ w Dziale Organizacji Szkolen:
szkolenia@oeiizk.waw.pl
tel.: (+48) 22 579 41 22



Projekt Compus

Nasz Osrodek jest partnerem w miedzynarodowym projekcie COMPUS - Komputer to my!
Koordynatorem projektu jest Uniwersytet Deusto w Bilbao. Pozostali partnerzy to: Fatima
Educational Fundation, AGR Priority oraz Ferdinand | Secondary School. Giéwnym celem
projektu jest szerzenie idei myslenia komputacyjnego poprzez gry planszowe. W zwigzku
Z sytuacja pandemiczng czas trwania projektu zostat wydtuzony do marca 2021 roku.

Compus HOME| GAMES ~  PARTNERS  DISSEMINATION LANGUAGE ~

0—0

COMPUS L

ISOMOS LA COMPY!

W ramach projektu powstaly dwie gry planszowe — The Moon oraz tucznicy z Nand.
W pierwszej grze gracze pomagajg astronautom wylagdowac na Ksiezycu. Jednoczesnie
ucza sie liczy¢ w systemie binarnym, doskonalg logiczne i matematyczne myslenie oraz
naprawiajg awarie techniczne, ktére wystapity w czasie misji. W drugiej grze gracze starajg
sie ochroni¢ wioski przed napascig hord ogrow. Historia przedstawiona jest na filmie:
https://www.youtube.com/watch?v=XeHYCkerfy0

Skrocone zasady gry przedstawia film: https://www.youtube.com/watch?v=ImwWBNVky7s
W gre te mozna zagrac¢ korzystajgc z serwisu Tabletopia.

https://tabletopia.com/playground/archers-of-nand-45s9c¢3/play-now



Gra edukacyjna MOON

Pomaoz astronautom modutu ksiezycowego Eagle wypetni¢ ich misje i dowiedz sie jak dziata
komputer, dobrze sie przy tym bawiac.

MOON to gra edukacyjna, w ktdérej symulujac prace prostego komputera uczysz sie liczy¢
w systemie dwojkowym i wykonywac operacje logiczne.

Na stronie http//compus.deusto.es/moon mozna pobra¢ karty do gry oraz przewodnik.
Wszystkie materiaty projektu sg dostepne m.in. w jezyku polskim. Skrocone zasady gry
mozna obejrze¢ na filmie https//www.youtube.com/watch?v=LBrOGTGbtBk

Od niedawna w gre Moon mozna réwniez grac online: https://moon.deusto.es



Projekt FUTURE SPACE

Os$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerow w Warszawie jest partnerem
w projekcie miedzynarodowym Future Space w ramach Programu Erasmus+ w akcji:
Partnerstwa strategiczne na rzecz edukacji szkolnej. W ramach projektu opracowujemy
Program Szkét Kosmicznych oraz Sciezki Karier Kosmicznych. Giéwnym celem dziatan jest
rozszerzenie tresci nauczania przedmiotéw przyrodniczych o zagadnienia STEM (Science,
Technology, Engineering i Mathematics) na poziomie szkét ponadpodstawowych oraz w
edukaciji nieformalnej. Program Szkét Kosmicznych bedzie zawierat praktyczne informacije
dla szkot na temat organizacji zajec i procesu nauczania. OEIiZK jest odpowiedzialny m.in.
za opracowanie metodyczne powstatych materiatdw oraz przygotowanie i przeprowadzenie
szkolen dla nauczycieli przedmiotow przyrodniczych chcacych realizowa¢ tematyke
kosmiczng w czasie swoich zajec.

FUTUXRE

SPCCE

Partnerzy projektu z Polski, Holandii i Grecji:
* Centrum Badan Kosmicznych PAN — koordynator
* Polska Agencja Kosmiczna (POLSA)
*  Stichting National Centrum Voor Wetenschaps — en Technologiecommunicatie (NEMO)
* Kentro Diadosis Epistimon Kai Mouseio Technologias Idryma (NOESIS)
* Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie




Znaidz nas na IF3

http://www.facebook.com/oeiizk
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OEIliZK w mediach

3 YouTube

http//www.youtube.com/OEliZKwWarszawie
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2 Il 1:25:12
Film z transmisji online - Film z transmisji online - Film z transmisji online -
RODO w szkolnej tawce ... Obowigzek i ji itoring wizyjny w szkole...
Wykiad: " ja jako szansa i
Zréb to sam z TIK
Film z transmisji online. L | Zrébz telefor

Cee—.
Wyklad prowadzi:dr Aleksandra Przegaliska, [
Massachusetts Institute of Technology, Akademia Leona
Kozmiriskiego

Material zostal zrealizowany w ramach:
XVl Konferencji Majowe Mrozy w Warszawie - Edukacja,
POKAZ WIECE)

Kwartalnik MERITUM

Co roku przygotowujemy
4 numer kwartalnika
MERITUM poswiecony
wykorzystaniu nowych
technologii w edukaciji.

Imm st

ENGINEERING




OEIliZK w mediach

Kwartalnik ,,W cyfrowej szkole”

Zachecamy do zapoznania sie z bezptatnym kwartalnikiem wydawanym przez OEIiZK.
Pismo adresowane jest do wszystkich os6b zainteresowanych szeroko rozumianym
wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji.
Kolejne numery w wersji elektronicznej sa dostepne na stronie O$rodka w dziale
Dziatalno$¢| W cyfrowej szkole.
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Pracownia Edukacji Informatycznej i Ksztatcenia na Odlegtos$¢

* Wspomagamy prace nauczycieli informatyki, szczegdlnie w zakresie prowadzenia
zaje¢ z informatyki i algorytmiki.

* Uczymy analizowaniairozwigzywania problemow z zycia codziennego z wykorzystaniem
metod i narzedzi informatycznych.

*  Przygotowujemy pomoce i szkolenia dla nauczycieli informatyki dotyczgce algorytmiki
i programowania w jezykach Scratch, Python, Processing, C++, JavaScript.

* Zajmujemy sie sterowaniem obiektem na ekranie i eksperymentujemy z roznymi
robotami (np. Ozobot, Dash and Dot), a takze mikrokontrolerami (np. micro:bit, Arduino).

* Uczymy wspomagania nauczania tradycyjnego elementami nauczania na odlegtos¢.
* Organizujemy konkursy informatyczne i szkolenia online dla uczniéw.

Kierownik pracowni: dr Katarzyna Oledzka
ul. Raszynska 8/10, pokdj 200
tel.: (+48) 22 579 41 20
http://programowanie.oeiizk.edu.pl

eiko@oeiizk.waw.pl



Pracownia Dydaktyki Cyfrowej

*  Przygotowujemy i prowadzimy szkolenia z zakresu zastosowan TIK w pracy nauczycieli
réznych przedmiotow.

* Pomagamy wszystkim nauczycielom, ktorzy chca wigczy€ TIK do pracy dydaktyczne;.

* Dla uczniéw proponujemy konkursy z wykorzystaniem nowych technologii.

* Wspotpracujemy z instytucjami, uczelniami, placéwkami edukacyjnymi zwigzanymi
z wykorzystaniem TIK w edukacji.

* QOrganizujemy konferencje, warsztaty i inne formy wsparcia dla nauczycieli.

* Pokazujemy, jak tworzy¢ i wykorzystywac¢ nowoczesne media.

*  Wopieramy nauczycieli w madrym i bezpiecznym stosowaniu TIK.

Kierownik pracowni: Dorota Janczak
ul. Raszynska 8/10, pokdj 201
tel.: (+48) 22 579 41 30
pdc@oeiizk.waw.pl




Pracownia Przedmiotéw Przyrodniczych

Zajmujemy sie zastosowaniem TIK w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych:

*

*

*

*

Kierownik pracowni: Anna Grzybowska
ul. Nowogrodzka 73, pokdj 7

l.: (+48) 22 626 83 90 wew. 107

http://ctn.oeiizk.waw.pl

te

ctn@oeiizk.waw.pl

szkolimy nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych,

tworzymy nowe opracowania dydaktyczne,

promujemy specjalistyczny sprzet pomiarowy i oprogramowanie,
prowadzimy lekcje otwarte dla uczniéw i ich nauczycieli,

wspotpracujemy z osrodkami krajowymi i zagranicznymi w ramach réznych projektow
edukacyjnych.




I szkolenie i zapisz sig
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Wyszukaj szkolenie, skorzystaj
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OEIliZK w Warszawie

DZIAL. ORGANIZACJI SZKOLEN
Zapisy na szkolenia sg prowadzone na platformie obstugi szkolen i konferencji:
http://pos.oeiizk.waw.pl
szkolenia@oeiizk.waw.pl
tel.: (+48) 22 579 41 22

(+48) 22 579 41 80

O€iizK

ul. Nowogrodzka 73

GLOWNA SIEDZIBA
ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa

tel.: (+48) 22 579 41 00
fax: (+48) 22 579 41 70 3

ul. Koszykowa

ul. Raszynska

OSRODEK SZKOLENIOWY
ul. Nowogrodzka 73, 02-006 Warszawa

tel.: (+48) 22 626 83 90/91
fax: (+48) 22 626 92 50



