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Nadajemy nowa warto$¢ uczeniu sie i hauczaniu

Os$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie jest publiczng
placéwka doskonalenia nauczycieli prowadzong przez Samorzad Wojewddztwa
Mazowieckiego. Zadaniem Os$rodka jest doskonalenie i wspomaganie nauczycieli
wszystkich typdw szkoét w zakresie ksztatcenia informatycznego i edukacyjnych zastosowan
technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Dziatamy od 1991 roku i od poczatku uczestniczymy we wszystkich waznych programach
i przedsiewzieciach o zasiegu ogolnopolskim oraz wojewddzkim, ktére mialy znaczenie
dla rozwoju edukacji informatycznej i szkolnych zastosowan technologii informacyjno-
komunikacyjnych. W czasie ponad 30-letniej dziatalnosci zesp6t nauczycieli konsultantow
przeprowadzit wiele tysiecy szkolerh komputerowych, seminariéw, warsztatéw i konferenciji.

Zapraszamy do korzystania z naszej oferty!




Zapraszamy ha szkolenia

Zapraszamy nauczycieli wszystkich pozioméw edukacyjnych do zapoznania sie z nasza
ofertg na drugi semestr roku szkolnego 2022/23. Oferowane szkolenia zostaty podzielone
ze wzgledu na nauczany przedmiot:
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Przy kazdym szkoleniu jest podana informacja okreslajgca poziom edukacyjny:

przedszkole P
szkotfa podstawowa — klasy 1-3 4-6 7-8
szkota ponadpodstawowa PP

Zapraszamy do zapiséw na Platformie Obstugi Szkolen (POS):
https://pos.oeiizk.waw.pl

| ‘ Platforma obstugi

szkolen
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o Szkolenia - Informatycy

Zapraszamy na szkolenia w zakresie programowania m.in. w jezykach: Scratch, Python,
C++, Microsoft Small Basic. Zachecamy do nauki algorytmiki i programowania w r6znych
Srodowiskach w zaleznosci od zainteresowan i potrzeb.

PGZ1 Grafika zétwia w Pythonie cz. 1.1 (4-6, 7-8)
godziny: 20 online, w tym 15 synchronicznie

PP0O Oswajamy Pythona cz. 2.0 (7-8, PP)

godziny: 15 stacjonarnych + 5 online p g t h O n

PPO1 Oswajamy Pythona cz. 2.1 (7-8, PP)
godziny: 20 online

Q 9 PSKA Programowanie w Scratchu z wykorzystaniem kamery
(4-6, 7-8, PP)

=
\(Q godziny: 15 online, w tym 9 synchronicznie

PKOD Tworzenie gier 3D w sSrodowisku Kodu Game Lab (1-3, 4-6, 7-8)
godziny: 10 online, w tym 6 synchronicznie

PVBA Visual Basic w arkuszu kalkulacyjnym cz. 2 (PP)

godziny: 16 online, w tym 12 synchroniczne
PSQ1 Tworzenie baz danych w SQL cz. 1 (PP)
godziny: 20 online S QL 1te
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o Szkolenia - Informatycy
PARA Pierwsze kroki z Arduino (7-8, PP)

godziny: 10 stacjonarnych AUTODESK
PARB Budujemy z Arduino (7-8, PP) m T'i n ke rca d

godziny: 10 stacjonarnych

Zachecamy do udziatu w sieci wspotpracy i samoksztatcenia dla nauczycieli informatyki:

* PSMA Matura z informatyki

Cykliczne spotkania poswiecone tematyce maturalnej bedg okazjg do podzielenia sie
doswiadczeniami w pracy z uczniami przygotowujacymi sie do matury z informatyki.
Poruszymy problemy zwigzane z analizg i tworzeniem algorytmow oraz ich implementacja.
Bedziemy przetwarza¢ informacje oraz rozwigzywac zadania symulacyjne. Zajmiemy
sie takze zagadnieniami bazodanowymi. Przeanalizujemy podstawe programows
i wymagania egzaminacyjne. Oméwimy m.in. zadania z matury z maja 2022 oraz matury
probnej z grudnia 2022 i zmiany obowigzujgce od roku 2023.

* PSOP Spotkania z Pythonem

Spotkania dla nauczycieli szkoty podstawowej i ponadpodstawowej zainteresowanych
uczeniem programowania w jezyku Python. Bedziemy mowili o klasycznych algorytmach
realizowanych na lekcjach w szkole.

* Wyszukiwanie, zliczanie i sortowanie
e Najwiekszy wspolny dzielnik
e Szyfrowanie i kodowanie

Zapraszamy na platforme e-learningowg http://szkolenia.oeiizk.edu.pl



1000
0010

o Szkolenia - Informatycy

Zapraszamy nauczycieli szk6t m. st. Warszawy do udzialu w projekcie Warszawa
programuje! realizowanym od 2015 roku przez Warszawskie Centrum Innowacji
Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen oraz Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.

W drugim semestrze w ramach projektu Warszawa programuje! proponujemy nastepujace
szkolenia:

* PWGR Grafika bitmapowa dla informatykéw (4-6, 7-8, PP)
* PWPF Tworzymy film na lekcjach informatyki (7-8, PP)
* PWMD Projektujemy i drukujemy grafike 3D (4-6, 7-8, PP)
Wszystkie szkolenia obejmujg 12 godzin zaje¢ online synchronicznych i 12 godzin pracy

wihasnej online. Przed spotkaniem synchronicznym jest praca samodzielna stuchacza.
Jej wykonanie jest warunkiem przystapienia do spotkania.

Strona projektu: http://wp.oeiizk.waw.pl

programuje!




© O\
Szkolenia - Nauczyciele najmtodszych

Szkolenia dotyczgce wykorzystania TIK w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej
dedykujemy wszystkim nauczycielom pracujgcym z najmtodszymi uczniami. Pokazemy na
nich jak wykorzysta¢ komputery do nauki, zabawy i integracji oraz stosowac TIK w sposéb
madry i kreatywny w czasie réznych zaje¢, nie tylko edukacji informatycznej.

NITI Integracja wsparta TIK (P, 1-3)
godziny: 14 online, w tym 4 synchronicznie

Zachecamy takze do zapoznania sie z ofertg dla wszystkich nauczycieli, a szczegdlnie
szkoleniami:

* WFIT Zrob film — komérka, tabletem
* WAKL Serwis Wakelet w edukacji
* WZGE Zaczynamy prace w Genially

* WFOK Tworzenie fotokomikséw

Zapraszamy na platforme e-learningowa http://szkolenia.oeiizk.edu.pl
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!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

Nauczycieli matematyki zapraszamy na szkolenia dotyczace GeoGebry i Genially. Platforma
GeoGebra posiada narzedzia umozliwiajace przygotowanie réznych cyfrowych lekcji
zawierajacych linki do zasobow w sieci Internet, aplety GeoGebry, pytania dotyczace lekcji.
Genially umozliwia tworzenie interaktywnych pomocy dydaktycznych dla uczniéw, réwniez na
lekcje matematyki.

SMSP Lekcje matematyki w chmurze w szkole podstawowej (4-6, 7-8)
godziny: 15 online

SMZG Matematyka z Genially (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 25 online, w tym 2 synchronicznie

Zapraszamy nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych na szkolenia pokazujgce rézne
sposoby wykorzystania TIK na lekcjach w szkole podstawowej i ponadpodstawowe;.
Szkolenia sg prowadzone przez doswiadczonych nauczycieli konsultantéw z wieloletnig
praktykg szkolna.

SISPa Platformy GIS w edukacji geograficznej (4-6, 7-8, PP)
godziny: 5 online
SPAD Padlet na przedmiotach przyrodniczych (4-6, 7-8, PP)

godziny: 2 synchronicznie

STGA Technologia informacyjna a gwattowne zjawiska atmosferyczne (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 8 online, w tym 6 synchronicznie

SMAG Metody aktywizujace i TIK w geografii (4-6, 7-8)
godziny: 5 stacjonarnych lub 5 online
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!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

SNFI Technologia informacyjna w nauczaniu fizyki (4-6, 7-8, PP)
godziny: 15 online, w tym 1 synchronicznie

SACH Aplikacje edukacyjne w nauczaniu chemii (7-8, PP)
godziny: 10 online

SAPB Aplikacje przyrodnicze na terenowych lekcjach biologii (4-6, 7-8, PP)
godziny: 4 stacjonarne

SWEQ Metoda webquestu na przedmiotach przyrodniczych (4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online, w tym 2 synchronicznie

SGOO0 Narzedzia Google na przedmiotach przyrodniczych (4-6, 7-8, PP)
godziny: 15 online, w tym 2 synchronicznie
SOCF Microsoft 365 na lekcjach chemii i fizyki (4-6, 7-8, PP)

godziny: 10 online

SMAR Czym polecie¢ na Marsa? STEAM w akcji (4-6, 7-8)
godziny: 5 stacjonarnych

SPOZ Przyrodniczy pokéj zagadek (4-6, 7-8)
godziny: 15 online, w tym 2 synchronicznie

SGOS Geologia w szkole - zrédta materiatéw (PP)
godziny: 2 synchronicznie

SMIO Podstawy mikroskopowania (4-6, 7-8)
godziny: 4 synchronicznie
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Zapraszamy nauczycieli przedmiotébw humanistycznych na warsztaty, podczas ktérych
bedg poruszane zagadnienia dotyczgce:

* narzedzi wspierajagcych tworzenie cyfrowych opowieéci, komunikacje, wspotprace

i wymiane doswiadczen
* wiedzy i pasji poznawania Swiata
* form pracy w zréznicowanych kulturowo srodowiskach

* roli mediéw oraz ich wptyw na zachowania i postawy ludzi

Prezentowane przyklady bedzie mozna wykorzysta¢ miedzy innymi na lekcjach historii,
plastyki, jezyka polskiego, jezyka angielskiego.
e 5

v

HDOO Z TIK dookota Swiata (4-6, 7-8, PP)
godziny: 15 online, w tym 3 synchronicznie

HCID Cyfrowa podroéz z idolami (4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online, w tym 3 synchronicznie

HDOS Dokad idziesz i skad (4-6, 7-8, PP)
godziny: 2 synchronicznie

Zapraszamy takze na szkolenia:
WRMP Reportaz multimedialny w projekcie edukacyjnym
WZGE Zaczynamy prace w Genially

WIWS Infografiki w szkole



'.“ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

Zachecamy do udziatu w szkoleniach zwigzanych z programem Laboratoria przysztosci
oraz ze wsparciem uczniéw z doswiadczeniem migracji. Zapraszamy takze na szkolenia
przedstawiajgce popularne narzedzia (Wakalet, Genially, Liveworksheets, Canva, Sway,
Flip) oraz nowoczesne podejscie do nauczania.

WUMI Praca z uczniem z doSwiadczeniem migracji wsparta TIK (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 14 online, w tym 4 synchronicznie

BPRA Prawo autorskie — co warto przekazac¢ uczniom (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 5 online

WAWZ Nowe technologie a awans zawodowy (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online

WPRO Tworzenie materiatéw promocyjnych szkoty (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 15 online

WCAG Dostepnos$é cyfrowa w szkole (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 15 online, w tym 12 synchronicznie

WDON Dobre praktyki w prowadzeniu zaje¢ online (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 1 synchronicznie

WIWS Infografiki w szkole (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 15 online, w tym 3 synchronicznie




'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

WEP1 E-portfolio w pracy nauczyciela cz. 1 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online, w tym 3 synchronicznie

WEP2 E-portfolio w pracy nauczyciela cz. 2 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online, w tym 3 synchronicznie

WD3D Obstuga drukarki 3D (4-6, 7-8, PP)
godziny: 3 stacjonarne

WG3D Modelowanie 3D od podstaw (4-6, 7-8, PP)
godziny: 12 online, w tym 6 synchronicznie

WRMP Reportaz multimedialny w projekcie edukacyjnym (4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online, w tym 3 synchronicznie

WWED Lekcje wideo z Edpuzzle (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online

WSTK Pivot Animator - tworzenie animaciji 2D (4-6, 7-8, PP)
godziny: 6 online
WDA1 Montaz filméw w DaVinci Resolve oraz praca w studio - cz. 1 (1-3, 4-6, 7-8, PP)

godziny: 5 stacjonarnych + 10 synchronicznie

WDA2 Montaz filméw w DaVinci Resolve oraz praca w studio - cz. 2 (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 synchronicznie

WNER Nearpod - jedna aplikacja wiele narzedzi (4-6, 7-8, PP)
godziny: 12 online, w tym 4 synchronicznie



'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

WOH1 Office 365 w pracy zdalnej, hybrydowej i stacjonarnej, cz. | (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 30 online

WOH2 Office 365 w pracy zdalnej, hybrydowej i stacjonarnej, cz. Il (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online

WAR1 Arkusz kalkulacyjny w szkole (4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online, w tym 15 synchronicznie

WAKL Serwis Wakelet w edukaciji (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 20 online, w tym 5 synchronicznie

WZGE Zaczynamy prace z Genially (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 15 online, w tym 3 synchronicznie

WFOK Tworzenie fotokomikséw (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online, w tym 4 synchronicznie

WPOD Podcasty, audycje i audiobooki (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online, w tym 4 synchronicznie

WG01 Edycja grafiki w programie online - PIXLR cz. 1 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 10 online

WFIT Zréb film — komérka, tabletem (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 5 synchronicznie

WFIL Montaz filmu, wtasnego instruktazu (1-3, 4-6, 7-8, PP)
godziny: 5 synchronicznie



'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele
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Nauczycieli zainteresowanych ochrong danych osobowych i cyberzagrozeniami zapraszamy
na cykliczne spotkania webinarowe w ramach sieci:

* WSDO Twoje dane — Twoja sprawa

Prezentujemy Zzrédla dziatan edukacyjnych, wskazujac jak narzedzia TIK pomagajg
w realizacji zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem w sieci — przyktady dobrych praktyk.

Zapraszamy na platforme e-learningowa http://szkolenia.oeiizk.edu.pl
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Zapraszamy wszystkich nauczycieli zainteresowanych poznaniem narzedzi wchodzacych
w sktad ustugi Microsoft Office 365 oraz wykorzystaniem ich na lekcji.

Bezptatny Office 365 (1-3, 4-6, 7-8, PP) 4 * 5 godzin stacjonarnych
* WOE1l Wprowadzenie
* WOE2 Notatki i materiaty
* WOE3 Wspétpraca i dokumenty
* WOE4 Teams i administracja

Szkolenia przedmiotowe 10 godzin online, w tym 4 synchronicznie

* SOCF Microsoft 365 na lekcjach chemii i fizyki (4-6, 7-8, PP)

Wiecej informaciji na stronie http://office365.oeiizk.edu.pl



Konferencja Majowe Mrozy w Warszawie

Zapraszamy nauczycieli wszystkich przedmiotéw oraz etapéw edukacyjnych, a takze

dyrektoréw i innych pracownikéw instytucji oswiatowych na konferencje Majowe Mrozy
w Warszawie & KASSK 2023.

B e & K@SSK

Spotkamy sie 26 i 27 maja 2023 w Warszawie w siedzibie O$rodka Edukacji Informatycznej
i Zastosowarn Komputeréw przy ul. Nowogrodzkiej 73 oraz sgsiadujacych z nim budynkach
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych przy ul. Koszykowej 86.

A

JAT
™Y ) #7~{* POLSKO-JAPONSKA
II Og AKADEMIA TECHNIK
¥ KOMPUTEROUYCH

N Te

e

Zapraszamy wszystkich zainteresowanych nowoczesnag, wysokiej jakosci edukacja,
tych ktorzy pragng sie rozwija¢ i poszukiwaé¢ nowych, skutecznych metod ksztatcenia.
Proponujemy udziat w ciekawych wyktadach, spotkaniach warsztatowo — seminaryjnych,
¢wiczeniach i panelach. Chcemy da¢ mozliwos¢ wymiany doswiadczen, dzielenia sie
wiedzg i praktyka, kontaktu z najnowoczesniejszg technologia, spotkan z profesjonalistami
i z ekspertami. Tematem przewodnim tegorocznej edycji jest:

Nasz cyfrowy Swiat. Spoteczenstwo. Cztowiek. Edukacja

Wiecej informacji wkrotce na stronie konferenciji:
https://mrozy.oeiizk.edu.pl



Oferta wspomagania szkét — przyrodnicy

W roku szkolnym 2022/2023 proponujemy szkotom bezptatng, kompleksowg pomoc
w wykorzystaniu technologii informacyjno-komunikacyjnych na lekcjach przedmiotéw
przyrodniczych.

Nauczycielom przedmiotéw przyrodniczych proponujemy:

* Doskonalenie w zakresie stosowania TIK poprzez udziat w szkoleniach przedmiotowych
(biologia, fizyka, geografia, chemia, przyroda) prowadzonych przez nauczycieli
konsultantow.

* |Indywidualne konsultacje w zakresie stosowania TIK na przedmiotach przyrodniczych.

* Udziat nauczycieli wraz z uczniami w lekcjach otwartych z przedmiotéw przyrodniczych,
prowadzonych przez nauczycieli konsultantow OEIiZK.

* Udziat nauczycieli konsultantéw w spotkaniach zespotow przedmiotowych w Panstwa
szkole.

Warunkiem udziatu szkoty w programie wspomagania jest podpisanie porozumienia
0 wspoOtpracy szkoly z Osrodkiem Edukacji Informatycznej i Zastosowann Komputeréw
w Warszawie na rok szkolny 2022/2023.

Zapraszamy rowniez do udziatu w lekcjach otwartych szkoty, w ktérych jest wielu
uczniéw z Ukrainy. Proponujemy dla takich klas udziat w lekcjach otwartych w ramach
programu ,,MaKIl — Mazowieckie Kluby Integracyjne”. W czasie tych lekcji uczniowie
nie tylko sie ucza, ale réwniez dobrze sie bawia i integruja ze soba.

Wiecej informacji mozna uzyska¢ w Dziale Organizacji Szkolen:
szkolenia@oeiizk.waw.pl
tel.: 22 579 41 22




Konkursy

LOGIA 23

Il etap Konkursu Informatycznego LOGIA dla ucznidw klas 1V-VIII
szkot podstawowych wojewddztwa mazowieckiego odbedzie sie
22 marca 2023 roku. Zapraszamy zainteresowanych udziatem
w kolejnych edycjach konkursu do zapoznania sie z zadaniami
archiwalnymi (dziat Bank zadan na stronie https:/logia.oeiizk.waw.pl).

Na platformie https://konkursy.oeiizk.edu.pl mozna wysytac rozwigzania
zadan na automatyczng sprawdzarke.

Z technologia w $wiat nauki

W roku szkolnym 2022/23 trwa VIII edycja
konkursu ,Z technologia w $wiat nauki”
pod patronatem Marszatka Wojewddztwa
Mazowieckiego oraz Mazowieckiego
Kuratora Os$wiaty. Konkurs zostat zgtoszony
do umieszczenia na liscie konkurséw
punktowanych przy rekrutacji do szkoét

ponadpodstawowych. Zadaniem zespotéw

uczniowskich jest przygotowanie projektu edukacyjnego

0 tematyce przyrodnicze] z zastosowaniem nowoczesnych
technologii.

Szczegotowe informacije sa dostepne pod adresem https:/ppp.oeiizk.waw.pl/konkurs

W maju 2023 roku planujemy uroczyste podsumowanie konkursu.



Mazowsze dla Ukrainy: Mazowieckie Kluby Integracyjne

Mazowieckie Kluby Integracyjne (MakKlI) to inicjatywa bedaca czescig projektu Samorzadu
Wojewodztwa Mazowieckiego ,Mazowsze dla Ukrainy” wspierajgcego nauczycieli
mazowieckich szkdt w pracy na rzecz integracji uczniéw polskich i ukrainskich.

MakKi

Mazowieckie Kluby Integracyjne
MaazoeeubKi iHTerpauinHi knyéu

MaKI w OEIiZK to lekcje otwarte organizowane dla uczniéw ukrainskich i polskich. Ich celem
jest nie tylko proponowanie atrakcyjnych zaje¢, ale takze inspiracja nauczycieli, ktérzy te
lekcje obserwuja. Nasze propozycje obejmujg aktywnosci, ktére majg zadbac o integracje
uczniow, wpiera¢ edukacje kulturowa i jezykowa, angazowac tworczo oraz zacheca¢ do
nauki z wykorzystaniem nowych technologii.

Tematyka zaje¢ otwartych dotyczy roznych zagadnieh — poczynajac od nauk przyrodniczych,
przez poznanie naszego regionu, edukacje miedzykulturowa, az po programowanie.

Serdecznie zapraszamy szkoty wojewddztwa mazowieckiego.

Szczegdtowych informacji o zasadach wspétpracy ze szkotami oraz o zajeciach dla uczniéw
w ramach projektu MaKI udziela Dziat Organizacji Szkolen: szkolenia@oeiizk.waw.pl



Mazowsze dla Ukrainy: Mazowieckie Kluby Integracyjne

Tematyka migracji i integracji pojawia sie takze na szkoleniach dla nauczycieli:

*

*

NITI Integracja wsparta TIK

WUMI Praca z uczniem z doswiadczeniem migracji wsparta TIK

Zachecamy réwniez do udziatu w nastepujacych szkoleniach:

*

*

*

HDOO Z TIK dookota Swiata
HCID Cyfrowa podréz z idolami
HDOS Dokad idziesz i skad
PWPF Warszawa programuje! Tworzymy film na lekcjach informatyki
PSKA Programowanie w Scratchu z wykorzystaniem kamery

PKOD Tworzenie gier 3D w srodowisku Kodu Game Lab

WEP1 E-porfolio w pracy nauczyciela
WZGE Zaczynamy prace w Genially
WIWS Infografiki w szkole

WFOK Tworzenie fotokomikséw

WPOD Podcasty, audycje i audiobooki

WFIT Zréb film - komérka, tabletem

WPOD Podcasty, audycje i audiobooki



Gry edukacyjne

Os$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowar Komputeréw w Warszawie byt partnerem
w miedzynarodowych projektach COMPUS - Komputer to my! oraz Future Space.

Koordynatorem projektu COMPUS - Komputer to my! byt Uniwersytet Deusto w Bilbao,
a pozostatymi partnerami byty: Fatima Educational Fundation, AGR Priority oraz Ferdinand
| Secondary School. Gtéwnym celem projektu byto szerzenie idei myslenia komputacyjnego
poprzez gry planszowe. Zostaty opracowane gry edukacyjne ,Moon” oraz .tucznicy

o FUTURE

SPCCE

Projekt Future Space (https:/futurespaceproject.eu) bytkoordynowany przez Centrum Badan
Kosmicznych PAN, pozostatymi partnerami byly: Polska Agencja Kosmiczna (POLSA),
Stichting National Centrum Voor Wetenschaps — en Technologiecommunicatie (NEMO)
z Holandii i Kentro Diadosis Epistimon Kai Mouseio Technologias Idryma (NOESIS) z Grecji.
Gtéwnym celem dziatan byto rozszerzenie tresci nauczania przedmiotow przyrodniczych
o0 zagadnienia STEM na poziomie szkot ponadpodstawowych oraz w edukacji nieformalne;.
W ramach projektu opracowano scenariusze lekcji o tematyce kosmicznej (Program Szkot
Kosmicznych) oraz gre edukacyjng ,Kolonizacja Marsa — wyzwania i rozwigzania”.



Gra edukacyjna Kolonizacja Marsa — wyzwania i rozwigzania

Wyprawa na Marsa to duzo wyzwan i probleméw, z ktorymi trzeba sie zmierzy¢ na etapie
przygotowan, podrézy i podczas pobytu na Czerwonej Planecie. W trakcie zaje¢ uczestnicy
w zespotach analizujg i prébujg rozwigza¢ multidyscyplinarne problemy zwigzane z kolo-
nizacjg Marsa. Poréwnujg wypracowane rozwigzania, sposéb podejmowania decyzji i ich
efekty. Zajecia sg opracowane dla grupy do 15 oséb i trwajg dwie godziny lekcyjne.

Pierwotna wersja powstata w NOESIS (Saloniki, Grecja), a polska wersja gry w OEIliZK.
Zajeciadlauczniéw moga by¢ przeprowadzone przez pracownikéw OEIiZK z wykorzystaniem
naszych plansz i pomocy do gry w ramach lekcji otwartych. Zainteresowani nauczyciele
moga tez samodzielnie przeprowadzi¢ takie zajecia na podstawie materiatow do pobrania
ze strony https://futurespaceproject.eu/rezultaty/rezultat-2

W OEIiZK mozna skorzysta¢ ze szkolenia umozliwiajgcego zapoznanie z grg, sposobami
jej prowadzenia i podsumowania, pomystami na doskonalenie scenariusza. Uczestnik
szkolenia moze tez samodzielnie wykona¢ czes¢ pomocy do gry z materiatéw, ktore
otrzyma na zajeciach.

MARS MISSION-1



OEIliZK w mediach

Znaidz nas na Il 3 YouTube

http://www.facebook.com/oeiizk http//www.youtube.com/OEliZKwWarszawie

OEiZKnaczasle b ODTWORZWSZYSTKE

Birgce wydarzen, Wywiady Nowte:

O€iizK
bl oSt
ipitbirer Film z transmisji online - Film z transmisji online - Film z transmisji online -
; "Y RODO w szkolnej tawce -... ol K i ji itoring wizyjny w szkole...
Wykiad: " i ja jako szansa i
Zréb to sam z TIK
Film 2 transmisii online. -

Wyklad prowadzi: dr Aleksandra Przegaliniska,
Massachusetts Institute of Technology, Akademia Leona
Kozmifiskiego

Material zostal zrealizowany w ramach:
XVIll Konferencji Majowe Mrozy w Warszawie - Edukaca,
POKAZ WIECE)

wrosewezo
TR ey

e

Kwartalnik MERITUM

Co roku przygotowujemy
jeden numer kwartalnika
MERITUM  poswiecony
wykorzystaniu  nowych
technologii w edukaciji.




OEIliZK w mediach

Kwartalnik ,,W cyfrowej szkole”

Zachecamy do zapoznania sie z bezptatnym kwartalnikiem wydawanym przez OEIiZK.
Pismo adresowane jest do wszystkich oséb zainteresowanych szeroko rozumianym
wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacii.
Kolejne numery w wersji elektronicznej sg dostepne na stronie Osrodka w dziale
Dziatalnos¢ | W cyfrowej szkole.

;  O€iizK

ociizi
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Pracownia Edukacji Informatycznej i Ksztatcenia na Odlegtosé

* Wspomagamy prace nhauczycieli informatyki, szczegélnie w zakresie prowadzenia
zaje¢ z algorytmiki i programowania.

* Uczymy analizowaniairozwigzywaniaprobleméw z zycia codziennego z wykorzystaniem
metod i narzedzi informatycznych.

*  Przygotowujemy pomoce i szkolenia dla nauczycieli informatyki dotyczgce algorytmiki
i programowania w jezykach Scratch, Python, C++, JavaScript, SQL, VBA.

* Zajmujemy sie sterowaniem obiektem na ekranie i eksperymentujemy z roznymi
robotami (np. Ozobot, Dash and Dot), a takze mikrokontrolerami (np. micro:bit, Arduino).

* Uczymy wspomagania nauczania tradycyjnego elementami nauczania na odlegtos¢.
* Qrganizujemy konkursy informatyczne i szkolenia online dla uczniow.

Kierownik pracowni: dr Katarzyna Oledzka
ul. Raszynska 8/10, pokdj 200
tel.: 22 579 41 02
http://programowanie.oeiizk.edu.pl
eiko@oeiizk. waw.pl




Pracownia Dydaktyki Cyfrowej

*  Przygotowujemy i prowadzimy szkolenia z zakresu zastosowan TIK w pracy nauczycieli
réznych przedmiotow.

* Pomagamy wszystkim nauczycielom, ktorzy chca wigczy€ TIK do pracy dydaktyczne;.

* Dla uczniéw proponujemy konkursy z wykorzystaniem nowych technologii.

* Wspotpracujemy z instytucjami, uczelniami, placéwkami edukacyjnymi zwigzanymi
z wykorzystaniem TIK w edukacji.

* QOrganizujemy konferencje, warsztaty i inne formy wsparcia dla nauczycieli.

* Pokazujemy, jak tworzy¢ i wykorzystywaé nowoczesne media.

*  Wopieramy nauczycieli w madrym i bezpiecznym stosowaniu TIK.

Kierownik pracowni: Dorota Janczak
ul. Raszynska 8/10, pokdj 201
tel.: 22 579 41 30
pdc@oeiizk.waw.pl




Pracownia Przedmiotéw Przyrodniczych

Zajmujemy sie zastosowaniem TIK w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych:
* szkolimy nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych,
* tworzymy nowe opracowania dydaktyczne,
* promujemy specjalistyczny sprzet pomiarowy i oprogramowanie,
* prowadzimy lekcje otwarte dla uczniow i ich nauczycieli,

* wspotpracujemy z osrodkami krajowymi i zagranicznymi w ramach réznych projektéw
edukacyjnych.

\ N
Kierownik pracowni: Anna Grzybowska
ul. Nowogrodzka 73, pokoj 7

. .
tel.: 22 626 83 90 wew. 107 N— 3
W v )‘ ’ x

http://ppp.oeiizk.waw.pl

ppp@oeiizk. waw.pl
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I szkolenie i zapisz sig

vaw.pl
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Platforma Obstugi Szkolen (POS).
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Chcesz byc¢ na biezgco,
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Wyszukaj szkolenie, skorzystaj
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OEIliZK w Warszawie

DZIAL. ORGANIZACJI SZKOLEN
Zapisy na szkolenia sg prowadzone na platformie obstugi szkolen i konferencji:
http://pos.oeiizk.waw.pl
szkolenia@oeiizk.waw.pl
tel.: 22 579 41 22

22579 41 80

O€iizK

ul. Nowogrodzka 73

GLOWNA SIEDZIBA
ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa

tel.: 22 579 41 00
fax: 22 579 41 70 o

ul. Koszykowa

ul. Raszynska

OSRODEK SZKOLENIOWY
ul. Nowogrodzka 73, 02-006 Warszawa

tel.: 22 626 83 90/91
fax: 22 626 92 50



