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Nadajemy nowa warto$¢ uczeniu sie i hauczaniu

Os$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie jest publiczng
placéwka doskonalenia nauczycieli prowadzong przez Samorzad Wojewddztwa
Mazowieckiego. Zadaniem Os$rodka jest doskonalenie i wspomaganie nauczycieli
wszystkich typdw szkoét w zakresie ksztatcenia informatycznego i edukacyjnych zastosowan
technologii informacyjnej.

Osrodek powstat w 1991 roku i od poczatku istnienia uczestniczyt we wszystkich waznych
programach i przedsiewzieciach o zasiegu ogdlnopolskim i wojewodzkim, ktore miaty
znaczenie dla rozwoju edukacji informatycznej i szkolnych zastosowan technologii
informacyjnej. W czasie prawie 30-letniej dziatalnosci zesp6t nauczycieli konsultantéw
przeprowadzit wiele tysiecy szkoler komputerowych, ponad tysigc seminariéw, warsztatow
i konferenciji.

Zapraszamy do korzystania z naszej oferty!




Zapraszamy ha szkolenia

Zapraszamy nauczycieli wszystkich pozioméw edukacyjnych do zapoznania sie z nasza
ofertg na drugi semestr roku szkolnego 2020/21. Oferowane szkolenia zostaty podzielone
ze wzgledu na nauczany przedmiot:
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Przy kazdym szkoleniu podana jest informacja okreslajgca poziom edukacyjny:

przedszkole P
szkotfa podstawowa — klasy 1-3 4-6 7-8
szkota ponadpodstawowa PP

Zapraszamy do zapiséw na Platformie Obstugi Szkolen (POS):
https://pos.oeiizk.waw.pl

| ‘ Platforma obstugi

szkolen

Szkolenia realizujemy w formie zdalnej, cze$¢ zaje¢ odbywa sie w postaci spotkan
synchronicznych za posrednictwem wybranego komunikatora.
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o Szkolenia - Informatycy

Zapraszamy na szkolenia w zakresie programowania w jezykach: Scratch, Python, C++
i JavaScript. Zachecamy do nauki algorytmiki i programowania w réznych srodowiskach
w zaleznosci od zainteresowan i potrzeb.

PGZP Grafika zétwia w Pythonie (4-6, 7-8)
20 godzin

PGZ1 Python cz. 1.1 - grafika z6twia (4-6, 7-8)
20 godzin

PPA1 Python cz. 2.1 - algorytmika (7-8, PP)
20 godzin

PPZA Zabawy z liczbami w Pythonie (7-8, PP)
20 godzin

PSzy Szyfrowanie w Pythonie (7-8, PP)
20 godzin

PGRY Tworzymy gry w bibliotece Pygame (7-8, PP)
10 godzin

PCPP Programowanie w C++ (7-8, PP)
20 godzin

PZPS Zaczynamy programowac ze Scratchem (4-6, 7-8)
30 godzin

PPJS Programowanie w JavaScript (7-8, PP)
20 godzin
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o Szkolenia - Informatycy

PSNP Piekno i rado$¢ programowania w Snapie (7-8, PP)
12 godzin
PROM Programowanie ptytki micro:bit (7-8, PP)
12 godzin
Polecamy takze szkolenia dotyczace tworzenia baz danych oraz arkusza kalkulacyjnego.

PSQ1 Tworzenie baz danych w SQL cz. 1 (PP)
20 godzin

PBIG Arkusz kalkulacyjny i BigData w zastosowaniach szkolnych (7-8, PP)
10 godzin

Zachecamy do udziatu w sieciach wspotpracy i samoksztatcenia dla nauczycieli informatyki:

* PSIN Informatyka w szkole — planowane warsztaty:
- Organizacja pracy zdalnej dla informatykéw
- Grafika z6twia z Microsoftem
- Tajemnice Power Pointa 365
- Arkusz kalkulacyjny dla kreatywnych
- Programowanie a arkusze biurowe
- ABC baz danych

* PSMA Matura z informatyki
Cykliczne spotkania poswiecone tematyce maturalnej beda okazjg do podzielenia sie
doswiadczeniami w pracy z uczniami przygotowujacymi sie do matury z informatyki.
Poruszymy m.in. problemy zwigzane ze zmianami w wymaganiach na egzaminie
maturalnym w 2021 roku.

Zapraszamy na platforme e-learningowa http://szkolenia.oeiizk.edu.pl



1000
0010

o Szkolenia - Informatycy

Zapraszamy nauczycieli szkét podstawowych i ponadpodstawowych
m.st. Warszawy do udzialu w projekcie Warszawa programuje!
realizowanym od 2015 roku przez Osrodek Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputeréw w Warszawie we wspotpracy z Warszawskim
Centrum Innowacji Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen. programuje!

Polecamy trzy nowe szkolenia (30 godzin):

* PWMS Matematyka ze Scratchem (4-6, 7-8)

Zapraszamy nauczycieli, ktoérzy chca taczyé programowanie w jezyku Scratch
z naukg matematyki. Przygotujemy projekty wspomagajgce rozumienie zagadnien
matematycznych. Bedziemy sterowa¢ duszkiem, zmienia¢ jego wyglad i reagowac
na dziatania uzytkownika oraz bawi¢ sie liczbami, figurami geometrycznymi
i wykorzystywac elementy losowosci w tworzonych projektach.

* PWGY Tworzymy gry w jezyku Python (7-8, PP)
Zapraszamy ha szkolenie poswiecone tworzeniu gier w jezyku Python. Wykorzystamy
biblioteke Pygame Zero, ktéra jest wbudowana w $rodowisko edytora Mu. Pokazemy
jak pracowac z grafikg i dZwiekiem oraz opracowywac interakcje z uzytkownikiem. Nie
zabraknie informacji o podejsciu obiektowym do programowania.

* PW3D Projektujemy grafike 3D (4-6, 7-8, PP)
Zapraszamy wszystkich zainteresowanych tworzeniem trojwymiarowych modeli.
Wykorzystamy aplikacje Tinkercad, dziatajaca w przegladarce internetowej, do
zaprojektowania kompozycji z prostych figur, pokazemy jak je przesuwac, obracac
oraz skalowac. Bedzie tez czas na bardziej ztozone modele. Pokazemy jak przejs¢ od
projektowania recznego z wykorzystaniem myszy do generowanie modeli za pomocg
programu, dlatego szczegolnie zapraszamy nauczycieli informatyki.

Strona projektu: http//wp.oeiizk.waw.pl
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Szkolenia — Nauczyciele najmtodszych

Szkolenia dotyczace wykorzystania TIK w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej
dedykujemy wszystkim nauczycielom pracujgcym z najmtodszymi uczniami. Pokazemy na
nich jak stosowa¢ komputery do nauki i do zabawy oraz jak wykorzysta¢ TIK w sposéb
madry i kreatywny w czasie réznych zaje¢, nie tylko edukacji informatycznej.
NZA1 Zajecia z komputerem w klasie 1 (P, 1-3)

godziny: 10 online

NZA2 Zajecia z komputerem w klasie 2 (P, 1-3)
godziny: 10 online

NZA3 Zajecia z komputerem w klasie 3 (P, 1-3)
godziny: 10 online

Zapraszamy na platforme e-learningowa http://szkolenia.oeiizk.edu.pl
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!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

Nauczycieli matematyki ze szkdét ponadpodstawowych zapraszamy do zapoznania sie
z mozliwosciami platformy GeoGebra do prowadzenia zdalnego nauczania oraz tworzenia
cyfrowych materiatow i lekcji.
SGEW Wstep do GeoGebry (7-8, PP)

15 godzin

SGS1 Stereometria z GeoGebra cz. 1 (7-8, PP)
15 godzin

SGS2 Stereometria z GeoGebra cz. 2 (7-8, PP)
20 godzin

Nauczycielom przedmiotéw przyrodniczych polecamy szkolenia, na ktérych pokazujemy
sposoby wykorzystania TIK na lekcjach przedmiotowych.

SARS Arkusz kalkulacyjny na lekcjach przedmiotéw Scistych (7-8, PP)
12 godzin

SCLP Cyfrowe laboratorium przyrodnicze (4-6, 7-8)
15 godzin

SAST Astronomia z komputerem (7-8, PP)
12 godzin

SPMS Podréze z mapa w sieci (4-6, 7-8, PP)
10 godzin
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!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

SGES Geografia w sieci (4-6, 7-8, PP)
20 godzin

SPOS Przyrodniczy pokdj zagadek (4-6, 7-8)
5 godzin

SNA1 Narzedzia chmury w geografii cz. 1 (4-6, 7-8)
10 godzin

SNA2 Narzedzia chmury w geografii cz. 2 (4-6, 7-8)
10 godzin

SMLP Nowoczesne technologie na przedmiotach przyrodniczych (4-6, 7-8, PP)
20 godzin

SNAO Nauka obywatelska w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych (4-6, 7-8, PP)
12 godzin

SKAH Akademia Khana w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych (4-6, 7-8, PP)
12 godzin

SEDO Eksperymentowanie przez dociekanie z TIK (4-6, 7-8, PP)
15 godzin
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Popularne narzedzia technologii informacyjnej i komunikacyjnej opieraja sie w duzej
mierze na wykorzystaniu réznorodnych zasobéw wspierajacych mys$lenie wizualne:
obrazach, infografikach, mapach mysli, flmach, screencastach. Umiejetnos¢ odczytywania
i interpretacji komunikatow wizualnych oraz postugiwania sie informacjami w nich
zawartymi jest wazng czescig wspoétczesnej edukacji spotecznej i kulturowej. Zapraszamy
do doskonalenia umiejetnosci tworzenia i korzystania z cyfrowych zasobdéw, oceny ich

rzetelnosci, wiarygodnosci i poprawno$ci merytorycznej.

HNKS Nasz kulturowy $lad (4-6, 7-8, PP)
10 godzin

HzZDA Edukacja zdalna dla humanistéw (4-6, 7-8, PP)
10 godzin

WMON Wirtualne muzea i galerie w edukaciji (4-6, 7-8, PP)
10 godzin




'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

Organizowane przez nas zajecia w czasie pandemii odbywaja sie online. Jak w tej
sytuacji prowadzi¢ ciekawe i angazujgce zajecia? Jak radzi¢ sobie z organizacjg pracy
zdalnej? Na te i inne pytania odpowiemy podczas szkolen przeznaczonych dla wszystkich
zainteresowanych nauczycieli. Zachecamy do udziatu.
BPRA Prawo autorskie — co warto przekaza¢ uczniom (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)

5 godzin

WANK Tworzenie i opracowywanie ankiet w szkole (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
15 godzin

WPRO Tworzenie materiatéw promocyjnych szkoty (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
15 godzin

WKLE Web 2.0 na lekcjach — wirtualne kolekcje (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
20 godzin

WOPZ Organizacja pracy zdalnej (1-3, 4-6, 7-8, PP)
5 godzin
WVPN Wirtualna sie¢ prywatna w zastosowaniach szkolnych (7-8, PP)

5 godzin

WAON Angazujace lekcje nie tylko online (1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 godzin

WEP1 E-portfolio w pracy nauczyciela cz. 1 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
20 godzin



'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

WLAP Platforma LearningApps w pracy hauczyciela (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
20 godzin

WTUE Tworzymy i uczymy sie z aplikacjami edukacyjnymi (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
20 godzin

WMYP Design Thinking z TIK w tle (1-3, 4-6, 7-8, PP)
15 godzin

WPOZ Przygoda z TIK w pokoju zagadek (1-3, 4-6, 7-8, PP)

ﬂAudaCitf

WAD1 Audacity - edycja oraz tworzenie materiatéw audio cz. 1 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 godzin

WAD2 Audacity - edycja oraz tworzenie materiatéw audio cz. 2 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
20 godzin

WFEO Realizacja filméw edukacyjnych w aplikacjach Web 2.0 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
15 godzin



'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

WFIT Zréb film - komoérka, tabletem (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
5 godzin

WG0o1 Edycja grafiki w programie online - PIXLR cz. 1 (P, 1-3, 4-6, 7-8, PP)
10 godzin

WKGS Tworzenie komunikatu graficznego w sieci (1-3, 4-6, 7-8, PP)
20 godzin

WRMP Reportaz multimedialny w projekcie edukacyjnym (4-6, 7-8, PP)
20 godzin

WTRA Tworzenie transmisji online - YouTube, OBS (1-3, 4-6, 7-8, PP)
5 godzin
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Zachecamy do udziatu w sieci wspotpracy i samoksztatcenia:
* WSDO Twoje dane — Twoja sprawa

Zapraszamy na platforme e-learningowg http://szkolenia.oeiizk.edu.pl
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Bezplatny Office 365 dla Edukacji [A1]
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W szkole, domu oraz drodze,

™= 1] Office 365

Cykl szkolen dotyczacych pracy w chmurze Microsoft Office 365 w wersji dla edukacji

Zapraszamy na zajecia dla wszystkich zainteresowanych poznaniem najnowszych,
bezptatnych w zastosowaniach edukacyjnych narzedzi wchodzacych w sktad ustugi
Microsoft Office 365.

Podczas zaje¢, prowadzonych stacjonarnie lub online, zaprezentujemy narzedzia do
pracy i nauki zdalnej oraz wspierajace tradycyjng nauke w szkolnych tawach. Szczeg6ing
uwage poswiecimy aplikacji Mirosoft Teams, ktora sprawdza sie doskonale w obu tych
sytuacjach, co potwierdzito jej szerokie wykorzystanie podczas stanu pandemicznego.

Wiecej informacji na stronie http//office365.oeiizk.edu.pl
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Wspieramy
* szkoly i placowki oswiatowe we wzmacnianiu bezpieczenstwa informatycznego
i informacyjnego,
* nauczycieli w realizacji edukacji dla bezpieczenstwa, popularyzujemy przyktady
dobrych praktyk,
* dyrektoréw szkoti placéwek oswiatowych w obszarze wykorzystania narzedzi cyfrowych
w zarzgdzaniu, ze szczegllnym uwzglednieniem ustug w chmurze.

Organizujemy szkolenia, konferencje i webinaria na temat zastosowan TIK w realizacji
zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem dzieci i mtodziezy w sieci, ochrong danych
osobowych, tozsamosci cyfrowej i prywatnosci.

Organizujemy wspoétprace miedzy szkotami, w formie sieci wspotpracy i samoksztatcenia,
w zakresie edukacji dla bezpieczenstwa i zdrowia.

Wspétpracujemy z instytucjami, uczelniami, placéwkami edukacyjnymi wspierajgcymi
bezpieczne funkcjonowanie szkét i placowek, w ré6znych obszarach.



Konkursy

Zr6b-My Nasz-Film. Historie zapisane w obrazie

Do konkursu zglosity sie szkoly z obydwu poziomow
edukacyjnych z Warszawy i wojewddztwa mazowieckiego.
IV edycja konkursu Zréb-My Nasz-Film dla uczniéw szkot
podstawowych i ponadpodstawowych zostanie rozstrzygnieta
w lutym 2021 roku.

Podsumowanie konkursu filmowego zostanie przygotowane
po ocenie i publikacji wynikéw konkursu na stronie
http://zrobmynaszfilm.blogspot.com

Z technologia w Swiat nauki

W roku szkolnym 2020/21 ruszyta VI edycja konkursu
Z technologia w $wiat nauki pod patronatem Marszatka
Wojewodztwa Mazowieckiego oraz Mazowieckiego Kuratora
Oswiaty. Konkurs zostat zgtoszony do konkurséw
punktowanych przy rekrutacji do szkét ponadpodstawowych.

Zadaniem zespotéw uczniowskich jest przygotowanie projektu
edukacyjnego o tematyce przyrodniczej z zastosowaniem
nowoczesnych technologii.

Szczegotowe informacje: http:/ctn.oeiizk.waw.pl

W maju 2021 roku planujemy uroczyste zakonczenie konkursu. W zaleznosci od rozwoju
sytuacji epidemiologicznej dopuszcza sie organizacje spotkania online.



TIK TO MY w ramach projektu ,Lekcja:Enter” — edycja 2

-Enter ™.

Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerow w Warszawie wraz
z Mazowieckim Samorzadowym Centrum Doskonalenia Nauczycieli zapraszajg do udziatu
w szkoleniach realizowanych w ramach ogdlnopolskiego Projektu ,Lekcja:Enter”.

Realizujgc cele i dziatania projektowe proponujemy szkolenia, podczas ktorych uczestnicy
podniosa swoje kompetencje cyfrowe w zakresie korzystania z dostepnych e-zasobow,
ich modyfikacji oraz tworzenia wtasnych (w tym na platformie epodrecznikipl), a takze
rozwing kompetencje metodyczne w zakresie korzystania z aktywnych metod nauczania,
w szczegolnosci metod wykorzystujgcych technologie informacyjno-komunikacyjne
(TIK), typu odwrdcona lekcja czy webquest. Nauczyciele informatyki otrzymaja wsparcie
w dydaktycznej realizacji zagadnien z zakresu rozumienia, analizowania, rozwigzywania
problemoéw, programowania z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych.

W ramach projektu planujemy szkolenia nastepujacych grup przedmiotowych:
* edukacja wczesnoszkolna,
* edukacja humanistyczna dla szkét podstawowych i ponadpodstawowych,
* edukacja matematyczno-przyrodnicza dla szkét podstawowych i ponadpodstawowych,
* edukacja artystyczna dla szkét podstawowych i ponadpodstawowych,

* edukacja informatyczna dla szkét podstawowych i ponadpodstawowych.



TIK TO MY w ramach projektu ,Lekcja:Enter” - edycja 2

Zajecia grup wczesnoszkolnych, humanistycznych, matematyczno-przyrodniczych
i artystycznych odbywajg sie w podziale na zespoty podstawowe i zaawansowane
w stosowaniu technologii cyfrowych w edukacji. Zajecia dla nauczycieli informatyki
planowane sa na poziomie podstawowym.

Informacje organizacyjne, zasady rekrutacji szkét do projektu sg dostepne na naszych
stronach internetowych:

OEIliZK https//www.oeiizk.waw.pl/dzialalnosc/projekty/tik-to-my/grant-tik-to-my-zapisy-szkol
Stronie grantu TIK TO MY https/tiktomy.oeiizk.edu.pl

W oparciu o nasze wieloletnie doswiadczenie wprowadzania narzedzi cyfrowych i aktywnych
metod nauczania do praktyki dydaktycznej oraz nauczania informatyki zapraszamy
nauczycieli i dyrektorow szkoét do udziatu w tym wyjatkowym projekcie, realizowanym
obecnie w formie zdalnej. Wspolnie nadamy nowag warto$¢ uczeniu sie i nauczaniu.

Udziat w projekcie jest BEZPLATNY! — zapraszamy do zapiséw.

F R S FUNDACIA
ROZWOJU, INSTYTUT SPRAW
. = SPOLECZENSTWA PUBLICZINYCH
orange Fu ndaCja INFORMACYINEGO
Fundusze o Unia Europejska
ki Rzeczpospolita "

Europejskie uropejski Fundusz
E Polska 5Frjowa - Polska Roz\iojupkégk\oial:ego

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej, w ramach osi priorytetowej
Il — cyfrowe kompetencje spoteczenstwa, dziatanie 3.1 ,Dziatania szkoleniowe na rzecz
rozwoju kompetencji cyfrowych” w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata
2014 — 2020.

Szczegotowe informacije o projekcie znajdujg sie na stronie: https:/lekcjaenterpl



Projekt Compus

Os$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerow w Warszawie jest partnerem
w miedzynarodowym projekcie COMPUS - Komputer to my! Koordynatorem projektu jest
Uniwersytet Deusto w Bilbao. Pozostali partnerzy to: Fatima Educational Fundation, AGR
Priority oraz Ferdinand | Secondary School. Gtéwnym celem projektu jest szerzenie idei
myslenia komputacyjnego poprzez gry planszowe. W zwigzku z sytuacjg pandemiczng
czas trwania projektu zostat wydtuzony do marca 2021 roku.

Compus HOME| GAMES v  PARTNERS _ DISSEMINATION LANGU/

COMPUS

ISOMOS LA COMPU!

W ramach projektu powstaly dwie gry planszowe — The Moon oraz tucznicy z Nand.
W pierwszej grze gracze pomagajg astronautom wylgdowa¢ na Ksiezycu. Jednoczes$nie
uczg sie liczy¢ w systemie binarnym, doskonalg logiczne i matematyczne myslenie oraz
naprawiajg awarie techniczne, ktére wystapity w czasie misji. W drugiej grze gracze starajg
sie ochroni¢ wioski przed napascig hord ogrow. Historia przedstawiona jest na filmie:
https://www.youtube.com/watch?v=XeHYCkerfy0

Skrécone zasady gry przedstawia film: https//www.youtube.com/watch?v=ImwWBNVky7s
W gre te mozna zagrac korzystajgc z serwisu Tabletopia.

https://tabletopia.com/playground/archers-of-nand-45s9c3/play-now



Gra edukacyjna MOON

Pomaoz astronautom modutu ksiezycowego Eagle wypetni¢ ich misje i dowiedz sie jak dziata
komputer, dobrze sie przy tym bawiac.

MOON to gra edukacyjna, w ktdérej symulujac prace prostego komputera uczysz sie liczy¢
w systemie dwojkowym i wykonywac operacje logiczne.

Na stronie http//compus.deusto.es/moon mozna pobra¢ karty do gry oraz przewodnik.
Wszystkie materiaty projektu sg dostepne m.in. w jezyku polskim. Skrocone zasady gry
mozna obejrze¢ na filmie https//www.youtube.com/watch?v=LBrOGTGbtBk

Od niedawna w gre Moon mozna réwniez grac online: https://moon.deusto.es



Projekt FUTURE SPACE

Os$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputerow w Warszawie jest partnerem
w projekcie miedzynarodowym Future Space w ramach Programu Erasmus+ w akcji:
Partnerstwa strategiczne na rzecz edukacji szkolnej. W ramach projektu opracowujemy
Program Szkét Kosmicznych oraz Sciezki Karier Kosmicznych. Giéwnym celem dziatan jest
rozszerzenie tresci nauczania przedmiotéw przyrodniczych o zagadnienia STEM (Science,
Technology, Engineering i Mathematics) na poziomie szkét ponadpodstawowych oraz
w edukacji nieformalnej. Program Szkot Kosmicznych bedzie zawierat praktyczne informacje
dla szkot na temat organizacji zajec i procesu nauczania. OEIiZK jest odpowiedzialny m.in.
za opracowanie metodyczne powstatych materiatdw oraz przygotowanie i przeprowadzenie
szkolen dla nauczycieli przedmiotow przyrodniczych chcacych realizowa¢ tematyke
kosmiczng w czasie swoich zajec.

FUTUXRE

SPCCE

Partnerzy projektu z Polski, Holandii i Grecji:
* Centrum Badan Kosmicznych PAN — koordynator
* Polska Agencja Kosmiczna (POLSA)
*  Stichting National Centrum Voor Wetenschaps — en Technologiecommunicatie (NEMO)
* Kentro Diadosis Epistimon Kai Mouseio Technologias Idryma (NOESIS)
* Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie




Znaidz nas na IF3

http://www.facebook.com/oeiizk
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Kwartalnik MERITUM

Co roku przygotowujemy
4 numer kwartalnika
MERITUM poswiecony
wykorzystaniu nowych
technologii w edukaciji.

Wyklad “Sztuczna lnlehgenc]ajakosz.. Q ~
. Sl |

OEIliZK w mediach

3 YouTube

http//www.youtube.com/OEliZKwWarszawie

Twogtosne ‘

TWOJASPRAWA

gl 12512

Film z transmisji online - Film z transmisji online - Film z 1ransm|sjl online -
RODO w szkolnej tawce ... Obowigzek i ji wizyjny w szkole...
Wykiad: " ja jako szansa i
Zréb to sam z TIK
Film 2 transmisji online.

e

Zrob z telefor
Wyklad prowadzi: dr Aleksandra Przegaliniska, § oEizKww
Massachusetts Institute of Technology, Akademia Leona
Kozmifiskiego

Materiat zostal zrealizowany w ramach
XVIll Konferencji Majowe Mrozy w Warszawie - Edukaca,
POKAZ WIECE)

EDUKACIJA
MOBILNA

AR i VR
W EDUKACJI




OEIliZK w mediach

Kwartalnik ,,W cyfrowej szkole”

Zachecamy do zapoznania sie z bezptatnym kwartalnikiem wydawanym przez OEIiZK.
Pismo adresowane jest do wszystkich os6b zainteresowanych szeroko rozumianym
wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji.
Kolejne numery w wersji elektronicznej sa dostepne na stronie O$rodka w dziale
Dziatalno$¢| W cyfrowej szkole.




Pracownia Edukacji Informatycznej i Ksztatcenia na Odlegtosé

* Wspomagamy prace nhauczycieli informatyki, szczegdlnie w zakresie prowadzenia
zaje¢ z informatyki i algorytmiki.

* Uczymy analizowaniairozwigzywaniaprobleméw z zycia codziennego z wykorzystaniem
metod i narzedzi informatycznych.

*  Przygotowujemy pomoce i szkolenia dla nauczycieli informatyki dotyczgce algorytmiki
i programowania w jezykach Scratch, Python, Processing, C++, JavaScript.

* Zajmujemy sie sterowaniem obiektem na ekranie i eksperymentujemy z roznymi
robotami (np. Ozobot, Dash and Dot), a takze mikrokontrolerami (np. micro:bit, Arduino).

* Uczymy wspomagania nauczania tradycyjnego elementami nauczania na odlegtos¢.
* Qrganizujemy konkursy informatyczne i szkolenia online dla uczniéw.

Kierownik pracowni: dr Katarzyna Oledzka
ul. Raszynska 8/10, pokdj 200
tel.: (+48) 22 579 41 20
http://programowanie.oeiizk.edu.pl

eiko@oeiizk. waw.pl



Pracownia Dydaktyki Cyfrowej

*  Przygotowujemy i prowadzimy szkolenia z zakresu zastosowan TIK w pracy nauczycieli
réznych przedmiotow.

* Pomagamy wszystkim nauczycielom, ktorzy chca wigczy€ TIK do pracy dydaktyczne;.

* Dla uczniéw proponujemy konkursy z wykorzystaniem nowych technologii.

* Wspotpracujemy z instytucjami, uczelniami, placéwkami edukacyjnymi zwigzanymi
z wykorzystaniem TIK w edukacji.

* QOrganizujemy konferencje, warsztaty i inne formy wsparcia dla nauczycieli.
* Pokazujemy, jak tworzy¢ i wykorzystywac¢ nowoczesne media.
*  Wopieramy nauczycieli w madrym i bezpiecznym stosowaniu TIK.

Kierownik pracowni: Dorota Janczak
ul. Raszynska 8/10, pokdj 201
tel.: (+48) 22 579 41 30
pdc@oeiizk.waw.pl




Pracownia Przedmiotéw Przyrodniczych

Zajmujemy sie zastosowaniem TIK w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych:

*

*

*

*

Kierownik pracowni: Anna Grzybowska
ul. Nowogrodzka 73, pokdj 7

l.: (+48) 22 626 83 90 wew. 107

http://ctn.oeiizk.waw.pl

te

ctn@oeiizk.waw.pl

szkolimy nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych,

tworzymy nowe opracowania dydaktyczne,

promujemy specjalistyczny sprzet pomiarowy i oprogramowanie,

prowadzimy lekcje otwarte dla uczniéw i ich nauczycieli,

wspotpracujemy z osrodkami krajowymi i zagranicznymi w ramach réznych projektow

edukacyjnych.




Inijdi szkolenie i zapisz sig

vaw.pl

[ 1 ]
O¢€iiZK
Otworz strone

&« <> C @ pos.oeiizkwaw.pl
Platforma Obstugi Szkolen (POS).

i1 Aplikacje

D  Sklepik +wbi

oo
O€iiZK
Chcesz by¢ na biezgco,

zapisz sie na Newsletter.

Wyszukaj szkolenie, skorzystaj
Z filtrow i stow kluczowych.

Tres¢ szukanej frazy

Shipreiolen D & = I:l (e D ;:.rzyrcwlnl{cy'I D E;ajm!;d;z;:h D Wszysci

Poziom edukneyjny:D P D 1-3 D 4-6 D 7-8 D PP
Forma szkoleni D j ne EI online D mieszane




OEIliZK w Warszawie

DZIAL. ORGANIZACJI SZKOLEN
Zapisy na szkolenia sg prowadzone na platformie obstugi szkolen i konferencji:
http://pos.oeiizk.waw.pl
szkolenia@oeiizk.waw.pl
tel.: (+48) 22 579 41 22

(+48) 22 579 41 80

O€iizK

ul. Nowogrodzka 73

GLOWNA SIEDZIBA
ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa

tel.: (+48) 22 579 41 00
fax: (+48) 22 579 41 70 3

ul. Koszykowa

ul. Raszynska

OSRODEK SZKOLENIOWY
ul. Nowogrodzka 73, 02-006 Warszawa

tel.: (+48) 22 626 83 90/91
fax: (+48) 22 626 92 50



