





Drodzy Nauczyciele,
Oddajemy w Wasze rece informator, ktéry pomoze Wam zaplanowaé udziat w szkoleniach

organizowanych przez OEIiZK. Znajdziecie tu informacje o tematach, warsztatach oraz
wskazoéwki organizacyjne.

Zapraszamy do wspolnego inspirowania sie, wymiany do$wiadczen i rozwoju kompetencji!

Dlaczego warto wzig¢ udziat?
* Zdobedziesz praktyczne umiejetnosci i aktualng wiedze.
* Poznasz narzedzia TIK wspierajgce prace nauczyciela.
* Otrzymasz zaswiadczenie o udziale.
* Wymienisz sie doswiadczeniami z innymi nauczycielami.



O nas

W Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie wierzymy,
ze technologie to nie przyszio$é - to terazniejszo$¢ szkoty. Wspieramy nauczycieli
w odkrywaniu nowoczesnych narzedzi, rozwijaniu cyfrowych kompetenciji i uczeniu sie przez
cale zycie.

Wiemy, jak wazna jest dzi$ otwartos$¢ i ciekawo$é Swiata — cechy, ktdre nauczyciele
przekazujg kolejnym pokoleniom. Dlatego nasze szkolenia to nie tylko wiedza techniczna —
to takze inspiracja, praktyka i poczucie wspoéinoty.

Zespot doswiadczonych nauczycieli konsultantéw i specjalistow ds. merytorycznych tworzy
programy, ktére odpowiadaja na realne potrzeby nauczycieli. Oferujemy kursy dla tych,
ktérzy dopiero zaczynaja swoja cyfrowg podrdz, jak i dla tych, ktorzy szukajg wyzwan i chcg
by¢ na biezgco z najnowszymi trendami w edukac;ji.

Dziatamy na terenie catego Mazowsza, budujgc sie¢ wspoéipracy miedzy szkotami,
nauczycielami i instytucjami. W OEIiZK liczy sie kompetencja, zyczliwos¢ i klimat
wspotpracy. Wierzymy, ze najskuteczniej uczymy sie od siebie nawzajem — i w dobrym
klimacie.

Dla nas to co$ wiecej niz praca. To wspdlna misja,
ktora przynosi prawdziwa satysfakcje.



Nadajemy nowa warto$¢ uczeniu sie i nhauczaniu

Nasze dzialania kierujemy do nauczycieli wszystkich przedmiotow, dyrektorow szkét, ale
réwniez do uczniéw, a nawet ich rodzicéw. Chcemy pokazywaé, ze technologia moze byé
wartosciowa, jesli jest wykorzystywana we witasciwy sposéb. Chcemy tgczyé analogowe
i cyfrowe metody pracy na réznych przedmiotach, w jeszcze wiekszym stopniu wdrazac
nowoczesne metody pracy: STEAM, IBSE czy krytyczne myslenie. Znajduje to odzwiercie-
dlenie w opracowywanych co roku priorytetach pracy Osrodka.

W roku szkolnym 2025/26 przyjeliSmy nastepujace priorytety:

1.

Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych ucznidw i nauczycieli poprzez ksztatcenie
kompetenciji 4K — kreatywnos¢, krytyczne myslenie, komunikacja, kooperacja. Uczenie
sie przez cate zycie.

. Wdrazanie nowoczesnych metod nauczania promujgcych interdyscyplinarne

podejscie na wszystkich przedmiotach ze szczegoélnym uwzglednieniem przedmiotéw
przyrodniczych i Scistych. Ksztattowanie my$lenia analitycznego.

. Tradycyjne i nowoczesne spojrzenie na edukacje. Szkota miejscem edukacji

obywatelskiej, ksztalttowania postaw spotecznych i patriotycznych, odpowiedzialnosci
za region i ojczyzne.

. Badanie i udoskonalanie efektywnosci nauczania. Poprawne metodycznie wykorzy-

stywanie przez nauczycieli narzedzi i materiatow dostepnych w sieci, w szczegoélno-
Sci opartych na sztucznej inteligencji. Korzystanie z zasobéw Zintegrowanej Platformy
Edukacyjne;.

. Ksztatltowanie postaw i zachowan wspierajacych zdrowie fizyczne i psychiczne.

Promowanie higieny cyfrowej i bezpiecznego poruszania sie w sieci.

. Wspieranie aktywno$ci poznawczej i poczucia sprawczo$ci ucznia poprzez promowanie

oceniania ksztattujacego i metod aktywizujacych w dydaktyce. Wzmacnianie roli
doradztwa zawodowego.



»,Sama wiedza nie wystarczy,
trzeba jeszcze umiec ja stosowac
i sie nig dzieli¢.”

J. W. Goethe

Do dyspozycji nauczycieli — uczestnikdw naszych szkoleh mamy nowoczesnie wyposazone
pracownie komputerowe oraz pracownie ,STEAMowg” dostosowang do prowadzenia zaje¢
zgodnie z Metodg STEAM. Dysponujemy réwniez studiem nagran, w ktérym realizowane
sg m.in. transmisje online, webinaria oraz nagrania materiatbw wideo do naszych szkolen.







Zapraszamy ha szkolenia stacjonarne i online

Nauczycieli wszystkich pozioméw edukacyjnych zapraszamy do zapoznania sie z ofertg
na rok szkolny 2025/26, ktéra jest dostepna na Platformie Obstugi Szkolen. Oferowane
szkolenia zostaly podzielone ze wzgledu na grupy przedmiotowe:
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Lista planowanych szkolen bedzie pojawia¢ sie sukcesywnie, podczas calego roku
szkolnego. Zapisy na Platformie Obstugi Szkolen (POS):

https://pos.oeiizk. waw.pl
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Oferujemy szkolenia, ktore wspierajg rozwoj analitycznego myslenia u uczniéw. Nasze kursy
sg dopasowane do r6znych pozioméw zaawansowania i obejmujg szerokie spektrum tema-
tow — od podstaw programowania po zaawansowang analize danych. Wierzymy, ze nauka
programowania jest najskuteczniejsza poprzez praktyke, dlatego szczegdlnie polecamy cykl
Podréze z Pythonem.

Wiegkszos¢ naszych szkolen — takze tych niezwigzanych bezpos$rednio z programowaniem —
rozwija myslenie komputacyjne. To podejscie do rozwigzywania probleméw, ktore wykorzy-
stuje techniki charakterystyczne dla informatyki, takie jak:

* dekompozycja,

* rozpoznawanie wzorcow,
* abstrakcja,

* algorytmizacja.

Rozwijanie tych kompetencji pomaga uczniom lepiej zrozumie¢ dziatanie technologii, z kto-
rej korzystajg na co dzien, oraz uczy, jak efektywnie wykorzystywac jg do rozwigzywania
realnych problemoéw.




Cykl szkolen ,,Podréze z Pythonem”

Podréze z Pythonem to cykl webinaridw i szkolen, ktéry przenosi w $wiat programowania.
Wspdélnie bedziemy rozwigzywa¢ zadania programistyczne i odkrywaé, jak efektywnie
prowadzi¢ zajecia z podstaw programowania.

Podczas spotkan pokazemy, dlaczego Python jest bardzo dobrym narzedziem do nauki
programowania, a takze przeprowadzimy przez pierwsze kroki w tej dziedzinie. Zaczniemy od
prostych operacji wejscia i wyjscia oraz obliczen matematycznych, a nastepnie przejdziemy
do instrukcji warunkowych, petli, korzystania z funkcji wbudowanych i tworzenia wtasnych.




Cykl szkolen ,,Spotkania z arkuszem kalkulacyjnym”

Spotkania z arkuszem kalkulacyjnym to cykl webinariow, podczas ktérych bedziemy
badac r6zne przydatne mozliwosci arkusza kalkulacyjnego. Wspdlnie zajmiemy sie porzad-
kowaniem, wyszukiwaniem i przegladaniem danych. Zobaczymy, jak pracowa¢ z danymi
pochodzacymi z réznych zrédet i duzymi tabelami danych. Nie zabraknie informacji o wizu-
alizacji danych, pracy zespotowej czy zastosowaniach Power Query.

Cykl szkolen ,,Python dla artystow”

Python dla artystéw to cykl webinaribw pozwalajacy poznaé wybrane rozszerzenia
i biblioteki jezyka Python, szczegOlnie przydatne dla os6b zainteresowanych pracg
z grafika, filmem oraz dzwiekiem. Wspdlnie zastanowimy sie, jak pisanie programu moze
zmieni¢ spos6b widzenia i projektowania grafiki czy utatwic¢ prace nad filmami edukacyjnymi
tworzonymi na zajecia z uczniami.



Projekt ,Warszawa programuje!”

Wrzesien 2025 - czerwiec 2026

Projekt ,Warszawa programuje!” adresowany do nauczycieli szkét warszawskich jest
organizowany we wspotpracy ze WCIES’em. Jego celem jest przygotowanie nauczycieli do
prowadzenia zaje¢ dotyczacych programowania oraz wzmochnienie kompetencji cyfrowych
i kreatywnosci warszawskich ucznidéw. W ofercie szkoleh na rok szkolny 2025/26 znajduja sie
m.in. nastepujace propozycje dla nauczycieli szkét podstawowych i ponadpodstawowych:

* Obliczenia w Pythonie z Al

* Opowiadania w Pythonie z Al

* Tworzenie gier w Pythonie z Al
* Wkraczamy do Swiata Robloxa

Szkolenia prowadzone sg metodg odwréconej klasy — przed spotkaniem synchronicznym
uczestnicy pracujg samodzielnie online. Pierwsze trzy szkolenia obejmuja 4 godziny pracy
asynchronicznej i 4 godziny pracy synchronicznej online, ostatnie ze szkolen to 12 godzin
pracy synchronicznej +12 godzin pracy asynchroniczne;j.



Sie¢ wspotpracy i samoksztatcenia ,,Matura z informatyki”

Pazdziernik 2025 - czerwiec 2026

Cykliczne spotkania pos$wiecone tematyce maturalnej beda okazja do podzielenia sie
doswiadczeniami w pracy z uczniami przygotowujgcymi sie do matury z informatyki. Poru-
szymy problemy zwigzane z analiza i tworzeniem algorytméw oraz ich implementacja.
Bedziemy przetwarzaé i tworzy¢ informacje oraz rozwigzywaé¢ zadania symulacyjne. Zaj-
miemy sie takze zagadnieniami bazodanowymi.

Zapraszamy na platforme e-learningowg http://szkolenia.oeiizk.edu.pl

Egzamin maturalny Formuta 2023

INFORMATYKA

Poziom rozszerzony

WYPEENIA ZDAJACY Symbol arkusza
WYBRANE:

(Srodowisko programistyczne)
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Szkolenia — Nauczyciele najmtodszych

Szkolenia dotyczace wykorzystania TIK w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej
dedykujemy wszystkim nauczycielom pracujacym z najmtodszymi uczniami. Pokazemy
na nich, jak wykorzystywa¢ komputery i nowoczesne technologie — réwniez te oparte na
sztucznej inteligencji — do nauki, zabawy, integracji i wspierania rozwoju dzieci.

Uczestnicy dowiedza sie, jak madrze i kreatywnie stosowaé TIK oraz narzedzia Al w czasie
réznych zaje¢, nie tylko edukacji informatycznej, ale takze jezykowej, matematycznej,
przyrodniczej czy artystyczne;.

Na naszych szkoleniach bedzie mozna przygotowaé Swigteczne cuda, polecieé
z przedszkolakami w kosmos, popracowac¢ nad integracja klasy, stworzy¢ film lub gre dla
najmtodszych, a takze pozna¢ podstawy dydaktyki cyfrowej — wspierajagcej Swiadome
i bezpieczne wprowadzanie dzieci w $wiat nowych technologii.
Przyktadowe szkolenia:

* Plastyka w erze TIK

* Cyfrowy nauczyciel przedszkola

* Tworzenie materiatdw dla najmtodszych z Al

* Edukacja najmtodszych w laboratoriach Al






Szkolenia — Matematycy i przyrodnicy EI

Szkolenia dla nauczycieli matematyki i przedmiotow przyrodniczych maja na celu wzmoc-
nienie kompetencji pedagogicznych w obszarze nowoczesnych technologii. Programy tych
szkolen obejmujg podstawy korzystania z réznorodnych narzedzi, przeglad dostepnych
materiatldw cyfrowych, bezpieczenstwo pracy w sieci. Przede wszystkim jednak w czasie
szkolen pokazujemy w jaki sposdb mozna pracowaé z uczniami inspirujac ich do kreatyw-
nego i efektywnego wykorzystywania TIK poprzez wykorzystanie nowoczesnych metod
nauczania. Dzieki zastosowaniu technologii i metod takich jak STEAM i IBSE, nauczyciele
moga wprowadza¢ nowoczesne, innowacyjne i interdyscyplinarne metody pracy, ktére lepiej
odpowiadaja na potrzeby wspotczesnych ucznidw.

Technologie informacyjno-komunikacyjne oraz nowoczesne metody nauczania umozliwiaja:
1. Personalizacje nauczania
2. Zwigkszenie zaangazowania uczniow

3. Ulatwienie zrozumienia skomplikowanych poje¢ matematycznych i zjawisk
przyrodniczych

4. Rozwoj umiejetnosci XXI wieku

5. Dostep do globalnych zasobéw edukacyjnych

6. Wspdtprace i wymiane doswiadczen
Szkolenia te majg na celu wyposazenie nauczycieli w umiejetnosci i narzedzia, ktére pozwolg
im lepiej przygotowac¢ uczniéw do wyzwan wspotczesnego swiata, a jednoczesnie uczynic
nauczanie matematyki i przedmiotéw przyrodniczych bardziej efektywnym i inspirujgcym.
W rezultacie, nauczyciele stajg sie bardziej pewni w korzystaniu z technologii oraz

nowoczesnych metod nauczania, co przektada sie na wyzszy poziom nauczania i wiekszg
satysfakcje z pracy dydaktycznej.



Oferta wspomagania szkét — przyrodnicy

Zapraszamy szkoty do udziatu w programie wspomagania w roku szkolnym 2025/2026.

Oferujemy bezptatng, kompleksowg pomoc w wykorzystaniu technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK) na lekcjach przedmiotéw przyrodniczych. Nasza oferta skierowana
jest do nauczycieli biologii, chemii, fizyki, geografii oraz przyrody i obejmuje:
* Doskonalenie zawodowe — udziat w szkoleniach prowadzonych przez doswiadczonych
treneréw, ktére pomoga w efektywnym wykorzystaniu TIK w nauczaniu przedmiotow
przyrodniczych.

* Lekcje otwarte — mozliwo$¢ uczestniczenia w zajeciach prowadzonych przez nauczy-
cieli konsultantow w nowoczesnych pracowniach OEIiZK. Ws$r6d bogatej oferty zajec
znajda sie m.in. lekcje z wykorzystaniem czujnikéw pomiarowych, technologii VR, apli-
kacji mobilnych oraz dtugopiséw 3D.

* Indywidualne konsultacje — oferujemy wsparcie i doradztwo w zakresie wdrazania
TIK na zajeciach przyrodniczych, dostosowane do specyficznych potrzeb nauczycieli
i szkot.

Warunkiem udzialu szkoly w programie wspomagania jest podpisanie porozumienia
0 wspotpracy szkoly z Osrodkiem Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw
w Warszawie na rok szkolny 2025/2026.

Wiecej informacji mozna uzyska¢ w Dziale Organizacji Szkolen:

szkolenia@oeiizk.edu.pl

tel.: 22 579 41 22



Lekcje otwarte

Jednym z elementoéw programu wspomagania szkét w zakresie wykorzystania nowoczesnych
technologii na przedmiotach przyrodniczych sa lekcje otwarte, na ktére zapraszamy
nauczycieli wraz z uczniami. Lekcje sg prowadzone przez nauczycieli konsultantow
Pracowni Przedmiotéw Przyrodniczych w pracowniach OEIiZK. W roku szkolnym 2025/2026
proponujemy nastepujace tematy zaje¢ z poszczegolnych przedmiotéw:
Biologia:

1. Czy bezkarnie mozna przetaczac krew? — lekcja z eksperymentem IBSE

2. Proste doswiadczenia biologiczne z wykorzystaniem czujnikéw pomiarowych i symulacji

3. Anatomia i fizjologia cztowieka — lekcja z VR

Geografia:
1. Analiza obrazu Ziemi z Google Earth Pro i Geoportalem
2. Energia a klimat. Antropopresja w Google Earth

Przyroda:
1. Proste doswiadczenia przyrodnicze i Swiat pod mikroskopem
2. tancuchy pokarmowe z dlugopisami 3D
3. Rozpoznawanie drzew z dtugopisami 3D




Chemia:
1. Badanie charakteru chemicznego tlenkéw z technologia VR
2. Otrzymywanie wodorotlenkéw i badanie ich wtasciwosci z technologig VR
3. Proste doswiadczenia chemiczne z wykorzystaniem czujnikéw pomiarowych i symulaciji
4. Roztwory kwasowe, zasadowe, obojetne. Skala pH, pomiary odczynu roztworu

Fizyka:
1. Zjawiska cieplne i wtasciwosci materii — doSwiadczenia z interfejsami pomiarowymi
2. Fizyka zmystéw — jak odbieramy Swiat?
3. Fizyka w praktyce — odkrywamy zjawiska i eksperymenty z codziennego zycia
4. Akustyka —doswiadczenia z wykorzystaniem czujnikéw pomiarowych i aplikacji Phyphox

Edukacja w modelu STEM - interdyscyplinarne STEM-owe lekcje
0 hastepujacej tematyce:

1. Uktad pokarmowy z Ozobotem

2. Czym polecie¢ na Marsa?

3. Efekt cieplarniany

4. Labirynt z microbitem

Ponadto zapraszamy na sesje gry edukacyjnej Kolonizacja Marsa -
wyzwania i rozwigzania oraz zajecia Prawo autorskie, wolne licencje
i opisywanie zrodet.




Cykl szkolen ,,Edukacja przyrodnicza w erze transformacji cyfrowej”

W erze cyfrowej transformacji technologia staje sie nieodzownym elementem edukaciji. Pod-
czas cyklu osmiu spotkan pokazemy jak TIK moze zmieni¢ nauczanie przedmiotéw przy-
rodniczych, czyniac je bardziej interaktywnym, angazujgcym i efektywnym. Przedstawimy
jak wykorzysta¢ nowoczesne narzedzia i metody, a takze zajecia w terenie oraz sztuczng
inteligencje, aby wzbogaci¢ lekcje i zaangazowac uczniéw w proces edukacji przyrodnicze;j.

Tematyka szkolen:

1.
. Eksperyment z IBSE (Inquiry Based Science Education)
. Eksperyment z wykorzystaniem TIK
. Narzedzia TIK aktywizujace uczniow

0 N O OB WN

Webquest jako przyktad metody projektu

. Interaktywne pomoce dydaktyczne dla przyrodnikéw

. Zajecia terenowe z TIK
. Grywalizacja na przedmiotach przyrodniczych
. Narzedzia sztucznej inteligencji (Al) na przedmiotach przyrodniczych
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Proponowane szkolenia przedstawiajg jak w pracy z uczniami uzywac narzedzia, ktére
stwarzajg nowe mozliwosci i wyzwania w nauczaniu przedmiotow humanistycznych. Wyko-
rzystamy podczas zaje¢ symulacje, wizualizacje, gry, narzedzia generatywnej Al, wirtualnej
rzeczywistosci, ktore wplywajg na zmiane praktyk edukacyjnych. Przyblizymy w innowacyj-
nych formach cyfrowe zbiory sztuki i dziedzictwa kulturowego i ich znaczenie w zrozumieniu
kultury, historii, probleméw spotecznych wspoétczesnego Swiata — materiaty ukazujgce cha-
rakter nauczania przedmiotéw humanistycznych. Zwrécimy uwage na wdrazanie nowocze-
snych metod nauczania opartych o wspotczesne trendy edukacyjne oraz etyczne aspekty
korzystania z prezentowanych technologii.

Zajecia zostaly opracowane w nastepujacych cyklach szkoleniowych:
*  Sztuka widzenia $wiata
* Al dla humanistow
* QOzywianie narracji humanistycznej
* Mobilne Grand Tour
* Zasoby polskiej kultury i nauki

* Zrozum i zmien perspektywe




Cykl szkolen ,,Sztuka widzenia $wiata”

Podczas cyklu zaje¢ zwrécimy uwage na nowoczesne sposoby wykorzystania artefaktéw
kulturowych w edukacji humanistycznej o wspéitczesnych problemach spotecznych i kultu-
rowych Swiata. Zajecia nawigzujg do tematyki rozumienia ré6znorodnosci tradycji i kultur,
migracji, kontrastow zywieniowych, rozwoju zréownowazonego, ekologii i konsumpcjonizmu.
W szkoleniach wykorzystamy narzedzia TIK, w tym modele 3D, przekazy VR, wytwory Al
do analizy i interpretacji wybranych tekstéw kultury istotnych w historii sztuki i edukacji
muzealne;j.

Proponujemy nastepujaca tematyke szkolen:

*

*

*

*

Rozmowy miedzy epokami — muzea sztuki
Przeszto$¢ dla przyszio$ci — muzea klasyczne
Ucztowanie i glodowanie

Dokad idziesz i skad

Patrz uwaznie na Sciany — Street Art

Spéjrz z perspektywy — Pop Art

Bauhaus w nowym wydaniu

Glosy planety — Land Art

Detale zmieniajg wszystko — muzea mody

Ratuj bior6znorodnos$¢ — muzea historii naturalnej
Repozytoria i dobre praktyki A




Cykl szkolen ,,Al dla humanistéw”

Obecnie technologia wykorzystujgca sztuczng inteligencje dostarcza wielu uzytecznych
narzedzi, ktére stwarzajg nowe mozliwosci i wyzwania w nauczaniu przedmiotow
humanistycznych. Wazne jest zrozumienie przez nauczycieli i uczniéw funkcjonalnych
oraz etycznych aspektdw korzystania z tych technologii. Warto inicjowac¢ dyskusje oraz
organizowac debaty, aby pomdc uczniom rozwija¢ krytyczne myslenie o tym, jak korzystac
z tych narzedzi i jakie sg etyczno-spoteczne aspekty ich stosowania.
Proponujemy nastepujaca tematyke szkolen:

* Co daje nam Al?

* Jak Al pomaga w hauce?

* Jak zmienia nas Al?

* Agenci i chatboty dla kultury

* Repozytoria i dobre praktyki




Cykl szkolen ,,Zrozum i zmien perspektywe”

Zajecia skierowane sg do kadry zarzadzajgcej placowek oswiatowych oraz nauczycieli
zainteresowanych uwzglednieniem badan, raportdéw, globalnych trendéw edukacyjnych
i technologicznych w edukacji o problemach spofecznych wspoiczesnego Swiata oraz
zastosowaniem cyfrowych narzedzi do wprowadzania zmian w placéwkach oswiatowych.
Proponujemy nastepujaca tematyke szkolen:

* Przyszlos¢ pracy — praca przysztosci

* Badania i raporty

* Informacja zwrotna wsparta TIK

* Wirtualna rzeczywisto$¢ w edukac;ji

* Repozytoria i dobre praktyki




Cykl szkolen ,,Ozywianie narracji humanistycznej”

Wspotczesne technologie powodujg, ze edukacja humanistyczna staje sie bardziej
dostepna, interaktywna, spersonalizowana, angazujaca. Umozliwia nowe sposoby
poznawania i zachowywania dorobku ludzkos$ci. Nauczyciele wprowadzajg uczniéw do
wirtualnych muzedw, gier, archiwéw, repozytoridw i chatbotéw muzealnych wyjasniajac,
w jaki sposob moga by¢ one zrédtem wiedzy oraz uczac, jak ocenia¢ jako$¢ czerpanych
z nich informaciji. Podczas cyklu zaje¢ pokazemy, jak wykorzystac technologie, by wzmocnié
narracje humanistyczna.
Proponujemy nastepujgca tematyke szkolen:

* Graj — baw sie kulturg i sztuka

* Gry o Mazowszu w wirtualnych muzeach

* Cyfrowa podréz z idolami

* Od kreski do przestrzeni

* |nspiracje z wirtualng rzeczywistosciag

* Dziedzictwo kulturowe w wirtualnej rzeczywistosci

* Muzeum w smartfonie

* Z TIK dookota Swiata

* Z TIK w edukacji obywatelskiej

* Repozytoria i dobre praktyki




Cykl szkolen ,,Mobilne Grand Tour”

Podczas warsztatéw zaprezentujemy cyfrowe opowiesci opracowane z wykorzystaniem
narzedzia TIK, w tym gier, modeli 3D, przekazéw VR, wytworéw Al do analizy i interpretaciji
wybranych tekstow kultury. Prezentowane przyktady beda korespondowaly z treSciami
nauczania historii, plastyki, jezyka polskiego, jezyka angielskiego, edukacji obywatelskiej,
wiedzy o spofeczenstwie.
Proponujemy nastepujaca tematyke szkolen:

* Historie zapisane w polskich budowlach

* Tradycje tworzg polska tozsamosé

* Polskie eco arcydzieta

* Miejsca opowiadajg o $wiatowej cywilizacji

* Swiatowe tradycje w taricu, $piewie i smaku

* Swiatowe arcydzieta natury
* Repozytoria i dobre praktyki




Cykl szkolen ,,Zasoby polskiej kultury i nauki”

Podczas cyklu zaje¢ przyblizymy cyfrowe zasoby dziedzictwa kulturowego i naukowego
Polski, ktéore w nowoczesny i kompleksowy sposob udostepniajg informacje o polskich
zabytkach w formie opis6w zabytkdw, archiwaliéw, repozytoridow, aktualnych zdje¢, modeli
3D. Przyklady udostepniane w nowoczesnej formie sg istotne dla polskiej i europejskiej
kultury. Prezentowane sg w formule edukacyjnej przygotowanej do popularyzacji i promaocji
dziedzictwa kulturowego w kraju i za granica.

Proponujemy nastepujaca tematyke szkolen:
* Zabytki, biblioteki, muzea narodowe
* Muzyka, film, e-czlowiek
* Repozytoria i dobre praktyki




i ) 0 9
Szkolenia — Wszyscy nauczyciele 050‘
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Nasza oferta szkoleh zostata przygotowana z myslg o wszystkich nauczycielach — niezaleznie
od etapu edukacyjnego i nauczanego przedmiotu. Proponowane tematy wspieraja realizacje
podstawy programowej oraz wpisuja sie w kierunki polityki oSwiatowej panstwa.

Na szkoleniach pokazujemy, jak prowadzi¢ lekcje bardziej angazujace, interaktywne
i dopasowane do indywidualnych potrzeb uczniéw.
Tematy szkolen obejmujg m.in.:

* wykorzystanie TIK w nauczaniu réznych przedmiotdéw (jezyki, WF, plastyka, edukacja
wczesnoszkolna i inne),

* projektowanie materiatow z Al (Canva, Genially, Photopea),

* tworzenie cyfrowych opowiesci, gier, quizow i filmow,

* bezpieczne korzystanie z technologii — cyberhigiena, ochrona danych, manipulacja
informacija,

* zastosowanie AR, VR i Al w dydaktyce
i projektach edukacyjnych,

* ocenianie ksztaltujgce i informacje zwrotng
z uzyciem TIK,

* wspieranie uczniow w kreatywnosci
i wspotpracy.




Cykl szkolen ,Kompetencje przysztosci w rekach cyfrowego ucznia”

Cykl czterech spotkan podczas ktérych pokazemy, jak rozwija¢ kompetencje przyszitosci
cyfrowego ucznia. Przedstawimy, jak swiadomie i efektywnie wykorzystywa¢ nowoczesne
technologie w edukacji, by wspiera¢ rozwoj takich umiejetnosci jak kreatywnos¢, krytyczne
myslenie, komunikacja i wspotpraca.

Na cykl sktadajg sie spotkania o nastepujacej tematyce:
1. Kim jest cyfrowy uczen?
2. Wspétpraca w projekcie
3. Kreatywny eksperyment
4. Rozwodj osobisty i dobrostan

[




Cykl szkolen ,,Canva dla Edukaciji”

Cykl szkolen “Canva dla Edukacji” jest przeznaczony dla nauczycieli wszystkich przedmiotow.
Proponowany cykl szkolen ma na celu wyposazenie nauczycieli i edukatoréw w umiejetnosci
niezbedne do tworzenia nowoczesnych i angazujgcych uczniéw materiatéw edukacyjnych.
Dzieki zdobytym umiejetno$ciom uczestnicy beda mogli efektywnie przekazywa¢ wiedze
i inspirowac uczniow do kreatywnosci i innowacyjnego myslenia. Szkolenia w cyklu:

*

*

*

*

Canva — wprowadzenie

Canva — grafiki z zastosowaniem Al

Canva - film edukacyjny z elementami Al

Canva — od komiksu do scenorysu

Matematyczne aktywnosci w Canvie i Liveworksheets
Interaktywne karty pracy dla matego ucznia

Canva — tworzenie strony internetowe;j

Canva — projekty do druku

Canva - reelsy edukacyjne ’
Canva z Al




Al w edukaciji - jak zacza¢?

Praktyczne szkolenia dla nauczycieli, ktérzy chca swiadomie korzysta¢ z narzedzi opartych
na sztucznej inteligencji.

Sztuczna inteligencja juz zmienia edukacje. Pomaga w planowaniu lekcji, tworzeniu
materiatéw, wspieraniu uczniéw, ocenianiu i komunikacji. Ale zeby dziata¢ z nig madrze —
trzeba rozumiec, jak z niej korzystaé, co daje, a czego nie zastgpi.

Nasze szkolenia z Al w edukacji to bezpieczny start i solidne podstawy.

Pokazemy, jak uzywac¢ Al odpowiedzialnie, kreatywnie i w zgodzie z warto$ciami edukacji.

Na szkoleniach pokazujemy:

*

Jakie narzedzia Al mozesz wykorzysta¢ juz dzis w pracy dydaktycznej i wychowawczej
(np. MagicSchool, Canva z Al, ChatGPT)?

Jak tworzy¢ z pomoca Al materialy na lekcje, gry, filmy, quizy i zadania dla uczniow?
Jak Al moze wspieraé Cie w ocenianiu, planowaniu, refleks;ji i informacji zwrotnej?
Jak wprowadzac¢ uczniéw w Swiat Al z rozwaga i krytycznym mys$leniem?

Jak rozpoznawac granice: co warto zautomatyzowac, a co zostawic ludzkie?

»Al nie zastapi nauczyciela. Ale nauczyciel, ktory
potrafi korzystac z Al, moze zrobi¢ wiecej — szybciej,
lepiej i z wieksza radoscia.”



Cykl szkolen ,Laboratoria Al”

Generatywna sztuczna inteligencja to jedno z najwazniejszych wyzwan i mozliwosci
wspotczesnej edukacji. Dlatego w tym roku szkolnym kontynuujemy cykl webinariow —
przestrzeni dla nauczycieli, ktérzy chcg zrozumieé, jak Al zmienia szkote i jak madrze ja do
tych zmian przygotowac.

Nasze webinaria to co$ wiecej niz instrukcje obstugi narzedzi. To zaproszenie do refleks;ji,
wymiany doswiadczen i budowania nowej kultury edukacyjnej.
Tematy w cyklu ,Laboratoria Al”:

* Edukacja najmtodszych w laboratoriach Al — jak méwi¢ o Al w sposdb zrozumiaty
i bezpieczny dla dzieci oraz jak przygotowac dzieci do pdzniejszego wykorzystania
narzedzi

* Qcenianie i informacja zwrotna z Al — nowe mozliwosci i wyzwania zwigzane z uzyciem
narzedzi Al

* Projekty edukacyjne z wykorzystaniem Al — od pomystu do realizacji — jak narzedzia Al
mogga wpiera¢ nauczanie projektowe

* Etyka, bezpieczenstwo i odpowiedzialnosé — co kazdy nauczyciel powinien wiedzie¢
Zanim zaproponuje uczniom prace z narzedziami Al

Kazde webinarium to konkretne przyktady, materiaty, narzedzia oraz miejsce dyskusje.

LABORATORIA Al
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Od komoérki do montazu - edycja filméw w szkole

Wideo to dzis jeden z najskuteczniejszych sposobéw na zaangazowanie ucznidw. Nauczyciel
moze dzieki niemu opowiedzie¢ historie, przedstawic¢ ztozone tresci w przystepny sposob,
zainspirowac lub... oddac¢ gtos uczniom.

Nie trzeba mie¢ studia filmowego — wystarczy telefon, kilka darmowych aplikacji i pomyst.

Pokazemy:

*

*

*

*

*

Jak nagrywac film edukacyjny z wykorzystaniem telefonu lub tabletu?

Jak edytowac wideo w prostych i darmowych programach: Clipchamp, CapCut, DaVinci
Resolve, OBS Studio?

Jak wykorzysta¢ Al do edycji filméw i dodawania efektow?
Jak tworzy¢ filmowe instruktaze, wideolekcje, relacje z projektéw lub cyfrowe opowiesci?
Jak zaangazowac uczniéw w tworzenie filméw w Laboratoriach Przysziosci?

Wideo w edukacji to nie tylko efektowne obrazy. To takze rozwéj kompetencji:
komunikacyjnych, technicznych, medialnych i... kreatywnych.




Sieé¢ wspotpracy “Badz bezpieczny w sieci”
w ramach XVI edycji projektu edukacyjnego ,, Twoje dane - Twoja sprawa”

Wrzesien 2025 - czerwiec 2026

Dynamiczny rozwdj nowych technologii, w tym \ N o &6\

sztucznej inteligencji, wymusza wiedze o ochro-
nie danych osobowych oraz szeroko rozumianym 2 ()%,
cyberbezpieczenstwie.

¥ ®
Zapraszamy nauczycieli uczestniczagcych w pro- vl *
- . _ . . ! " B
gramie ,,_TWOJe dane — Twoja sprawa” oraz wsz_ys? ) = k. Q—
kich zainteresowanych tematykg cyberzagrozen, ‘;
manipulacjg informacji i dgzeniem do dobrostanu
do uczestnictwa w spotkaniach sieci. Stanowig one oc/A S?%

doskonatg okazje do wymiany doswiadczen oraz

poznania przyktadéw dobrych praktyk. Prezentujemy, jak w interesujacy sposéb przeka-
zywac¢ zagadnienia zwigzane z cyberbezpieczenstwem i pozostatych zagadniern w ramach
réznych aktywnosci edukacyjnych.

Program ,Twoje dane — Twoja sprawa” od lat inspiruje nauczycieli, uczniéw i rodzicow,
pokazujac, jak od najmtodszych lat uczy¢ dzieci zasad ochrony danych osobowych. Trudne
tresci przekazywane sa w przystepny sposéb podczas zaje¢ lekcyjnych, pozalekcyjnych
oraz innych wydarzen tematycznych, z wykorzystaniem gier i zabaw.

Zapraszamy wszystkich zainteresowanych nauczycieli do zapiséw na stronie
https://pos.oeiizk. waw.pl



Przedmiotowy Konkurs Informatyczny LOGIA

Pazdziernik 2025 — marzec 2026

* konkurs dla uczniéw klas 4-8 szkét podstawowych wojewddztwa
mazowieckiego,

* konkurs trzyetapowy: etap szkolny, rejonowy i wojewdédzki,

* organizowany przez OEIliZK,

* polega na rozwigzywaniu zadan algorytmicznych z zakresu
grafiki, przetwarzania napiséw i list w jezyku programowania
Python, dodatkowo na pierwszym etapie test z ogoélnej wiedzy
informatycznej.

Strona konkursu: https:/logia.oeiizk.waw.pl

Konkurs matematyczno-informatyczny InstaLogik

Pazdziernik 2025 — marzec 2026

Instal.ogik

* ogolnopolski konkurs dla uczniéw klas 4-8 szk6t podstawowych,
* konkurs trzyetapowy, pomiedzy etapami uczniowie biorg udziat w kursach,

* organizowany przez Placowke Edukacji Informatyczno-Matematycznej InstaKod
i OEliZK,

* polega na rozwigzywaniu zadan matematyczno-logicznych, a od 2 etapu réwniez
programistycznych w Assembly.

Strona konkursu: https//instalogik.pl



Olimpiada Informatyczna Junioréw

Wrzesien 2025 - kwiecien 2026
* ogo6lnopolska olimpiada przedmiotowa dla uczniéw szkét
podstawowych,

\< ) * zawody sa trojstopniowe, zawody | stopnia bedg skladac
sie z dwéch czesci programistycznych i testu wiedzy, a Il i lll
' ’ wylgcznie z rozwigzywania zadan programistycznych,
\L_x_/m> * organizowana przez Komitet Gtowny Olimpiady w imieniu
Fundacji Rozwoju Informatyki,

* uczniowie programujg w C++ lub jezyku Python.

Strona konkursu: https:/oij.edu.pl




Konkurs ,,Z technologia w Swiat nauki”

Pazdziernik 2025 - maj 2026

W roku szkolnym 2025/2026 zapraszamy zespoty uczniowskie szkot
podstawowych wojewodztwa mazowieckiego wraz z nauczycielami
do udziatu w XI edycji konkursu Z technologia w swiat nauki.

Zadanie konkursowe dla uczniéw polega na opracowaniu projektu
otematyce przyrodniczej z zastosowaniem nowoczesnych technologii.
Konkurs rozpocznie sie seminarium dla nauczycieli, w czasie ktérego
oprocz inspiracji na prace konkursowa, przedstawimy szczegoly
organizacyjne. Wzorem lat ubiegtych bedziemy sie stara¢ o objecie
konkursu patronatem Marszalka Wojewddztwa Mazowieckiego oraz Mazowieckiego
Kuratora Oswiaty. Konkurs jest wpisany do Wykazu zawodow wiedzy, artystycznych
i sportowych Kuratorium Oswiaty w Warszawie punktowanych przy rekrutacji do szkét
ponadpodstawowych.

Szczegotowe informacje o konkursie,
wraz z harmonogramem i dokumentami
do pobrania, znajdujg sie na stronie
Pracowni Przedmiotow Przyrodniczych
http://ppp.oeiizk.waw.pl




Konkurs ,,Normalizacja i ja”

Pazdziernik 2025 - czerwiec 2026

Ogolnopolski Konkurs Normalizacja i ja jest organizowany przez Polski Komitet Normaliza-
cyjny. OEliZK przeprowadza warsztaty dla zainteresowanych nauczycieli, bioragcych udziat
w konkursie.

Cele konkursu:

1. Upowszechnianie ws$rod miodego pokolenia przekonania o roli norm i normalizacji
w zyciu codziennym.

2. Upowszechnienie Swiadomo$ci o roli akredytaciji w zakresie spetniania wymagan norm.

3. Pomoc nauczycielom we wprowadzeniu tematyki normalizacyjnej i informacji o roli norm
do zajec¢ lekcyjnych.




Pracownia Edukacji Informatycznej i Ksztatcenia na Odlegto$¢é

W naszej pracowni tgczymy pasje do informatyki z praktycznym podejsciem do edukacji.
Wspieramy nauczycieli, ktérzy chca prowadzi¢ ciekawe i angazujace zajecia z algorytmiki,
programowania i technologii przysziosci. Wspomagamy prace nauczycieli informatyki,
szczegolnie w zakresie prowadzenia zaje¢ z algorytmiki i programowania.

Co robimy na co dzien?

* Pomagamy nauczycielom informatyki rozwija¢ zajecia z programowania — od Scratcha
po Pythona, C++, JavaScript i SQL.

* Pokazujemy, jak uczy¢ rozwigzywania realnych probleméw z zycia codziennego,
uzywajac narzedzi informatycznych.

* Projektujemy nowoczesne szkolenia i materialy, ktére mozna od razu wykorzysta¢ na
lekcjach.

* Wprowadzamy w Swiat robotéw (Ozobot, Dash and Dot), mikrokontroleréw (micro:bit,
Arduino) i sterowania obiektem na ekranie.

* Wspieramy nauczanie zdalne — pokazujemy, jak zintegrowac je z tradycyjng edukacja.
* Qrganizujemy konkursy i szkolenia online takze dla uczniéw — bo pasjg warto sie dzieli¢!

Kierownik pracowni: dr Katarzyna Oledzka §
ul. Raszynska 8/10, pokdj 200
tel.: 22 579 41 02
https://programowanie.oeiizk.edu.pl
eiko@oeiizk.edu.pl



Pracownia Dydaktyki Cyfrowej

* Przygotowujemy i prowadzimy szkolenia z zakresu zastosowan TIK w pracy nauczycieli
réznych przedmiotéw.

* Pomagamy wszystkim nauczycielom, ktorzy chca whaczy¢ TIK do pracy dydaktycznej.

* WspoOlpracujemy z instytucjami, uczelniami, placowkami edukacyjnymi zwigzanymi
z wykorzystaniem TIK w edukaciji.

* Prowadzimy webinaria poswigecone przygotowaniu nauczycieli do edukacji w erze Al.

* Pokazujemy, jak tworzy¢ i wykorzystywa¢ nowoczesne media (w tym jak nagrywac,
montowac i publikowac filmy).

* QOrganizujemy konferencje, warsztaty i inne formy wsparcia dla nauczycieli.
*  Wspieramy nauczycieli w madrym i bezpiecznym stosowaniu TIK i Al.

* Pokazujemy, jak przygotowac¢ sie do zmian w edukacji, ktére spowodowane sg poja-
wieniem sie generatywnej sztucznej
inteligenciji.

* Prowadzimy sie¢ wspotpracy “Badz
bezpieczny w sieci” w ramach
programu Twoje dane Twoja sprawa.

Kierownik pracowni: Dorota Janczak
ul. Raszynska 8/10, pokoj 201
tel.: 22 579 41 30
https://edutikacja.oeiizk.waw.pl
https://www.facebook.com/eduTIKacja
pdc@oeiizk.edu.pl




Pracownia Przedmiotéw Przyrodniczych

Zajmujemy sie zastosowaniem TIK w nauczaniu przedmiotow przyrodniczych:

*

*

*

*

szkolimy nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych,

tworzymy nowe opracowania dydaktyczne,

promujemy specjalistyczny sprzet pomiarowy i oprogramowanie,

prowadzimy lekcje otwarte dla uczniéw i ich nauczycieli,

organizujemy konkurs Z technologig w swiat nauki dla uczniéw i ich nauczyciel,

wspotpracujemy z osrodkami krajowymi i zagranicznymi w ramach réznych projektéw
edukacyjnych.

Kierownik pracowni: Anna Grzybowska = 7 p ﬁ\

ul. Nowogrodzka 73, pokéj 6

tel.: 22 501 40 16
https://ppp.oeiizk.waw.pl

ppp@oeiizk.edu.pl



OEIliZK w mediach

Znaidz nas na IF1 &3 YouTube

http//www.facebook.com/oeiizk http//www.youtube.com/OEliZKwWarszawie
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Kwartalnik MERITUM

Osrodek co roku przygo-
towuje jeden numer kwar-
talnika MERITUM poswie-
cony wykorzystaniu nowych
technologii w edukaciji.




Kwartalnik ,,W cyfrowej szkole”

Zachecamy do zapoznania sie z bezptatnym kwartalnikiem wydawanym przez OEIiZK.
Pismo adresowane jest do wszystkich os6b zainteresowanych szeroko rozumianym
wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w eduka-
cji. Kolejne numery w wersji elektronicznej sa dostepne na stronie Osrodka w dziale
Dziatalnos¢ | W cyfrowej szkole.
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OEIliZK w Warszawie

Publiczna placéwka doskonalenia nauczycieli
Organ prowadzacy: Samorzad Wojewddztwa Mazowieckiego
Akredytacja Mazowieckiego Kuratora O$wiaty
https//www.oeiizk. waw.pl
sekretariat@oeiizk.edu.pl

DZIAL. ORGANIZACJI SZKOLEN
Zapisy na szkolenia sg prowadzone na platformie obstugi szkolen i konferencji
http://pos.oeiizk.waw.pl
szkolenia@oeiizk.edu.pl
tel.: 22 579 41 22

22 579 41 80

GLOWNA SIEDZIBA
ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa

tel.: 22 579 41 00
fax: 22 57941 70

=
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OSRODEK SZKOLENIOWY
ul. Nowogrodzka 73, 02-006 Warszawa

tel.: 22 626 83 90/91
fax: 22 626 92 50
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