Oérodek Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputerow w Wa wie

S7 D:B () ﬂb@ ne2 (7)12020

informatyka - technologia - edukacja
- - : b i _

/ ’ e = . e SO
/ ol .
s W Wi
s N — e e N
AI ’/ ; \\\
— . i




o0 Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowar Komputeréw w Warszawie
e ZH jest publiczng placowka doskonalenia nauczycieli dziatajgcg od 1991 rokuy,
o II powotang przez Kuratora Oswiaty i Wychowania miasta stotecznego War-
szawy. Organem prowadzacym Osrodek jest obecnie Samorzad Wojewddztwa

Mazowieckiego.

Osrodek wyspecjalizowat sie w edukacyjnych zastosowaniach technologii informacyjno-komunikacyjnych
i powszechnym ksztatceniu informatycznym. Od ponad 25 lat z pasjg doskonali nauczycieli w zakresie infor-
matyki i wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji.

Podstawg dziatania Osrodka jest uznanie zasadniczej roli nauczyciela w budowaniu spoteczeristwa wiedzy
i przeswiadczenie, ze jest on 0sobg uczaca sie przez cate zycie.

Rozne formy doskonalenia i doksztatcania dostarczajg uczestnikom szkoler specjalistycznej wiedzy i ksztat-
tujg praktyczne umiejetnosci niezbedne do funkcjonowania w zmieniajgcym sie Swiecie.

Dzieki taczeniu kwalifikacji i doswiadczenia wyktadowcdw oraz edukatoréw z nowoczesnymi technologiami,
oferowane przez Osrodek szkolenia prezentujg najwyzszy poziom, przygotowane sg w oparciu 0 nowocze-
sne programy nauczania i dostosowane do réznego stopnia przygotowania nauczycieli.

W ofercie Osrodka znajduje sie kilkadziesigt szkolen dopasowanych do aktualnych trendéw technologicz-
nych i dydaktycznych. Od 1991 roku w kursach i innych rodzajach dziatalnosci Osrodka uczestniczyto blisko
100 tysiecy nauczycieli.

Od poczatku istnienia Osrodek uczestniczy we wszystkich waznych programach i przedsiewzieciach, ktére
majg znaczenie dla rozwoju edukacji informatycznej i szkolnych zastosowan technologii informacyjno-
komunikacyjnych. Byty to miedzy innymi: projekty MEN — Ogdlne i specjalistyczne kursy dla nauczycieli,
Pracownie komputerowe dla szkdt, Wyposazenie Poradni Psychologiczno-Pedagogicznych w sprzet kompu-
terowy wraz z oprogramowaniem, Internetowe Centra Informacji Multimedialnej w Bibliotekach Szkolnych
i Pedagogicznych, Komputer dla ucznia, Wspieranie doradztwa zawodowego poprzez kursy i inne formy
doskonalenia zawodowego, Intel — Nauczanie ku Przysztosci, Intel — Classmate PC, Mistrzowie Kodowania,
Warszawa programuje! Osrodek wspotpracuje z wieloma wyzszymi uczelniami w kraju i za granica, uczest-
niczy w projektach krajowych i miedzynarodowych. Prowadzit m.in. wraz z Instytutem Informatyki Wydziatu
Matematyki, Informatyki i Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego Studium Podyplomowe Informatyki dla
Nauczycieli — pierwszego i drugiego stopnia. Uczestniczyt m.in. w projektach: MatComp, Colabs, IT for US,
ICTime, ICT for IST. Byt tez organizatorem jubileuszowej X Miedzynarodowej Konferencji Eurologo 2005, CBLIS
2010, a w roku 2015 Konferencji Scientix, organizowanej w ramach miedzynarodowego projektu Furopean
Schoolnet.

Kompetencja, rzetelnos¢ oraz klimat wspotpracy i kolezenstwa sg wartos$ciami najwyzej cenionymi w codzien-
nej pracy Osrodka.

Zatrudnieniw Osrodku nauczyciele konsultanci posiadajg duza wiedze merytoryczng i metodyczng oraztacza
w swojej pracy rozne specjalnosci. Jedng z nich jest informatyka, pozostate to: matematyka, fizyka, chemia,
biologia, jezyki obce, nauczanie wczesnoszkolne, geografia, bibliotekoznawstwo, przedmioty zawodowe,
zarzadzanie itd. S autorami i wspdtautorami wielu podrecznikow i ksigzek, referatéw na konferencjach kra-
jowych i miedzynarodowych, niezliczonych artykutow i materiatéw dydaktycznych. Dzieki pracy wszystkich
mozemy dzisiaj sSmiato chwali¢ sie naszym dorobkiem.

Osrodek posiada akredytacje Mazowieckiego Kuratora O$wiaty.

Misja Osrodka: Nadajemy nowa wartos$¢ uczeniu sie i nauczaniu.
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Od redakgji

Spis tresci

Zapraszamy Parfstwa do lektury siédmego juz numeru
czasopisma W cyfrowej szkole. Tradycyjnie uktad dziatow
oznaczonych réznymi kolorami jest taki sam, jak w poprzednich
numerach. Traktujemy je jako state rubryki, wyodrebnione tak,
aby kazdy z Czytelnikéw, niezaleznie od tego jakiego przedmiotu
i na ktérym poziomie uczy, znalazt dla siebie ciekawe artykuty.

Zgodnie z charakterem naszego czasopisma skupiamy
sie nad problemami nauczania informatyki oraz réznych
przedmiotéw zgodnie z najlepszymi metodami wykorzystania
technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) w edukadcji.
Znaczenie technologii jeszcze bardziej zaczelisSmy wszyscy
dostrzega¢ po wybuchu pandemii koronawirusa. Dla szkét
stata sie ona praktycznie jedyng mozliwoscig kontynuowania
nauki, a dla zwyktego obywatela najbezpieczniejszym
sposobem  zafatwiania spraw urzedowych czy prywatnych.
Artykuty zamieszczone w biezacym numerze odnoszg sie do tej
waznej problematyki nauczania zdalnego. Planowane artykuty
poswiecone XX-leciu konferencji Majowe Mrozy w Warszawie
(dawnie Zjazd Opiekundw Szkolnych Pracowni Komputerowych)
zostaty przetozone, tak jak i sama konferencja, ktéra odbedzie sie
w dniach 28-30 maja 2021 roku.

W dziale Wywiad zekspertem zapraszamy do lektury wywiadu
z Panig dr hab. inz. Elzbietg Gajek — inzynierem elektronikiem,
lingwistka, nauczycielkg angielskiego i edukatorkg nauczycieli
jezykdw obcych. Dyskutujemy w nim nad réznymi aspektami
mozliwosci szybkiego i skutecznego przestawienia sie na nauke
na odlegtos¢ w aktualnych warunkach polskich szkot.

Nauczyciele informatyki oraz wszyscy zainteresowani
algorytmikg i programowaniem znajdg ciekawe artykuty
dotyczace tych zagadnien w dziale Nauczanie informatyki.
Pewnym zaskoczeniem moze by¢ artykut opisujacy tworzenie
relacyjnej bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym - narzedziu
niekojarzonym zazwyczaj do realizacji takiego celu.

W dziale Bezpieczeristwo i prawo poruszamy wazny watek
ochrony i bezpieczenstwa uczniéw podczas nauczania zdalnego.

W dziale Wydarzenia i relacje znajdg Panstwo informacje
dotyczace m.in. tegorocznych targéw BETT Show w Londynie
- jednego z najwiekszych wydarzen edukacyjnych na swiecie.

Winnych dziatach przedstawiamy ciekawe artykuty dotyczace
szkolnictwa zawodowego, projektéw naukowych w szkole,
przedmiotow artystycznych czy zagadniert humanistycznych.

Nastepny numer W Cyfrowej Szkole ukaze sie w trzecim
kwartale 2020 roku. W duzej mierze bedzie kontynuowat
problematyke nauczania zdalnego.

Przyjemnej lektury!
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Nauka w czasach pandemii. Czy ksztatcenie online moze
by¢ panaceum na edukacje w okresie ograniczenia
funkcjonowania szkét?

EN

Cyfrowa edukacja

Kobiety, ktére stojq za historiq Internetu...............ceeeeene. 12
O tym jak projekty filmowe i technologie

moggq tqczy¢ pokolenia. .. 18
Nauka obywatelska - uczniowie mogq brac udziat

w projektach naukowych 21
Nasz kulturowy slad w muzealnym swiecie ............co..cueuuu.. 26
Zgaduj zgadula, w ktérej rece ztota kula.... ... 30
TIK na tropach antropopresji 33

Nauczanie informatyki

Programowanie tekstowe na wesoto 38

Relacyjna baza danych w arkuszu kalkulacyjnym.............. 44
Automaty komdrkowe — modelowanie rzeczywistosci .....51

Nie tylko z komputerem — znajdZ i dOpasuj .............ceeeevevene. 57
TIK vs lektura cz. 2 6

S

Edukacja zawodowa

Przysztos¢ zawoddw informatycznych -

ABC dla nauczycieli nie-informatykOw ............ccecoveeenseenneee 69
Strefa dyrektora

Jasne i ciemne strony cyfryzacji 75

Nauczanie zdalne w szkole sSredniej

w czasach epidemii 78

Bezpieczenstwo i prawo

W

Bezpieczeristwo podczas zdalnego nauczania.................... 8

Wydarzenia i relacje

Il edycja Konkursu Zréb-My Nasz-Film
~HISTORIE ZAPISANE W OBRAZIE” 8

Tegoroczne inspiracje na targach
BETT Show w Londynie 9

N

-~




-
@)
+—
()
(D)
LL

/askakujgce majowe mrozy

Zaskoczenie moze by¢ mite lub nie,
jednak zwykle jest naprawde zaskakujgce...

Szykujgc sie do wydania nowego numeru
naszego pisma W cyfrowej szkole, zaczeliSmy
sie zastanawia¢, jaki powinien by¢ jego motyw
przewodni. Drugi numer kwartalnika drukowany jest
zwykle w maju, wiec szybko pojawita sie propozycja,
by nawigza¢é do konferencji Majowe Mrozy
w Warszawie. Jakby nie byto, w 2020 roku konferenciji
miata juz stukng¢ dwudziestka — wiek catkiem
szacowny, jak na tego typu wydarzenie. Czemu wiec
czesci artykutow nie poswieci¢ wlasnie Majowym
Mrozom? Pomyst wydawat sie interesujgcy, plany
powstaty bujne i zaraz po feriach zimowych mielismy
sie zabrac za ich realizacje. Jak mozna sie jednak
domysli¢, rzeczywisto$¢ wplyneta na zamierzenia,
plany musiaty ulec zmianie i zostata nam witasciwie
tylko majowo-mrozowa oktadka. Jednak samg
konferencje troche wczes$niej powspominatam
i swoimi przemysleniami chce sie teraz podzieli€.

Agnieszka Borowiecka

Majowe Mrozy w Warszawie zaczynaly jako
zjazd, a dokfadniej Ogolnopolski Zjazd Opiekunéw
Szkolnych Pracowni Internetowych. Znam osoby,
ktore dzielnie jezdzity do Mrozéw pod Warszawa od
| zjazdu w 2002 roku. Doprawdy z przyjemnoscia czy-
tato sie takie wpisy w Ksiedze Pamigtkowej Zjazdu:

Bylismy, jestesmy ...bedziemy. Dziekujemy.

Wracam tutaj z checig od wielu lat. Jak zawsze jest
ciekawie, duzo nowosci. Dziekuje! Tak trzymac!

Nie pamietam kiedy po raz pierwszy znalaztam sie
w Mrozach. Natomiast pamietam samo zaskoczenie,
jak to — w takiej matej wiosce sg ludzie z catej Polski?
lle ciekawych rzeczy mozna sie tu dowiedziec!
| to mimo tego, ze nie jestem mitosnikiem sprzetu, nie
do konca znam sie na technologii, a szkolne pracow-
nie nigdy nie budzity mojego entuzjazmu.
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i R I IIJJI‘/J.qu

X Ogoélnopolski Zjazd Opiekunéw Szkolnych Pracowni Internetowych

W cyfrowej szkole



Zaskakujace majowe mrozy

X1l Ogolnopolski Zjazd Opiekunéw Szkolnych Pracowni Internetowych

Pamietam zaskoczenie wystgpieniami Janusza,
Darka, Michataiinnych, ktdrzy maksymalnie zabiegani
i wykonczeni przygotowaniami, niedospani i prawie
potprzytomni, wychodzili na scene, by rozpoczgé
swoje wystagpienie... i nagle zaczynali prawdziwy
show. Niezaleznie o czym méwili, byto to wystgpienie
ciekawe i z humorem, zawsze mogtam sie dowiedzie¢
czego$ nowego. Pamietam zaskoczenie noclegami
w ,poprawczaku”’. Wieczorne ogniska i mecze
Mrozy kontra wszyscy. Kazdy zjazd przynosit pewne
niespodzianki, kazdy skupiat sie na czyms$ innym.
Na lll zjezdzie razem tworzyliSmy nowoczesng szkote,
na VIl to komputer szedt do szkoly. Zjazd X pozegnat
Epoke Kredy, a XI powitat Cyfrowg Szkote. Podczas
kolejnego spotkania cyfrowa szkota znaczgco
przyspieszyta — odbyly sie dwa zjazdy réwnoczes$nie,
XIl'i XIll. Ku zaskoczeniu uczestnikow XIV zjazd odbyt
sie w Warszawie. Zjazdy wrécity na rok do Mrozéw,
ktére w miedzyczasie staly sie miastem, by od 2016
roku przenies¢ sie na state do Warszawy.

Zmieniata sie formuta, zmienita sie nieco nazwa
— ostatnio méwimy o konferencji Majowe Mrozy,
cho¢ dla niektérych to juz zawsze beda kolejne

zjazdy. Zamiast w szkole w Mrozach, warsztaty
odbywaty sie w Polsko-Japonskiej Akademii Technik
Komputerowych i w Osrodku Edukacji Informatycznej
i Zastosowan Komputeréw w Warszawie. Spotykalismy
sie nie przy ognisku, lecz na tancach. Mniej byto
mowy 0 opiece nad pracownig, wiecej 0 nauczaniu,
cyfryzacji, réznych nowinkach i robotach, druku 3D,
bezpieczenstwie. Niezmienny pozostat entuzjazm
uczestnikow. Gdy czekalam dwa lata temu na
grupe spoézniajgcg sie na warsztaty, ustyszatam
To nic, to nic, zaskoczyta nas burza, ale juz jestesSmy...

Rok 2020 przyniost ostatnie zaskoczenie. Niestety
mrozy w Warszawie pojawig sie tylko za sprawg
pogody. Ze wzgledu na epidemie musieliSmy odwo-
ta¢ konferencje. Ale nie poddajemy sieg, zbieramy sity,
gromadzimy doswiadczenia i szykujemy sie na przy-
szly rok. Znéw zaprosimy wszystkich chetnych na
Majowe Mrozy w Warszawie. A na razie, c6z, pozo-
stato nam powspominaé. Poniewaz nic w przyrodzie
nie ginie, a szczegdlnie w internecie, nadal mozna
odszuka¢ informacje o minionych zjazdach. Moze
znajdziecie samych siebie na mrozowych zdjeciach?
Zapraszamy do nas w dniach 28-30 maja 2021 roku.

XVIII Konferencja Majowe Mrozy w Warszawie
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Nauka w czasach pandemii. Czy
ksztatcenie online moze byc¢
panaceum na edukacje w okresie
ograniczenia funkcjonowania szkot?

Z dr hab. Elzbietg Gajek z Instytutu Lingwistyki Stosowanej
Uniwersytetu Warszawskiego rozmawia Grazyna Gregorczyk
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Grazyna Gregorczyk: Z wyksztatcenia jest Pani
inzynierem elektronikiem, potem zostata Pani
nauczycielem jezyka angielskiego. Stad juz pro-
sta droga do taczenia obu profesji, szczegdlnie ze
takie potaczenie okazato sie zgodne z kierunkiem
rozwoju cywilizacji. Tytut doktora nauk humani-
stycznych uzyskata Pani na Wydziale Neofilologii
Uniwersytetu Warszawskiego. Habilitacja na
Wydziale Lingwistyki Stosowanej byta wynikiem
pracy nad kompetencjami cyfrowymi nauczycieli
jezykéw obcych.

Obecnie kieruje Pani Zakltadem Badan nad
Przyswajaniem Jezyka oraz Pracowniag Nowych
Mediéw w Instytucie Lingwistyki Stosowanej
Uniwersytetu Warszawskiego.

W czasie kiedy rozmawiamy, z powodu
pandemii wywotanej przez koronawirusa, okoto
miliard uczniéw i studentéw na calym Swiecie
pozostaje w domach i uczy sie przez Internet.
Problem dotyka ponad 110 krajéw Swiata, w tym
takze Polski. Nauczyciele i uczniowie staneli
przed problemem: czym i w jaki sposéb zastapi¢
edukacje stacjonarna.

Ma Pani duze doswiadczenie w zakresie
wykorzystania technologii cyfrowych w edukaciji
i w nauczaniu na odlegtosé.

Czy w Pani ocenie, wobec tej wymuszonej
cyfryzaciji, ale takze myslac o przysztosci, naucza-
nie w systemie ksztatcenia na odlegtos¢ stato sie
dzisiaj wyzwaniem cywilizacyjnym?

Elzbieta Gajek: Wykorzystaniem technologii
informacyjnych w nauczaniu jezykéw zajmuje sie juz
ponad dwie dekady. W tym czasie wielokrotnie zmie-
niaty sie narzedzia i Srodowiska cyfrowe. Jednak pod-
stawy interakcji nauczyciel — uczen pozostajg takie
same — wtasciwie juz od starozytnosci.

Waznym doswiadczeniem zawodowym byt dla
mnie kurs dla kierownikéw szkolen na odlegtosc,
ktory ukonczytam w 1998 roku na szkockim uniwer-
sytecie Herriot-Watt. Kurs odbywat sie zdalnie i byt
znakomitym wprowadzeniem w metodyke tej formy
edukacji.

Edukacja na odlegtos¢ nie jest zupetnie nowym
pomystem. W wielu rejonach Swiata, np. w Australii,
powszechne nauczanie na odlegtos¢ jest stosowane
od wielu dziesiecioleci z wykorzystaniem zmienia-
jacych sie narzedzi technicznych: od radia, tele-
fonu, poprzez telewizje i ostatnio Internet. W wielu
miejscach obserwowatam elementy nauczania na
odlegtos¢ stosowane do wspierania ucznidw o spe-
cjalnych potrzebach edukacyjnych, np. przewlekle
chorych w Danii, czy odbywajgcych treningi sportowe
poza miejscem zamieszkania w Stowenii.

W wielu szkotach zasoby i narzedzia cyfrowe od
dawna byly postrzegane jako integralna czes¢ prze-
strzeni edukacyjnej obok tradycyjnej przestrzeni
szkolnej. Obserwowatam to np. w Wielkiej Brytanii
i Danii.

Nauczyciele na calym Swiecie w coraz wiekszym
stopniu stosujg narzedzia cyfrowe w swojej pracy.
Warto jednak przypomnie¢, ze w Europie dominujg
dwa modele nauki informatyki oraz wykorzystania
technologii informacyjnych i komunikacyjnych w edu-
kacji. W jednym ktadzie sie nacisk na programowa-
nie i Srodowiska programowania, algorytmy itd. Ten
model obowigzuje w Polsce. Polska edukacja ksztatci
Swietnych programistéw, natomiast nie zapewnia
mozliwosci korzystania z techniki cyfrowej w r6znych
przedmiotach.

W drugim modelu w centrum zainteresowania sg
dydaktyczne $rodki cyfrowe wspomagajace nauczanie
konkretnych przedmiotéw, czyli oprogramowanie
i sprzet dedykowany np. do nauczania jezykow
rodzimych i obcych, matematyki, muzyki, plastyki,
przyrody, itd. Ten model upowszechniony jest
w krajach Europy Péinocnej i Zachodniej. W tym
modelu technologia w wiekszym stopniu zapewnia
narzedzia do realizacji celéw nieinformatycznych.

Moim zdaniem ksztatcenie na odlegtos¢ w obec-
nej chwili nie jest wyzwaniem cywilizacyjnym. Jest
to raczej wyzwanie dla systemOw edukacji. Liczne
badania, obserwacje i analizy opisujg warunki,
narzedzia i metody, ktore zapewniajg efektywnosc
takiego ksztalcenia. W naszej sytuacji w sposéb
nagty pojawita sie potrzeba powszechnego wprowa-
dzenia ksztalcenia na odlegto$¢ bez przygotowania

W cyfrowej szkole



Nauka w czasach pandemii

szkot w zakresie infrastruktury, nauczycieli w zakre-
sie metodyki nauczania, a uczniow i ich rodzicow
w zakresie akceptacji tej formy edukaciji.

Trzeba pamietaé, ze w ostatnich latach nasility
sie gtosy podkreslajace szkodliwos¢ korzystania
z narzedzi cyfrowych przez dzieci i mtodziez. Poglady
Manfreda Spitzera przedstawione w ksigzce Cyfrowa
demencja zyskiwaty wieku zwolennikbw zaréwno
wséréd rodzicOw, jak i nauczycieli. Nagle epidemia
wymusita wprowadzenie ksztalcenia na odlegtosé
jako podstawowe] dziatalnosci w systemie oswiaty,
czyli w edukacji formalnej. | to jest problemem,
bo uzywanie zasobéw internetu do samoksztatcenia,
czyli w edukaciji nieformalnej obejmujacej np. hobby,
wypoczynek, zakupy, porady techniczne, medyczne,
itp. jest juz powszechne. Systemy edukacji poradzg
sobie z tym wyzwaniem w zaleznosci od stopnia
normalizacji techniki cyfrowej przez instytucje
edukacyjne.

GG: Wedtug mojej oceny, w Srodowisku
oswiatowym, co moze byé takze pewnym
dodatkowym  utrudnieniem, istnieje  brak
powszechnego przekonania o wartosci edukaciji
na odlegto$é, pomimo dtugiej i bogatej, choé¢
mato znanej tradycji w tej dziedzinie.

Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie jakis czas temu przy-
gotowat kurs kwalifikacyjny dla kierowniczej
kadry oswiatowej prowadzony w duzej czesci
online. Pomimo dwéch udanych i bardzo dobrze
ocenionych edycji, nie otrzymat zgody na kolejne
z powodu braku uregulowan prawnych.

Elzbieta Gajek: W Polsce ksztalcenie na odlegtos¢
ma rzeczywiscie diugg tradycje, poczgwszy od
bardzo popularnych kurséw korespondencyjnych.
Przypomne tylko, ze w latach szes$cdziesiagtych
ubiegtego wieku kursy radiowe jezyka angielskiego,
niemieckiego czy francuskiego byty bardzo popularne
wérdd stuchaczy. W latach siedemdziesigtych kursy
telewizyjne gromadzity wielu dorostych widzow.
W latach dziewiecdziesigtych jezykowe kursy
telewizyjne dla dzieci: Muzzy czy Ulica Sezamkowa
mialy znaczacy wptyw na postugiwanie sie jezykiem
angielskim przez dzieci. Internet otworzyt szerokie
mozliwosci w zakresie dostepu do materiatéw
obcojezycznych i komunikacji. Jednak zasoby sieci
petnity dotychczas funkcje uzupetniajgca, a nie byly
podstawag dziatan edukacyjnych.

GG: Pandemia dobitnie pokazata znaczenie
kompetencji cyfrowych nauczycieli i ucznidéw.
Ale skuteczna nauka w systemie online wymaga
takze wielu innych waznych kompetencji: orga-
nizacyjnych, komunikacyjnych czy spotecznych
i moralnych.

Elzbieta Gajek: Ksztalcenie na odlegtos¢ wymaga
od nauczycieli osiggniecia kompetencji w wielu
obszarach. Podstawg jest kompetencja cyfrowa,
czyli postugiwanie sie sprzetem i oprogramowaniem.
Na tym mozna budowac cyfrowe kompetencje przed-
miotowe, czyli znajomosc¢ specjalistycznych narzedzi

do nauczania konkretnego przedmiotu. Kolejny
poziom kompetencji nauczyciela dotyczy dydaktyki
nauczania przedmiotu z wykorzystaniem techniki
cyfrowej oraz kompetencje w zakresie nauczania na
odlegtosc.

Dobrze, jesli chociaz czes¢ tych kompetencji
nauczyciel mogt zdobywac uczgc sie zdalnie. Okazuje
sie, ze nawet bardzo kompetentny nauczyciel musi
by¢ przekonany o skutecznosci stosowanych metod.
Badania wskazujg, ze brak tego przekonania obniza
wyniki uczniow.

Aby nauczyciel mogt efektywnie naucza¢ zdal-
nie powinien mie¢ wsparcie systemowe, podobnie
wsparcia potrzebujg uczniowie, chodzi o wsparcie
techniczne i metodyczne. Zachodnioeuropejski model
stosowania technologii informacyjnych i komunikacyj-
nych zapewnia wszystkim wiecej wsparcia.

GG: Zapewne ksztatcenie zdalne w uczelniach
wyzszych ma sie lepiej i wyszto juz z pionierskiego
etapu rozwoju. Stad zapewne wiecej doswiadczen,
badan i wnioskéw.

Elzbieta Gajek: Nauczanie na odlegto$¢ w ksztal-
ceniu akademickim jest jedng z dopuszczalnych form
ksztatcenia. Jest uregulowane prawnie. Zapewniona
jest infrastruktura i szkolenia dla kadry dydaktycznej.

Na Uniwersytecie = Warszawskim  Centrum
Kompetencji Cyfrowych, do niedawna COME,
zapewnia warunki do prowadzenia zaje¢ online,
dajac jednoczesnie swobode pracy akademickiej.
Przeprowadzane sg analizy modeli nauczania i efek-
tywnosci dziatan. W obecnej chwili oferta kurséw jest
bardzo duza. Obejmuje kursy kierunkowe w ramach
programu studiéw, zajecia ogolnouniwersyteckie,
kursy repetytoryjne przed obowigzkowym egzami-
nem jezykowym, kursy uniwersytetu otwartego i wiele
innych.

Od lat prowadze kursy internetowe, a w kazdym
kursie stacjonarnym wystepuje komponent cyfrowy
umieszczony na platformie Moodle. Opieka nad pra-
cami dyplomowymi jest bardziej komfortowa, gdy pro-
wadzgca prace i dyplomantka lub dyplomant z domu
omawiajg plany badawcze, literature przedmiotu lub
kolejne fragmenty tekstu. Wielokrotnie prowadzitam
prace magisterskie i licencjackie na odlegtos¢, gdy
autorki i autorzy przebywali za granicg lub z powo-
dow rodzinnych nie mogli przyjezdza¢ do Warszawy
z odlegtej miejscowosci w Polsce. | to w czasie, gdy
telekonferencje nie byty mozliwe technicznie.

GG: Jak mozna zorganizowa¢ nauke, gdy nagle
rozpada sie tradycyjny sposéb pracy? Jakie
Srodki, narzedzia i umiejetnosci sa najbardziej
potrzebne do realizacji zaje¢, zdalnego monitoro-
wania i oceniania postepéw ucznia?

Elzbieta Gajek: Nagta zmiana sytuacji wprowadza
zwykle stan kryzysu. To pytanie powinno by¢ skiero-
wane raczej do specjalisty od zarzgdzania kryzyso-
wego. Mozna jednak stwierdzi¢, ze dziatania w czasie
kryzysu sg uwarunkowane stanem przedkryzysowym.
Wyobrazmy sobie sytuacje, w ktérej szkota posiada
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platforme edukacyjng, np. Moodle. Nauczyciele znajg
jej funkcje, regularnie z niej korzystajg odpowiednio
do potrzeb, tj. udostepniajg materiaty wtasne lub linki
do tresci wybranych z internetu; uczniowie zapo-
znajg sie z nimi, oddajg wykonane zadania do oceny,
wspotpracujg ze sobg, a takze odpowiadajg na pyta-
nia testowe. Wszyscy sprawnie postugujg sie plat-
forma, majac do niej tatwy dostep w szkole i w domu.
Sprawnie dziata dziennik elektroniczny.

Zarébwno uczniowie, jak i nauczyciele wczesniej
zostali wyposazeni w sprzet: laptopy i drukarki. Nauka
odbywa sie gtéwnie w klasie, a krétkie prace domowe
stuzg przede wszystkim aktywizacji pamieci. Nie sg
potrzebne wideokonferencje, gdyz praca z platformag
jest komplementarna do spotkan w klasie. W takiej
sytuacji przejscie na nauczanie catkowicie zdalne
w czasach kryzysu nie stanowi problemu. W czasie
kryzysu wystarczy wprowadzi¢ kilkunastominutowe
wideokonferencje, ktérych gtéwnym celem jest pod-
trzymanie motywacji uczniéw do nauki, wyjasnienie
nowych tresci lub udzielenie informacji zwrotnej oraz
zmniejszenie materialu do samodzielnego opanowa-
nia przez uczniow.

Niestety, jest to sytuacja bliska ideatu. Jesli nato-
miast system edukacji nie zapewnit przed kryzy-
sem uczniom i nauczycielom warunkéw do pracy,
to jest sprzetu, dostepu do platformy edukacyjnej
oraz czasu na jej opanowanie i czasu na przyswo-
jenie metod pracy zdalnej oraz przygotowania psy-
chologicznego i pedagogicznego do tej formy pracy,
to kryzys moze fatwo przeksztalci¢ sie w katastrofe,
mimo ogromnego wysitku nauczycieli i uczniéw. Tym
bardziej, ze juz dos¢ dawno zauwazono, ze podrecz-
niki przygotowane do nauczania zdalnego moga by¢
z sukcesem stosowane w nauczaniu stacjonarnym,
a nie odwrotnie. Materiaty przygotowane do pracy
w klasie zwykle nie nadaja sie do pracy zdalnej.
W ksztatceniu na odlegtos¢, podobnie jak w edukacji
stacjonarnej, nauczyciel jest mediatorem pomiedzy
trescig a uczniem, a nie autorem podrecznika.

GG: Zgodnie z definicja ksztatcenie na
odlegtosé, to ksztatcenie w ktorym nauczajacy
znajduje sie w dystansie przestrzennym,
a czesto tez czasowym od ksztalcacego sie.
Proces nauczania jest pobudzany i kierowany
przez nauczyciela w sposob posredni i ciagly za
pomoca réznych mediéw pozwalajacych pokonaé
dystans (Wikipedia — wolna encyklopedia).

Elzbieta Gajek: Dystans przestrzenny jest pod-
stawowg cechg ksztatcenia na odlegtos¢. Istotny jest
tez czynnik czasu, czyli praca moze by¢ asynchro-
niczna lub synchroniczna. Oznacza to, ze zar6éwno
nauczyciele jak uczniowie wybierajg czas pracy, ale
moga spotkac¢ sie w tym samym czasie online wyko-
rzystujac narzedzie telekonferencyjne: audio, wideo
lub czat.

Powyzsza definicja ktadzie nacisk na role
nauczyciela, natomiast pomija odpowiedzialnosé
ucznia. W nauczaniu zdalnym uczehn jest
odpowiedzialny za swojg nauke w znacznie wiekszym
stopniu. Jego aktywnos$¢ poznawcza to nie tylko

odbieranie tresci poprzez r6zne media, ale przede
wszystkim wiasna praca umystowa, ktéra powinna
nastepowac po zapoznaniu sie z materiatem i polegaé
na analizowaniu tresci tekstowych, audio i wideo,
samodzielnym odkrywaniu zwigzkdéw, zaleznosci
i regut. Nastepnie na syntetyzowaniu zdobytej
wiedzy. Najwazniejszym etapem jest praktyczne
rozwigzywanie waznych dla ucznia probleméw
z wykorzystaniem zdobytej wiedzy i umiejetnosci.
Etapy te sg realizowane poprzez wykonywanie zadan
zleconych przez nauczyciela, zautomatyzowanych
zadan samokontrolnych i testéw, w ktérych po
wykonaniu zadania uczenn ma mozliwos¢ obejrzenia
prawidtowej odpowiedzi. Jednym z zadan moze by¢
udziat w synchronicznej lub asynchronicznej dyskusiji,
wykonanie miniprojektu grupowego. Zadaniem
nauczyciela jest monitorowanie pracy ucznia,
zachecanie do wykonania zadan, wyjasnianie tresci
w przypadku trudnosci.

Ostatni etap, najbardziej kreatywny, powinien by¢
oceniony przez nauczyciela, gdyz nie poddaje sie
automatycznemu ocenianiu i tylko cziowiek moze
oceni¢ kreatywno$¢ i innowacyjne rozwigzania.
Dodam na marginesie, ze ten ostatni etap jest tez
bardzo zaniedbany w edukacji stacjonarne;.

Jakwidactechnika cyfrowa jest warunkiem koniecz-
nym we wspotczesnym ksztatceniu na odlegtos¢, ale
najwazniejsza jest wartos¢ edukacyjna i rozwojowa
tresci i zadan, zlecanych uczniom odpowiednio do
wieku, potrzeb i celéow. Przygotowanie wartosciowych
zadan wymaga czasu, refleksji i wspotpracy nauczy-
cieli i specjalistéw od ksztatcenia na odlegtosc.

W ksztalceniu na odlegtos¢ wazne jest takze
bezpieczenstwo uczniébw i nauczycieli, aby ich
dane, zaréwno te bardzo wrazliwe, jak te z pozoru
niewrazliwe, byly dobrze chronione. Obecnie na
Swiecie trwajg pionierskie testy automatycznych
systemoéw do wykrywania i usuwania danych uczniéw,
np. z ich wypracowan szkolnych, aby nie dostaly sie
W niepowotane rece.

GG: Zgodnie z wytycznymi dotyczgcymi pro-
wadzenia ksztatcenia na odlegtos¢ w okresie
czasowego ograniczenia funkcjonowania szkét
i placéwek oswiatowych, szkoty organizuja zdalne
nauczanie jak potrafia, wykorzystujac w tym
celu dostepne srodki multimedialne: smartfony,
tablety czy komputery.

Elzbieta Gajek: Wytyczne mozna poréwnaé¢ do
sytuacji postawienia cztowieka przed samochodem,
wreczenie mu kluczykéw i powiedzenie ,Jedz”.
Nikt tego nie robi, bo wiekszos¢ kierowcéw bez
znajomosci przepiséw ruchu drogowego szybko
zniszczytaby pojazd. Samochodem sa narzedzia
cyfrowe — najczesciej darmowe, ale za niektére musza
ptaci¢ nauczyciele i uczniowie. Cze$S¢ uzytkownikéw
postawiona w tej sytuacji jednak pojedzie i nauczy
sie z nich korzysta¢, bo pomyiki nie generujg duzych
strat materialnych.

Duze jednak watpliwosci etyczne pojawiajg sie
w sytuaciji, kiedy role dostawcow darmowych narzedzi

W cyfrowej szkole



Nauka w czasach pandemii

edukacyjnych przejmujg firmy, ktére od dawna wyko-
rzystujg dane uzytkownikow w sposob niejawny, jed-
nak przynoszacy im wielkie korzysci finansowe. Jesli
uzytkownicy sami umieszczajg swoje dane wrazliwe
w serwerowniach Google, Dropboxa, Facebooka czy
innych, to jestich wybo6r. Jednak zachecanie nieletnich
i nauczycieli do umieszczania informacji o uczniach,
ich prac i ocen w niezabezpieczonej chmurze, jest
etycznie bardzo kontrowersyjne. Czesto zagrozone
jest bezpieczenstwo ucznidéw podczas lekcji syn-
chronicznych, jesli dostep do lekcji dostang ztosliwi
znajomi uczestnikéw lub inni przypadkowi intruzi.
Niestety, temat bezpieczenstwa w sieci nie znajduje
odpowiedniego miejsca w biezgcej dyskusji o eduka-
cji zdalnej.

GG: Nauczyciele przygotowuja zadania, ¢éwi-
czenia, kursy, ktére udostepniajg w przestrzeni
internetowej czy droga mailowa. Wielu pedago-
gow tworzy wiasne cyfrowe materiaty, by zapew-
ni¢ dzieciom jak najlepsze materiaty edukacyjne.

Wychodzi to réznie, ale musze tutaj mocno
zaznaczy€, ze nie jest moim celem krytyka
kogokolwiek.

Elzbieta Gajek: Wymaga sie od nauczycieli aby
z dnia na dzien opanowali narzedzia do komunikacji
z uczniami, zasady tworzenia materiatow, metodyke
nauczania na odlegto$¢, zarzadzanie klasa online
i jeszcze, aby zrealizowali przetadowane podstawy
programowe w oparciu o darmowe Ilub ptatne
narzedzia, bez zapewnienia uczniom i nauczycielom
sprzetu. | to w sytuacji zagrozenia zdrowia oraz
stabilnosci ekonomicznej wielu rodzin. Nie bede tego
komentowac.

GG: Na polskiego nauczyciela zawsze mozna
liczyé, wiec na portalach spotecznosciowych
i w przestrzeni internetowej zawrzato. Jak méwi
jedna z nauczycielek: Tak zywiotowo i aktyw-
nie nie byto juz dawno. Nauczyciele przescigaja
sie miedzy soba w instalowaniu programéw do
nauczania zdalnego, wideokonferencji i nagrywa-
nia tutoriali. Nie Spig, nie jedzg, tworzg wirtualne
klasy, kursy i lekcje. Kazdy chce zdazyc i zapew-
nié swoim uczniom ciggto$¢ nauczania’.

Elzbieta Gajek: Nauczyciele robig wszystko, aby
zapewni¢ uczniom mozliwosci uczenia sie zdalnego.
Samiw zawrotnym tempie testujg narzedzia. W samo-
dzielnym dziataniu i wspoétpracy z innymi, uczag sie
metodyki nauczania online. Wiem, ze nauczyciele
pracujg z duzym pos$wieceniem.

Jednak radzitabym zadbanie o siebie, o swoje pod-
stawowe potrzeby, takze o potrzeby swoich rodzin
w tym trudnym dla wszystkim czasie. Trzeba odnalez¢
wlasng tozsamos¢ jako nauczyciela na odlegtosé,
bo nie jest tak, ze doswiadczenie w pracy w kla-
sie przeklada sie bezposrednio na sukces w pracy

1 Czy polska szkota jest gotowa na zdalne nauczanie?
Wywiad z Zyta Czechowska, nauczycielkg roku 2019
https://bit.ly/2K90ZcR [Dostep 15.04.2020]

zdalnej. Takie szybkie ksztalcenie sie nauczycieli,
przy jednoczesnej szerokiej ofercie mozliwych
do zastosowania narzedzi, moze powodowac
chaos w umystach uczniéw, ktérzy kazda lekcje
majg oferowang w innym Srodowisku cyfrowym.
Na szczescie rady pedagogiczne i dyrektorzy
podejmujg decyzje o wyborze jednego narzedzia
uzywanego w szkole. Mysle, ze cze$¢ nauczycieli
przygniecionych nadmiarem nowosci moze nie
odréznia¢ synchronicznej pracy online od nauczania
na odlegto$¢. Czyli uwazaja, ze musza spedzi¢ kilka
godzin online ze swoimi uczniami i jeszcze zada¢ im
prace domowa, tak jak to zwykle robili. To jest duzy
btad.

Najwazniejsze jest, aby w kryzysie nie zagubic
ucznia. Wielu nauczycieli to rozumie. Swoim
studentom — przysztym nauczycielom jezykéw obcych
powtarzam, ze miejscem pracy nauczyciela jest umyst
ucznia — i to w sensie dostownym, biologicznym, bo
podczas uczenia sie tworza sie nowe pofaczenia
w mézgu. Zaréwno budynek szkolny, jak i platforma
edukacyjna sg mniej wazne. W zadnym razie ani
technika, ani inne czynniki nie powinny przystania¢
ucznia jako miodego cziowieka, pozbawionego
najwazniejszych w tym wieku spotecznych kontaktéw
bezposrednich z rowiesnikami, zamknietego w czterech
Scianach bardziej lub mniej wspierajgcego domu.

GG: Jakie zatem wymagania musi spetnié
nauczanie online, aby przyniosto konkretne
korzysci? Jak edukowac¢ zdalnie, jak najlepiej
realizowaé¢ podstawe programowa i jednocze-
$nie towarzyszy¢ uczniowi w rozwoju i tej pieknej
przygodzie, jaka jest edukacja i samorozwoj?

Jakie sa waskie gardia dydaktyki cyfrowej
i edukacji zdalnej? Co jest najwiekszym
problemem?

Elzbieta Gajek: Nauczanie online, tak samo jak
edukacja stacjonarna, musi odpowiada¢ na potrzeby
ucznia, umozliwia¢ jego rozwoj, sktania¢ do podej-
mowania wysitku gtéwnie w celu wykrycia wiasnych
mocnych i stabych stron, aby wtasciwie podejmowac
wazne zyciowe decyzje, np. o wyborze zawodu, stylu
zycia. Ze szkoly uczen powinien wynies¢ radosé
i pasje do uczenia sie, oduczania i ponownego ucze-
nia sie nowych tresci.

Wymaganie Scistego realizowania podstawy pro-
gramowej jest sztuczne, jest wytworem biurokratycz-
nym, stuzacym bardziej sprawowaniu wiadzy nad
szkotfg, niz rozwojowi ucznidéw. O potrzebie zmniej-
szenia tresci w podstawie programowej moéwi sie
od dawna bez jakiegokolwiek rezultatu. Ona bardzo
ogranicza autonomie, kreatywno$¢ i samodzielnosé
nauczyciela, ktory staje sie urzednikiem, a nie doro-
stym, kompetentnym przewodnikiem ucznia w jego
rozwoju. W wielu krajach, np. skandynawskich czy
Beneluksu nie jest to model obowigzujgcy. W tym kon-
tekscie kryzys ujawnia mankamenty systemu eduka-
cji, ukierunkowanego bardziej na przeszitosé, niz na
dziatania innowacyjne skierowane ku przysztosci.
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Kiedy cata praca edukacyjna odbywa sie w domu,
koncepcja wielogodzinnej pracy domowej ucznia,
ktéra jest warunkiem zrealizowania przetadowanej
podstawy programowej, ukazuje bezsensownosc tej
aktywnosci ucznidow. Jednak gtéwnym problemem,
ktéry zostat obnazony przez kryzys, jest kwestia nie-
rownosci dotyczaca nauczycieli i uczniéw. Wérdd
nauczycieli mozna zauwazy¢ duze r6znice w kompe-
tencjach cyfrowych i znajomosci dydaktyki naucza-
nia na odlegtos¢ oraz dostepie do sprzetu. Wsrod
uczniéw takze wystepujg réznice w kompetencjach
cyfrowych i dostepie do sprzetu w rodzinach o nizszym
statusie ekonomicznym, wielodzietnych i z dzie¢mi
Z niepetnosprawnosciami, ktére potrzebujg bardziej
specjalistycznego  zindywidualizowanego sprzetu
i oprogramowania. W przypadku zdalnej pracy rodzi-
cow i zdalnie prowadzonej edukacji, zasoby cyfrowe
rodziny z dnia na dzien okazaly sie niewystarczajace.
W sytuacji utraty pracy przez rodzicéw sytuacja jest
jeszcze trudniejsza.

GG: Bioragc to wszystko pod uwage, w jakim
stopniu Pani zdaniem, polska szkota jest przygo-
towana na cyfrowe nauczanie? Na ile nhauczyciele
i uczniowie sa gotowi do korzystania z cyfrowych
serwisOw i narzedzi edukacyjnych?

Elzbieta Gajek: Systemowo szkota nie jest przy-
gotowana, nie ma programu systematycznej wymiany
sprzetu i zapewnienia go wszystkim uczniom
i nauczycielom w warunkach szkolnych i domo-
wych. Nie ma szerokiego innowacyjnego programu
podnoszenia kompetencji dydaktycznych w ksztat-
ceniu na odlegtos¢. Szkota za bardzo opiera sie na
pracy domowej ucznia. Koncentruje sie na przeka-
zywaniu wiedzy zamiast na wyzszych poziomach
dobrze znanej wszystkim nauczycielom taksonomii
Bloom’a. Bardzo teraz brakuje platformy edukacyjnej,
np. Moodle w kazdej szkole. Z tego powodu wystepuje
ogromne zréznicowanie wsréd nauczycieli a nawet
szkoét. Duza grupa nauczycieli innowatoroéw potrafi
korzysta¢ z techniki w sposob kompetentny. Z dru-
giej strony jest tez duza grupa nauczycieli, 0 mniej
pionierskich inklinacjach, ktorzy starajg sie sprostac
wyzwaniu, a skutki takiej przyspieszonej edukaciji
opartej na cyfrowych brykach zwanych obecnie tuto-
rialami bedg bardzo rézne.

GG: Dzisiejsze doswiadczenia zwigzane z obo-
wigzkiem prowadzenia przez placoéwki oswia-
towe zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik
ksztatcenia zdalnego pokazuja, ze technologia
powinna by¢ wszedzie tam, gdzie potrzebuje jej
uczen, nauczyciel, dyrektor, personel, rodzice.
Technologia, czyli: sprzet, oprogramowanie,
Internet i zasoby.

Elzbieta Gajek: Jak juz mowitam, technologie
informacyjne i komunikacyjne powinny by¢ znor-
malizowane w edukacji juz przed kryzysem. Termin
normalizacja oznacza, ze sg one uzywane bez
zauwazania, ze uzywamy techniki cyfrowej, tak jak,
np. uzywamy diugopisu nie zastanawiajac sie nad
konstrukcjg i jakoscig kulki, ktéra dotyka papieru.
Znormalizowana technologia pozwala uczniom

i nauczycielom na petng koncentracje na tresciach,
na rozumieniu omawianych zjawisk, na krytycznym
mysleniu, obserwowaniu i wycigganiu wnioskow, sto-
sowaniu wiedzy i umiejetnosci w praktyce, a takze na
wspotprace miedzy nimi.

GG: W kazdym z tych obszaréw i nauczyciele
i uczniowie, jak juz zostato poprzednio powie-
dziane, wykorzystuja to, co jest im w danej chwili
dostepne.

Czy dysponujemy wystarczajgcymi zasobami
rzetelnych i merytorycznych zrédet w sieci, by
przestawi¢ edukacje na model zdalny? Szkofa
w Chmurze, podreczniki do prowadzenia lekcji
online, estonska inicjatywa udostepnienia cyfro-
wych narzedzi edukacyjnych innym panstwom,
€0 mozna jeszcze zrobi¢?

Elzbieta Gajek: Ministerstwo Cyfryzacji wspiera
nauczycieli publikujgc liste zasobow, ktére mozna
wykorzysta¢ do pracy zdalnej, niektére bardzo war-
tosciowe. Mowitam juz o watpliwosciach etycznych
odnosnie rekomendowania przez Ministerstwo
serwiséw, ktére zywig sie danymi uzytkownikdw,
np. Google, Amazon, Facebook, komunikatoréw, do
ktérych mtodziez loguje sie przez Facebooka. Jak to
sie ma do ochrony danych uczniéw i tresci, ktére sg
tam umieszczane? Czym innym jest indywidualna
zgoda uzytkownika na umieszczanie tresci w tych
serwisach, a czym innym systemowe fadowanie
danych o uczniach, ich umiejetnosciach, ktére moga
by¢ przetwarzane i wykorzystywane w sposob nie-
kontrolowany. Kazdy przedmiot wymaga nieco innych
zasoboéw, narzedzi, licencje do wielu specjalistycz-
nych narzedzi sg ptatne.

GG: Obserwujac chociazby nasze dzieci, ktére
ucza sie w domach, ktére sa zasypywane licznymi
zadaniami i éwiczeniami, chyba najstabiej wypada
metodyka ksztatcenia na odlegtos$é.

Jak z punktu widzenia nauczyciela akade-
mickiego, a takze czestych kontaktéw z placéw-
kami doskonalenia, ocenia Pani przygotowanie
nauczycieli w tym zakresie?

Czy Pani zdaniem metodyka ksztatcenia na
odlegtos¢ powinna staé sie celem powszechnego
ksztatcenia nauczycieli?

Elzbieta Gajek: W przyjetych w lipcu 2019 roku
standardach ksztalcenia nauczycieli pojawiajg sie
umiejetnosci nauczyciela w odniesieniu do zasobow
internetowych, z ktérych powinien umie¢ korzystaé
dla celéw zawodowych. Kilka zdan w dokumen-
cie prawnym nie zmieni sytuacji, jesli nie zmieni sie
ganie jako narzedzia edukacji. W tym niedawno
przyjetym dokumencie nie wspomina sie o psycholo-
gicznych i pedagogicznych wyzwaniach w ksztatce-
niu na odlegtosc.

GG: Jest Pani rowniez ekspertem Programu
eTwinning, ktéry integruje europejska spotecz-
nos$¢ szkolna, wiec zapewne zna Pani takze szkoty
i inne placowki systemu oswiaty.

W cyfrowej szkole
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Program w ciagu 16 lat zgromadzit w Polsce juz
ponad 67 tysiecy nauczycieli z 17 tysiecy szkot,
ktérzy tacznie zrealizowali ponad 31 tysiecy
réznorodnych projektéw (dane z 2020 roku).

Elzbieta Gajek: Program eTwinning od 2004 roku
stwarza nauczycielom warunki do prowadzenia zaje¢
na odlegtos¢ we wspoétpracy z partnerami zagranicz-
nymi. Powstaje Srodowisko edukacyjne, ktore sprzyja
podnoszeniu kompetencji cyfrowych i metodycz-
nych nauczycieli. Ksztalcenie nauczycieli odbywa
sie w bardzo zindywidualizowany sposob. Partnerzy
w projekcie uczg sie od siebie, poznajg systemy
edukacji i praktyke szkolng, korzystajg z platformy
TwinSpace, ale nie sg przez nig ograniczeni. Potrafig
korzysta¢ z wideokonferencji w sposéb uzasadniony
dydaktycznie. Moga korzysta¢ z wszystkich narze-
dzi i zasobéw, ktére sg potrzebne do realizacji pro-
jektu, czyli uczg sie takze innych narzedzi cyfrowych
i metod korzystania z nich.

eTwinning otwiera edukacje na odlegte geogra-
ficznie spotecznosci, znosi ograniczenia edukacji do
czterech $cian klasy i dwéch oktadek podrecznika.
Polscy nauczyciele aktywni w eTwinning sa pionie-
rami i mistrzami nauczania na odlegtos¢. Mieli czas
i warunki, a przede wszystkim checi i wewnetrzna
potrzebe, aby sie tego nauczy¢. Jednak dotychczas
bytlo to nauczanie komplementarne do nauczania
w klasie. Teraz sytuacja jest inna, ale zdobyta wiedza
i umiejetnosci sg przydatne. Od 2015 roku realizacja
projektéow eTwinning zostata wpisana do podstawy
programowej dla szkét ponadpodstawowych.

eTwinnerzy  podnoszg swoje  kompetencje
w licznych kursach doskonalgcych. Pierwszy
dziesieciotygodniowy kurs w formule ksztatcenia na
odlegtos¢ Jak uczestniczy¢ w programie eTwinning
mojego autorstwa zostat uruchomiony w 2006 roku.
Dla mnie przygotowanie tego kursu bylo okazja do
wprowadzenia w zycie tresci i umiejetnosci zdobytych
w uniwersytecie Heriot-Watt. Chodzilo o to, aby
przygotowa¢ nauczycieli do pracy na odlegtosc
Z partnerami zagranicznymi nie stacjonarnie, ale
w warunkach podobnych do warunkéw wspotpracy
online. Ja i uczestnicy pierwszego szkolenia dla
prowadzgcych ten pionierski kurs mieliSmy poczucie
otwierania zupetnie nowego obszaru edukaciji, jako,
ze nikt opr6¢cz mnie, nie miat doswiadczenia zdalnego
uczenia sie w $rodowisku cyfrowym. Juz pierwsza
edycja okazatla sie sukcesem, a wielu jej uczestnikow
powiekszyto grupe nauczycieli tego kursu i co wiecej,
pozostato w eTwinning jako trenerzy, takze w innych
kursach. Kurs ten ukonczyto tysigce polskich
nauczycieli. Obecnie w programie oferowanych jest
okoto 90 ro6znych krétkich tygodniowych kurséw
tematycznych, ktére odpowiadaja na konkretne
potrzeby ich uczestnikow. Oznacza to, ze otwarcie
polskiej edukacji na ksztalcenie na odlegtos¢ we
wspotpracy  miedzynarodowej bylo  potrzebne
i efektywne. Aktywni eTwinnerzy z pewnoscia dobrze
i magdrze radzg sobie z obecng sytuacjg. Stuzg rada
nowicjuszom. Dzieki doswiadczeniu zdobytemu
w projektach, oprocz kompetencji cyfrowych nauczyli

sie innowacyjnego podejscia do problemdéw i ich
kreatywnego rozwigzywania.

Uczestnictwo w projektach eTwinning ma ogromne
znaczenie dla uczniow, bowiem komunikacja z réwie-
Snikami wymusza uzycie jezykéw obcych, czyli
uczniowie mogg natychmiast wykorzystywac¢ wiedze
i umiejetnosci jezykowe w praktyce do celéw innych
niz jezykowe. Jezyk obcy i technika stajg sie narze-
dziami komunikacji miedzyludzkie;.

GG: Nastepuje takze zmiana w relacjach pomie-
dzy uczniami i nauczycielami. Po czesci wynika
to ze zjawiska inwersji pedagogicznej, polegaja-
cej na tym, ze uczacy sie przewyzszajg wiedza,
a zwlaszcza umiejetnosciami swoich nauczycieli.
Zjawisko to dotyczy w szczegodlnosci wiasnie
postugiwania sie nowoczesnymi technologiami
oraz jezykéw obcych.

Elzbieta Gajek: Zjawisko inwersji pedagogicznej
nie jest nowe. W XVI wieku w gimnazjum Michata
Montaigne? wielu nauczycieli, gléwnie w przyszkol-
nych bursach, nie potrafito czyta¢ i pisa¢, w czasie
kiedy wszyscy uczniowie juz umieli.

Problem, poruszony w pytaniu, ilustruje zaburzenia
w relacji nauczyciela i ucznia. Uczenie sie i nauczanie
w starozytnoscipolegato na postepowaniu zauczniem,
na reagowaniu na jego zainteresowania i potrzeby.
Potem, od IV wieku przyjeta sie zasada, aby mowi¢
uczniom co majg myslec, co majg wiedziec i to trwa do
dzisiaj. Takie podejscie skutecznie ogranicza rado$¢
uczenia sie, poznawania S$wiata i rozpoznawania
wilasnych pasji. Z jednej strony nauczyciel nie
powinien udawac, ze jest wszechwiedzacy, powinien
umie¢ pokaza¢ uczniom, jak sie uczy. Atmosfera
wzajemnego szacunku warunkuje wspotprace
i wzajemne rozwigzywanie probleméw przez uczniow
i nauczycieli.

GG: Po drugie wystepuje zmiana sposobu
komunikowania sie. Do kontaktéw miedzy
uczniami i rodzicami a nauczycielami stuza
srodki komunikacji elektronicznej na niespoty-
kana wczesniej skale, zarébwno w przestrzeni, jak
i w czasie.

Jak z Pani doswiadczeh zwiazanych z progra-
mem eTwinning, w ktérym srodki techniki stano-
wia podstawe wspoétpracy, stosowaé technologie
do skutecznej komunikacji, nie tracac jednak
kontaktu z zywym cztowiekiem po drugiej stronie
internetowego tacza?

Elzbieta Gajek: Z moich doswiadczen wynikaja-
cych z projektu eTwinning, a takze z miedzynarodo-
wych projektéw akademickich, w ktorych uczestniczyli
studenci wynika, ze komunikacja zawsze odbywa sie
z drugim cztowiekiem. Medium komunikacji moze by¢
rézne: powietrze, tak jak w edukacji stacjonarnej czy

2 Michel Eyquem de Montaigne (1533 - 1592) — francuski pisarz
i filozof-humanista; jeden z gtéwnych przedstawicieli renesansu.

W swoim opus magnum, pt. Essais (Szkice) wydanym w 1580,

w rozdziatach XXIV i XXV, ktére nosza tytut O pedantycznosci

i wychowaniu dzieci, zawart wiele oryginalnych i interesujgcych
pogladéw na wychowanie i nauczanie.
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uczniowskich i studenckich wymianach Erasmus+
lub sie¢ cyfrowa za ekranem. Dla oséb zorientowa-
nych na cel, medium ma mniejsze znaczenie, rownie
skutecznie komunikujg sie bezposrednio i za posred-
nictwem narzedzi cyfrowych. Sg jednak osoby bar-
dzo zorientowane na budowanie relacji, dla ktérych
komunikacja zapos$redniczona cyfrowo nie zastgpi
bezposredniego kontaktu.

Na pocieszenie, aby oderwa¢ sie od biezacych
problemow, powiem, ze juz wkrétce bedziemy zasta-
nawia¢ sie nad efektywnoscig edukacyjng systemow
sztucznej inteligencji i ich komunikacjg z uczniami.
Miatam okazje obserwowaé spontaniczng rozmowe
8 latka z Alexg. Byta fascynujgca, Alexa bez znuze-
nia, bezbtednie odpowiadata na wszystkie pytania,
doprecyzowujgc je, a dziecko autonomicznie ste-
rowato rozmowg. Rolg obserwujgcej konwersacje
mamy byto kontrolowanie bota stowami ,Alexa stop”.
To dopiero bedzie wyzwanie.

GG: Oczywiscie dzisiaj nie wiemy, czy ta wymu-
szona cyfryzacja bedzie tylko epizodem, czy tez
na state wejdzie do praktyki edukacyjnej.

Czy Pani zdaniem, opierajac sie chociazby na
intuicji badacza, koronawirus moze by¢ impul-
sem do przedefiniowania edukacji i trwatej zmiany
modelu edukacji? Co zrobié¢, aby ta sytuacja stata
sie poczatkiem czegos$ znacznie wiekszego?

Elzbieta Gajek: Trudno przewidzie¢ jaki wptyw na
system edukacji bedzie miato powszechne doswiad-
czenie edukacji zdalnej. Ale prosze pozwoli¢ mi
pofantazjowac. Jesli zauwazone braki sktonig decy-
dentéw do wiekszych inwestycji w ustugi publiczne,
czyli zdrowie i edukacje, to moglibysmy oczekiwaé
zmian w infrastrukturze, organizacji i metodyce.
Czyli zakupie nowego sprzetu, dopuszczenia zindy-
widualizowanej pracy zdalnej zamiast obowigzko-
wego przetrzymywania dzieci i mtodziezy w szkole
przez wiele godzin, czesciowej realizacji programu
w sposoéb zdalny. Takze madrej rewizji podstawy pro-
gramowej, odejécia od pracy domowej; rozszerzenia
oferty nauczania na odlegto$¢ dla dzieci o specjal-
nych potrzebach edukacyjnych, aby z domu mogli
uczestniczy¢ w zajeciach z réwiesnikami. Uczniowie,
ktorzy juz opanowali biezace tresci, mogliby zajmo-
wac sie ich rozszerzeniem lub innymi przedmiotami.

Mozna pomysle¢ o wiekszej i bardziej urozma-
iconej ofercie edukacyjnej w roku szkolnym, czyli
realizowanie przedmiotéw na réznych poziomach.
Mogtaby pojawi¢ sie oferta zaje¢ ze sztuczng inteli-
gencja. Przydataby sie oferta wartosciowych zajeé
wakacyjnych wliczanych do zaje¢ obowigzkowych
dla zainteresowanych, przeciez nie wszystkie dzieci
juz teraz wyjezdzaja na wakacje, z pewnoscig ta
grupa bedzie wieksza. Moze przydatoby sie wigcze-
nie MOOC (masowych otwartych kurséw online) do
oferty oSwiatowej. Niestety, spodziewam sie raczej
préb szybkiego powrotu do stanu sprzed epidemii.
Ale w trudnej sytuacji mozliwa jest tez inny scena-
riusz. Samorzady finansujgce o$wiate mogg mini-
malizowa¢ koszty edukacji, tak jak w wielu innych

obszarach, to bytaby duza strata przede wszystkim
dla uczniéw.

Z pewnoscig doswiadczenie edukacji zdalnej
bedzie miato istotny wptyw na nauczycieli i ucznidw.
Z jednej strony duza grupa nauczycieli przekona sie,
ze edukacja zdalna moze by¢ réwnie efektywna jak
stacjonarna. Moze czes¢ z nich bedzie wolata pro-
wadzi¢ niektére zajecia zdalnie, jesli prawo oswia-
towe dopusci takie rozwigzanie. Moze bedg chcieli
pracowac zdalnie poza systemem edukacji formalnej.
Jesli podejma konstruktywna refleksje nad metodami
pracy zdalnej, ktére stosowali i obserwowali jej efekty,
moga potrzebowa¢ usystematyzowania zdobytego
doswiadczenia. Moze z tego wynikng¢ duzo dobrego.
Z drugiej strony czes$¢ nauczycieli moze poczué sie
wypalona intensywnoscig doswiadczen, szczegdlnie
jesli praca sprawiata wiecej probleméw niz dawata
satysfakcji, a refleksja wskazuje raczej liczne btedy
pomimo wielkiego zaangazowani i wysitku. Wsréd
nich moga by¢ tacy, ktorzy trafili na ucznidéw z duzymi
problemami, ktérych trudno bylo przekonaé¢ do
nauki. Nauczyciele, ktérzy obserwowali wykluczenie
cyfrowe wsrdd ucznidw, tych ktérzy nie mogli dostac¢
sie do jednego komputera w domu dla dwdjki pracu-
jacych zdalnie rodzicéw i kilkorga rodzenstwa stwier-
dza, ze w klasie mozna im bardziej pomo6c. Oni moga
sta¢ sie zagorzatymi przeciwnikami wykorzystania
technologii w edukacji, a ksztalcenia na odlegtos¢
w szczeg6lnosci.

Doswiadczenie uczniéw takze bedzie zréznico-
wane. Jesli majg obecnie wspierajgcych rodzicow,
to przetrwajg ten czas bez uszczerbku w wiedzy,
z wiekszym przekonaniem o wartosciach eduka-
cyjnych internetu w poréwnaniu z jego walorami
rozrywkowymi. Wielu z nich wezmie wiekszg odpo-
wiedzialno$¢ za swojg nauke zauwazajgc, ze prawie
wszystkiego mozna nauczy¢ sie zdalnie. Po miesia-
cach odosobnienia docenig role kontaktéw spotecz-
nych z réwiesnikami. Natomiast dzieci, ktorym czas
zamkniecia w domu i edukacji na odlegtos¢ bedzie
kojarzyt sie ze stresem, osamotnieniem w domu
rodzinnym, nienadgzaniem za tempem pracy eduka-
cyjnej, bezsilnoscig, moze takze bezradnoscia rodzi-
céw wobec kryzysu ekonomicznego i brakiem kontroli
nad zyciem, moga wroci¢ do szkoty po epidemii
z duzymi zalegtosciami w nauce i wieloma deficytami
wymagajgcymi pomocy psychologow.

Juz obecnie Polska jest wsrdd krajow o najwiek-
szej liczbie samobdjstw miodziezy. Boje sie, ze kryzys
powiekszy ten problem. Boje sie takze, ze edukacja
zdalna moze by¢ wskazywana jako czynnik pogtebia-
jacy ludzkie dramaty.

Wazne jest takze doswiadczenie rodzicéw, ktorzy
przywykngwszy do pracy edukacyjnej z dzieckiem,
moga by¢ bardziej sktonni podejmowac decyzje
o edukacji domowej z wkgczeniem zajec¢ na odlegtos¢
z wybranych przedmiotow, we wspotpracy z nauczy-
cielem z pozytywnym dosSwiadczeniem opisanym
powyzej. Jednak trudne doswiadczenie rodzicéw
nagle zmuszonych do pomocy dzieciom, szczeg6lnie
miodszym, kt6rzy albo nie majg potrzebnych do pracy
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edukacyjnej z dzieckiem kompetenc;ji cyfrowych, albo
nie majg sprzetu, np. komputera czy drukarki, albo
sg w sytuacji nagtego bezrobocia, moze powodowac
poczucie gtebokiej frustracji, ktére moze skutkowac
negacjg edukacji zdalnej.

Z pewnoscig powr6t do szkoly powinien by¢
nowym otwarciem, wymagajacym przemyslenia
iwyciggnieciawnioskow z wymuszonych doswiadczen
oraz podjecia madrych, dalekosieznych decyzji
o celach edukacji, strukturze i formach ksztatcenia,
0 przygotowaniu mtodych ludzi do zycia w warunkach
nieoczekiwanych zmian i zarzgdzania zmiang oraz
zarzadzania soba w czasie kryzysu. Wiasciwa
reakcja na obecne doswiadczenia powinna stuzyé
przygotowaniu na nowe, zupetnie nieprzewidywalne
wyzwania, ktérych mozemy spodziewa¢ sie
w przyszioSci. Otwiera sie nowy obszar dla
psychologicznego i pedagogicznego, technicznego
i dydaktycznego ksztatcenia nauczycieli. Czy system
sprosta temu zadaniu?

GG: Bardzo dziekuje za rozmowe.
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w Polsce IATEFL PL, ktorq kierowata do 2013 roku. Jest
sekretarzem Miedzynarodowego Stowarzyszenia Nauczania
Mieszanego IABL.
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Kobiety, ktore stojg za historig Internetu

Grazyna Gregorczyk

Symbolicznie, z okazji Dnia Matki, o kobietach
ktoérych ,dzieckiem” sq znaczgce osiggniecia techniczne
w zakresie rozwoju Internetu.
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Internet skoiczyt 50 lat!

JHistoria Internetu zaczyna sie 29 wrzesnia 1969
roku, kiedy to w Uniwersytecie Kalifornijskim w Los
Angeles, a wkrotce potem w trzech nastepnych uni-
wersytetach zainstalowano w ramach eksperymentu
finansowanego przez rzadowa agencje ARPA, zaj-
mujacag sie koordynowaniem badan naukowych na
potrzeby wojska, pierwsze wezly sieci ARPANET —
bezposredniego przodka dzisiejszego Internetu.”

Tyle o poczatkach Internetu méwi nam Wikipedia.
Bez tego wynalazku bylibySmy na pewno ubozsi
o duza czes¢ dzisiejszej, dostepnej nam wiedzy.

Podczas pierwszego potgczenia Charles Kline,
student programowania Uniwersytetu Kalifornijskiego,
miat wpisa¢ stowo ,LOGIN” i wysta¢ je do Billa
Duvalla, przebywajgcego w Instytucie Stanforda,
ok. 400 mil dalej. Przy wpisywaniu litery ,G”
w systemie pojawit sie btagd pamieci, wywotany przez
mechanizm automatycznego uzupetniania, po czym
nastapita awaria. System sie zawiesit, co oznacza,
ze pierwszag wiadomoscig wystang w sieci byto ,LO”.
Po godzinie udato sie ponownie uzyskac potaczenie
i tym razem przestac caly wyraz.

A zatem Internet skoriczyt 50 lat!

Najnowsza historia Internetu petna jest opowiesci
0 wizjonerach pracujgcych nad wynalazkami, ktore
zmienity oblicze Swiata. Ws$rdd nich wymienia sie,
np. Josepha Licklidera — amerykanskiego naukowca,
ktory stworzyt system zdecentralizowanej sieci
ARPANET', Paula Barana — badacza polskiego
pochodzenia, ktory wymyslit zasade komutacji

1 ARPANET - pierwsza sie¢ rozlegta oparta na rozproszonej
architekturze i protokole TCP/IP. Jest bezposrednim przodkiem
Internetu. Istnieje do dzis.

pakietéw, wykorzystywang do dzi$ w funkcjonowa-
niu sieci, czy Vintona Graya Cerfa — amerykanskiego
informatyka, ktéry odegrat kluczowa role w opraco-
waniu protokotu modelu TCP/IP.

Rzadko jednak pamieta sie o kobietach wizjoner-
kach, ktore od zawsze byty pionierkami w dziedzinie
nowych technologii: od wiktorianskiej arystokratki Ady
Lovelace, autorki pierwszego programu komputero-
wego, do zainspirowanych cyberpunkiem? programi-
stek webowych w latach 90. XX wieku.

Internet ma wielu ,,0jcéw”, ale nad Internetem pra-
cowaly réwniez ,matki”, w tym Radia Joy Periman,
Elizabeth ,Jake” Feinler, czy Janet Walker.

Artykut opowiada o tych wtasnie kobietach, dzieki
ktorym mozemy dzi$ korzysta¢ z Internetu, przywra-
cajac nalezne im miejsce w historii.

R.J. Perlman: pionier w wielu dziedzinach

Radia Joy Perlman w fachowej literaturze nazy-
wana jest whasnie ,Matkg Internetu”, cho¢ sama
przyznaje, ze tytutu tego nie lubi. Pracujac nad tym,
by komputery udostepniaty sobie dane w sposéb
bezpieczny i niezawodny, stworzyta protokét STP
(ang. Spanning Tree Protocol) — Protokét Drzewa
Rozpinajacego, ktéry umozliwia konfiguracje prze-
tacznikéw i mostkoéw sieciowych w taki sposéb, aby
zapobiega¢ powstawaniu petli w sieciach. Jezeli
pojawito sie wiecej Sciezek — co mogto powodowac
powstawanie petli — mechanizm STP odcinat nad-
miarowe potaczenia poprzez wytgczenie okreslonych
portdw. Pozwalatlo to na stworzenie pojedynczej,
aktywnej Sciezki miedzy dwoma urzgdzeniami, po
ktorej mogta odbywacé sie komunikacja.

2 Cyberpunk — odmiana fantastyki naukowej, skupiajaca sie na
negatywnych konsekwencjach funkcjonowania ludzi w otoczeniu
zaawansowanej technologii komputerowej i informacyjne;j.
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Kobiety, ktore stojg za historig Internetu

Protokét ten nadal jest uzywany, cho¢ ze wzgledu
na matg wydajnos¢, nieprzystajgcg do dzisiejszych
potrzeb, wielu chciatoby go odesta¢ juz do lamusa.
Sama Radia Perlman zaangazowala sie zresztg
w tworzenie technologii TRILL (ang. Transparent
Interconnection of Lots of Links), kt6ra mogtaby
zastgpi¢ STP, pozwalajac na lepsze wykorzystanie
przepustowosci sieci.

Rysunek 1. Radia Joy Perlman (2009)
Zrodio: Wikipedia

Urodzita sie w 1951 roku w poblizu Asbury Park
w stanie New Jersey. Oboje rodzice pracowali jako
inzynierowie dla rzgdu USA — ojciec obstugiwat radar,
a matka, z wyksztatlcenia matematyk, byta zatrud-
niona jako programista komputerowy.

W latach szkolnych Radia Perlman uzyskiwata
bardzo dobre wyniki z matematyki i uznawata ja za
fascynujgaca dziedzine nauki. Ale bez problemu osig-
gata takze najwyzsze oceny z innych przedmiotow.
Lubita gra¢ na pianinie i waltorni, prowadzita ciekawe
rozmowy o literaturze i muzyce.

Programowac nauczyta sie w college'u i tak jg to
zainteresowalo, ze zaczeta rozwazac kariere zwia-
zang z komputerami. Byta jedyng kobietg w grupie
na zajeciach programistycznych. P6zZniej ttumaczyia,
dlaczego zainteresowalo jg wtasnie programowanie:
.Nie bytam typem praktycznym. Nigdy nie przyszto mi
do gfowy, zeby cos rozbiera¢ na czesci. Zaktadatam,
ze albo zostane porazona pradem, albo cos zepsuje”.

Te zainteresowania zaprowadzity ja na znang ame-
rykanska uczelnie MIT, czyli Instytut Technologiczny
Massachusetts, gdzie uzyskata tytut magistra mate-
matyki i doktorat z informatyki.

W czasie studiéw Perlman podjeta prace jako progra-
mista w Artificial Intelligence Laboratory — Laboratorium

Sztucznej Inteligencji, gdzie uczestniczyla w opraco-
wywaniu oprogramowania systemowego, takiego jak
debuggery.

Wspohtwoérca laboratorium, tej waznej instytuciji
naukowej, byt Seymour Papert, ktéry w latach 60.
przeniost sie z Genewy do Stanéw Zjednoczonych
i podjat prace na stawnej uczelni w Cambridge w sta-
nie Massachusetts. W tym czasie stworzyt LOGO
— jezyk programowania i $rodowisko aktywnego
uczenia sie przez tworzenie.

Radia Perlman spotkata sie z Seymurem Papertem,
i pracujgc pod jego nadzorem w latach 1974-1976,
opracowata przyjazna dla dzieci wersje edukacyj-
nego jezyka LOGO o nazwie TORTIS (,Toddler’'s Own
Recursive Turtle Interpreter System”, co mozna prze-
ttumaczy¢ jako system rekursywnego interpretera
z6lwia dla matego dziecka). Radia Perlman testowata
swdj system pracujgc z matymi dzie¢mi i analizujgc
wydarzenia zachodzgce w tym procesie.

Rysunek 2. Komponent systemu TORTIS?

Podczas badan przeprowadzonych w latach 1974—
76 mate dzieci — najmiodsze w wieku 3 i pét roku —
programowaty robota edukacyjnego LOGO o0 nazwie
TURTLE. Radia Perlman zwracata szczeg6lng uwage
nasposoéb, wjaki dzieci korzystaty z systemu, mniejsza
wage przywigzywata do probleméw technicznych.
Opisywata zachowania rodzicow oraz rodzenstwa
podczas sesji programowania, warunki, w ktérych
odbywata sie nauka (sala lekcyjna, przedszkole)
oraz reakcje, zachowania i komentarze dzieci.
Zastanawiata sie tez nad trudnosciami poznawczymi,
stojgcymi za niektdrymi aspektami programowania
i prébowata je przezwyciezyc.

Szczegolnym celem jej dziatah byto ,przezwycie-
zenie trudnosci w pisaniu na klawiaturze i udostep-
nienie wielu korzysci ptyngcych z nauki poznawania
jezykéw komputerowych dzieciom w wieku od trzech
do czterech lat”.

3 Automat sktadat sie z kilku dtugich pleksiglasowych bokséw,
zwanych rzedami, z ktérych kazde reprezentowato procedure. Na nich
znajdowaty sie miejsca, w ktorych mozna byto umiesci¢ plastikowe
karty. Na kazdej karcie znajdowat sie obrazek przedstawiajacy
polecenie. Zrédto: https://bitly/37bGgB2
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Grazyna Gregorczyk

W 1980 roku, w swojej znanej ksigzce ,Burze
mbzgéw — dzieci i komputery” Seymour Papert
stwierdzit: ,Widziatlem setki dzieci ze szkoty podsta-
wowej, ktére bardzo fatwo uczyly sie programowac.
Mamy dowody na to, ze duzo miodsze dzieci mogtyby
to takze robi¢ z powodzeniem”.

Radia Perlman w literaturze fachowej takze w tej
dziedzinie zostata uznana najbardziej znaczacym
pionierem nauczania programowania komputero-
wego bardzo matych dzieci.

Chociaz Perlman jest najbardziej znana z wynale-
zienia protokotu Spanning Tree Protocol (STP), jest
takze autorkg protokotow: DECnet IV i V dla stan-
dardu DECnet, tgczacego pierwsze PC, Macintoshe
w jedna sie¢ z maszynami PDP i VAX. Pracowata
przy tworzeniu Connectionless Network Protocol
(CLNP) i standardéw wyznaczania tras dla ruchu
w sieci, w tym Open System Interconnection Routing
Protocol (IDRP). Jej osiagniecia na polu sieci kompu-
terowych mozna jeszcze dtugo wymieniac.

Radia Perlman wcigz pracuje w branzy.
Specjalizuje sie w protokotach zabezpieczajgcych
sie€¢ i przyznano jej w sumie ponad 100 patentéw.
W swojej karierze wyktadata na MIT i Harvardzie,
pracowata w Sun Microsystems, a potem w firmie
Oracle. Obecnie zatrudnia jg Dell EMC.

Radia Perlman réwniez rozwineta swoje talenty
pisarskie — w 1992 roku napisata niezwykle popu-
larny podrecznik o nazwie Interconnections: Bridges,
Routers, Switches, and Internetworking Protocols:
Bridges and Routers (APC). Zapoczatkowata
zmiane w sposobie nauczania o sieci, zmieniajac jg
w nauke. Kilka lat p6zniej udostepnita swoje bogate
doswiadczenie, dotyczgce bezpieczenstwa w sieci,
jako wspétautorka innego popularnego podrecznika
0 nazwie Network Security. Obie pozycje znane sg
réwniez wsréd polskich informatykéw.

Blyskotliwa kariera Radii Perlman byta dla wielu
inspiracja, Swietnym wzorem do nasladowania dla
miodych programistéw. W jednym ze swoich wywia-
déw udzielata takich rad przysztym i obecnym inzy-
nierom, sugerujac: Zacznij od znalezienia wtasciwego
problemu do rozwigzania. Jest to kombinacja ,tego,
0 co proszg klienci”, ,czego klienci nawet jeszcze nie
wiedzg, ze chcg” oraz ,tego, co mozna rozwigzac za
pomoca czegos prostego do zrozumienia i zarzadza-
nia”. Sprobuj przemyslec i zrozumiec rézne podejscia
oraz kompromisy miedzy réznymi wyborami.

Elizabeth Feinler: dzieki niej Internet stat
sie czyms wiecej hiz zbiorem adreséw IP

Elizabeth Jocelyn ,, Jake” Feinler, amerykanska
informatyczka, urodzita sie w 1931 roku w Wheeling
w Zachodniej Wirginii, tam rowniez dorastata.

Zamierzata doktoryzowac sie z biochemii, jednak
przed rozpoczeciem badan naukowych postanowita
troche zarobi¢ pracujac przez rok lub dwa. W tym
celu zatrudnita sie w Chemical Abstracts Service
(najwieksza na Swiecie chemiczna naukowa baza
danych) w Columbus, Ohio, jako asystent redaktora

przy wielkim projekcie indeksowania Swiatowych
zwigzkéw chemicznych. Tam zaintrygowaly ja
wyzwania zwigzane z tworzeniem i zarzgdzaniem
tak duzymi zbiorami danych i nigdy nie wrdcita juz
do biochemii. Zamiast tego w 1960 roku przeniosta
sie do Kalifornii i dotgczyta do dziatu badan informacji
w Instytucie Badawczym SRI — Stanford Research
Institute (obecnie SRI International).

Rysunek 3. Elizabeth Jocelyn ,Jake” Feinler (2011),
Zrédio: Wikipedia

Elizabeth Feinler prowadzita dziat badan nad lite-
raturg w bibliotece SRI, kiedy w 1972 roku Douglas
Engelbart®, znany powszechnie jako wynalazca
myszy komputerowej, zwerbowat ja do zalozonego
przez siebie laboratorium Augmentation Research
Center (ARC) — Centrum Badan nad Wzmacnianiem
Intelektu.

Engelbart i jego zesp6t opracowali, miedzy innymi,
elementy graficznego interfejsu komputerowego, jak
ekrany, okna, czy hipertekst. Wiele z tych idei wyprze-
dzito o cale lata rewolucje komputeréw osobistych,
w czasie, gdy indywidualny uzytkownik byt trzymany
z daleka od komputera, a dostep do niego miat przez
posrednikéw.

Laboratorium ARC sponsorowane bylo przez
Agencje Zaawansowanych Projektéw Badawczych
w Obszarze Obronnosci (DARPA). Pierwsza sie¢
rozlegta oparta na rozproszonej architekturze i proto-
kole TCP/IP — ARPANET — powstafa jako inicjatywa
Agenciji.

4 Douglas Carl Engelbart — amerykanski naukowiec i wynalazca
o norweskich korzeniach, pionier interfejséw uzytkownika,
wspoftworca hipertekstu, komputerdw sieciowych, promotor
wykorzystywania komputeréw i sieci w rozwiazywaniu ztozonych
problemow cywilizacyjnych. [Wikipedia]
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Pierwszym zadaniem Feinler byto napisanie
sPodrecznika zasobow” do pierwszej demonstra-
cji sieci ARPANET podczas Miedzynarodowej
Konferencji Komunikacji Komputerowej. W kolejnych
latach byta gtéwnym inicjatorem utworzenia i uru-
chomienia Sieciowego Centrum Informacyjnego dla
ARPANET — The Network Information Center (NIC).

Centrum informacyjne opracowywato podreczniki
informacyjne i stuzyto uzytkownikom sieci ARPANET
pomoca telefonicznie, a pézniej, gdy wprowadzono
e-maile, takze online.

Elizabeth Feinler przez 17 lat kierowata centrum,
ktore byto troche jak ,,prehistoryczny Google”.

Aby uzywaé prostszej, bardziej zapadajgcej
w pamie¢ nazwy hosta zamiast adresu numerycz-
nego w centrum informacyjnym zostat utworzony
i byt prowadzony plik tekstowy o0 nazwie HOSTS.TXT,
ktéry mapowat nazwy hostéw na adresy numeryczne
komputeréw w sieci. Ten pierwszy katalog ARPANET
opracowata i recznie prowadzita Elizabeth Feinler.

Utrzymanie adreséw numerycznych, zwanych listg
numeréw przypisanych, byto z kolei obstugiwane
przez Jona Postela® z Uniwersytetu Potudniowej
Kalifornii, ktorego zespo6t Scisle wspotpracowat
z Feinler. Nazwy hostéw i adresy byly przekazywane
wzajemnie telefonicznie. W celu wyszukiwania infor-
macji o zasobach, kontaktach i podmiotach Feinler
utworzyta specjalny katalog WHOIS.

Feinler i jej zespot opracowali wstepng koncepcije
domen. | to ona zasugerowatla, ze domeny powinny
opiera¢ sie na lokalizacji fizycznego adresu kompu-
tera. Stgd, na przyktad, komputery w instytucjach
edukacyjnych otrzymaly domene edu. Zespdét NIC
stat sie wkrétce autorytetem w dziedzinie nazew-
nictwa w Internecie, porzadkujac, opracowujac
i zarzadzajac rejestrami nazw domen najwyz-
szego poziomu .mil, .gov, .edu, .org, .com i .us.
Nawet nazwy domen najwyzszego poziomu, takie jak
.com, byly sugestiami zespotu NIC, zatwierdzonymi
przez spotecznos¢ programistéw internetowych.

NIC byto tez pierwszym miejscem, w ktérym publi-
kowano zasoby i katalogi internetowe, opracowujgc
i udostepniajgc oryginalne tzw. ,biate strony” i kata-
logi ,z6tte strony”.

Ustuga katalogowa jest ustugg nazewnicza, dzieki
ktorej uzytkownik moze nie tylko uzyskaé proste
odwzorowanie nazwy na adres, ale réwniez moze
dokonywac przeszukiwania bazy danych na podsta-
wie tresci. Rozroznienie to mozna w prosty sposob
odnies¢ do naszych codziennych doswiadczen, kiedy

5 Jon Postel — amerykanski informatyk, jeden z najwazniejszych
tworcdw Internetu. Uczestniczyt w powstawaniu protokotu TCP

i IP od samych jego poczatkdw. Wyspecjalizowat sie sprawach
zwigzanych z ustaleniem nazewnictwa adreséw internetowych.

Do jego najwiekszych zastug nalezy wymyslenie ogélnej struktury
nazw domen — w szczegdlnosci to on zaproponowat aby dzieli¢
nazwy kolejnych poddomen kropka i uktadac adresy od domeny
najbardziej szczegdtowe]j do najbardziej ogdinej. Znany jest takze ze
swego powiedzenia Bqdz konserwatywny w tym, co robisz i liberalny
w tym, co odbierasz od innych, ktére legto u podstaw zasad tworzenia
wielu protokotéw sieciowych.

poszukujemy informaciji. Zwykfa ksigzka telefoniczna
reprezentuje klasyczne ustugi nazewnicze; uzyt-
kownik zna nazwisko osoby, ktérej numer telefonu
poszukuje, i na tej podstawie uzyskuje odpowiednig
informacje. Tego typu ustugi nazewnicze nazywane
sg tez niekiedy white-pages service (chodzi o biate
strony typowej ksigzki telefonicznej). Inaczej sytu-
acja wyglada, gdy uzytkownik potrzebuje uzyskac
adres czy numer telefonu osoby wykonujgcej pewien
zawod czy czynnos$¢. Szukajac lekarza czy mecha-
nika samochodowego siegamy po zétte strony ksigzki
telefonicznej i poszukujemy informacji w odpowied-
nim miejscu katalogu profesji. Na tej zasadzie dzia-
tajg wiasnie ustugi typu yellow-pages.

Feinler i jej zesp6t zarzgdzali rejestrem nazewnic-
twa hostéw od 1972 do 1989 roku.

Na poczatku lat osiemdziesigtych utrzymanie
pojedynczej, scentralizowanej tabeli hostéw stato sie
powolne i niewygodne, a rozwijajaca sie szybko sie¢
wymagala zautomatyzowanego systemu nazewnic-
twa w celu rozwigzywania probleméw technicznych.

W czasach ARPANET jedynym sposobem na uzy-
skanie adresu internetowego byto skontaktowanie sie
z Elizabeth ,Jake” Feinler, ktéra recznie dodawata
nowy adres do gtownego pliku o nazwie HOSTS.
TEXT, a personel NIC aktualizowat plik na serwerach
ARPANET kilka razy w tygodniu. Jednak Feinler i jej
zespot byli dostepni tylko w godzinach pracy. Poza
tymi godzinami lub w czasie $wigt uzyskanie infor-
macji lub wtasnego adresu internetowego nie byto
mozliwe.

Ostatecznie problem ten zostat rozwigzany za
sprawg dwoch amerykanskich naukowcéw — Jona
Postela i Paula Mockapetrisa, ktorzy opracowali
System Nazw Domen (DNS - Domain Name
System). DNS zautomatyzowat zarzgdzanie nazwami
i adresami internetowymi, rozktadajgc obowigzki na
niezliczone serwery skonfigurowane w calej sieci,
i ostatecznie pozwolit internetowi dziata¢ bez centrum
NIC ani zadnego innego organu nazewniczego.

RoOzni specjalisci  przyjmujg rézne wydarzenia
jako poczatek istnienia globalnej sieci. Uruchomienie
systemu DNS by¢ moze do takich nie pretenduje,
ale z pewnoscig jest wazng data na drodze rozwoju
Internetu.

System ten pozwala w tatwy sposOb przettu-
maczy¢ nazwe hosta na adres IP. Laczac sie wiec
z latwo zapamietywalnym dla cziowieka adresem,
np. adres pl.wikipedia.org tgczymy z przettumaczo-
nym na adres IP numerem 91.198.174.192. Dla przy-
pomnienia w latach wczesniejszych w sieci ARPANET
adresy nadawane byly recznie. Nadawata je osobi-
Scie whasnie dyrektor Centrum Informacyjnego NIC,
Elizabeth Feinler.

Pierwszg domeng stworzong za pomoca systemu
DNS byta domena nordu.com, ale pierwsza faktycznie
zarejestrowang domeng komercyjna, ktéra istnieje do
dzi$, bytlo symbolics.com, zarejestrowane 15 marca
1985 roku. Z tej okazji, co roku 15 marca, obchodzony
jest Dzieh Domeny Internetowej.
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Grazyna Gregorczyk

Rysunek 4. Pierwsza domena internetowa
symbolics.com, Zrodio: https://bit.ly/2tsRW30

W kwietniu tego samego roku zarejestrowane
zostaly pierwsze adresy z .edu (cmu.edu, purdue.edu,
ucla.edu), w czerwcu z .gov (€ss.gov), a miesigc poz-
niej pojawita sie pierwsza domena z rozszerzeniem
.org (mitre.org).

Na liscie najstarszych domen pojawiaja sie witryny
znanych nam wielkich przedsiebiorstw: Xerox.com,
HP.com, IBM.com z 1986 roku oraz Apple.com
z 1987 roku. Co ciekawe, firma Microsoft zarejestro-
wata swoj adres dopiero piec lat péznie;j.

W Polsce poczatki rynku domen wigzg sie
przede wszystkim z rozwojem os$rodkéw akademic-
kich. W 1991 roku szef Os$rodka Komputerowego
Uniwersytetu Kopenhaskiego, zarejestrowat polska
domene najwyzszego poziomu, czyli .pl. Trudno
okresli¢, ktora jest najstarsza. Bez watpienia byly
to domeny funkcjonalne, z rozszerzeniami .edu.pl
oraz .gov.pl. Za pierwsza zarejestrowana w Polsce
domene biznesowg uznaje sie adres computerland.pl,
utworzony w 1994 roku.

Wedtug raportu organizacji CENTR®, na koniec 2018
roku na $wiecie byto blisko 350 min domen interneto-
wych. W Polsce 7 na 10 domen to domeny z koricéwka
.pl. Obecnie w rejestrze domeny .pl/ utrzymywanych
jest ponad 2,6 min aktywnych nazw w DNS. Co ok. 40
sekund rejestrowana jest nowa domena z korcowkag
.pl. Domeny .pl utrzymywane sg na rzecz prawie 1,1
min abonentéw, z czego ok. 2/3 to firmy, a 1/3 to osoby
prywatne. W Europie .pl jest na 6 miejscu wsrdd najpo-
pularniejszych domen krajowych.”

W 1989 roku Elizabeth ,Jake” Feinler opuscita SRI
i podjefa prace jako menedzer wymagan sieciowych
w NASA. Po przejSciu na emeryture przygotowata
i opublikowata w 2010 roku historie The Network
Information Center (NIC).

W 2012 roku Feinler zostata wpisana na liste
Internet Hall of Fame® (Internetowa Galeria Staw)

6 CENTR -Council of European National Top-Level Domain Registries
- https://www.centr.org

7 Zrodto: https://www.dns.pl/informacje_prasowe/
dzien-domeny-internetowej-15-03-2019

8 Internet Hall of Fame https://www.internethalloffame.org

przez Internet Society®. W lipcu 2013 roku otrzy-
mata nagrode Jonathan B. Postel Service Award
»Za jej wklad we wczesny rozwdj i administrowanie
Internetem poprzez kierowanie Sieciowym Centrum
Informacyjnym (NIC) dla ARPANET".

Podczas swojej calej kariery zawodowej Feinler
postugiwata sie przydomkiem ,Jake”, co w wielu
wzbudzato zaciekawienie. Tak wyjasniata, skad sie
wziagk:

Kiedy sie urodzitam, popularne byty podwdjne
imiona. Naprawde nazywam sie Elizabeth Jocelyn
Feinler, ale moja rodzina postanowita zwracac sie
do mnie Betty Jo, aby pasowato to do imion mojej
siostry, Mary Lou. Wersja Betty Jo w wykonaniu
mojej siostry brzmiata jak Baby Jake. Zawsze mowie:
Cafe szczescie, ze porzucili to ,Dziecko”. Z ulgg
pozostawitam , Jake”.

Janet Walker: zawdzieczamy jej zaktadki
w przegladarce internetowej

Janet Walker, informatyczka w firmie Symbolics
Inc. (tej od najstarszej domeny), produkujacej wyso-
kiej klasy stacje robocze, opracowata w 1985 roku
narzedzie o nazwie Symbolics Document Examiner
(w wolnym tlumaczeniu Przeglgdarka/Analizator
Dokumentéw Symbolicznych), ktére uwazane jest za
prekursora przegladarki internetowej. Byt to ztozony
system, po raz pierwszy uzyty do implementacji hiper-
tekstu, co ciekawe, w celu przygotowania technolo-
gicznego podrecznika — instrukcji na potrzeby firmy
Symbolics. Pierwszy raz pojawity sie w nim zakfadki.

Podrecznik byt dokumentem o tacznej liczbie
8000 stron, zawierajacym 10000 weztéw (jednostek
hipertekstu) oraz 23000 linkobw. Caly podrecznik
wymagat do zapisu 10 MB przestrzeni dyskowej, co
w 1985 roku byto sporym wymaganiem. Symbolics
Document Examiner posiadat hierarchiczng struk-
ture, ktora roznita sie od innych eksperymentalnych
systemow hipertekstowych.

Uzytkownicy Symbolics Document Examiner mogli
dodawac¢ zaktadki (bookmarks), co pozwalato na
tatwiejszy powr6t do okreslonych pozycji. Metoda ta
zostata pozniej wykorzystana w graficznych przegla-
darkach internetowych. System obstugiwat réwniez
wyszukiwanie online podciggow tekstow.

Narzedzie oferowato przetomowe funkcje, takie jak
hipertekstowe taczenie dokumentéw, bezposrednie
taczenie z sekcjami w ramach jednego dokumentu,
osadzanie obrazdéw, indeksowanie dokumentow
w celu wyszukiwania wedtug stow kluczowych, historii
przegladania i zakladek. Najwiekszg wadg narzedzia
byto to, ze uzytkownicy nie mogli zmienia¢ zadnych
informacji zawartych w tekscie ani sposobu nawigaciji
w dokumencie.

9 Internet Society (w skrocie ISOC) — miedzynarodowe
stowarzyszenie majace na celu dbanie o harmonijny rozwdj Internetu
oraz w pewnym sensie reprezentujace uzytkownikdw Internetu przed
rzadowymi agencjami odpowiedzialnymi za nadzér nad Internetem
w poszczegolnych krajach. Jej polskim oddziatem jest stowarzyszenie
ISOC Polska.
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Kobiety, ktore stojg za historig Internetu

Tre$¢  podrecznika  zostata  przygotowana
za pomoca specjalnego narzedzia autorskiego
Symbolics Concordia, ktéry stuzyt do tworzeniu
hipertekstu.

Na rysunku 5 przedstawiony jest zrzut ekranu
z dokumentacjg oprogramowania Genera 8.3
dla komputeréw Maclvory, ogladanej za pomocg
Document Examiner.

Przegladarka hipertekstowa dzieli ekran na cztery
panele: Obszar zawartosci, Panel Rozdziatéw,
Zaktadki oraz Rejestr polecen.

Rysunek 5. Widok ekranu Przegladarki Dokumentéw
symbolicznych z diagramem wyswietlanym w gtéwnym
okienku zawarto$ci."®

Na bardzo wczesnym nagraniu’ Janet Walker
demonstruje wczesng przegladarke hipertekstowa.

Janet Walker ma znaczacy i bardzo réznorodny
dorobek w branzy komputerowej. Obok Symbolics
Document Examiner i Concordia, mozna tu wymieni¢
osiggniecia w zakresie inzynierii oprogramowania,
sukcesy w zarzgdzaniu duzymi i matymi firmami, czy
stworzenie bogatej literatury technicznej.

Wiele artykutow i opracowan dotyczyto wnioskow
z badan nad interakcjg cztowiek-komputer, wsréd
nich najbardziej znane When the Interface Is a Face
(Gdy interfejs jest twarzg) czy Using a human face in
an interface (Uzywanie ludzkiej twarzy w interfejsie).

Janet Walker pisata: Ludzie zachowujg sie inaczej
w obecnosci innych ludzi niz wtedy, gdy sg sami.
Ludzie moga réwniez zachowywac sie inaczej, gdy
projektanci wprowadzaja do interfejsow kompute-
rowych cechy bardziej ludzkie. W badaniu ekspery-
mentalnym wykazaliSmy, Zze reakcje ludzi na interfejs
w postaci méwigcej twarzy réznig sie od ich reakcji
na interfejs w postaci tekstu. Przypisujg mu pewne
cechy osobowosci; sg bardziej podekscytowani; pre-
zentujg sie w bardziej pozytywnym Swietle. By¢ moze,
w miare jak interfejsy komputerowe bedg stawac sie
bardziej ,ludzkie”, ludzie, ktérzy uzywajq tych interfej-
sOw, mogg zmienia¢ swojg osobowos¢ w odpowiedzi
na nie.

10 Zrédio: https://mprove.de/visionreality/text/2.1.7_concordia.html
11 https://youtu.be/7DxYj32cvoE

One takze pomogty stworzyé¢ Internet

Kobiet, ktére mialy wptyw na rozwoj Internetu, byto
wiecej. Wsréd nich miedzy innymi Grace Hopper,
bezkompromisowa matematyczka, ktéra po drugiej
wojnie Swiatowej zdemokratyzowata programowanie,
wprowadzajac jezyk programowania niezalezny od
architektury komputera i Stacy Horn, ktéra w latach
80., ze swojego mieszkania w Nowym Jorku zarza-
dzata pierwszg na Swiecie siecig spotecznosciowg
-EChONYC”.

Nalezy do tego grona takze Yvonne Marie Andrés,
pionier koncepcji globalnej edukacji internetowej,
dzieki czemu kursy i lekcje mogg by¢ dostepne dla
ludzi na catym Swiecie. W 1984 roku zatozyta Global
SchoolNet, miedzynarodows sie¢ majgca na celu
promowanie wspélnych projektéw edukacyjnych.

Warto wspomnie¢ Anne-Marie Eklund Lowinder,
ktéra odegrata kluczowa role w opracowaniu syste-
mow zapewniajgcych uzytkownikom Internetu dostep
do bezpiecznych stron internetowych oraz Jean
Amour Polly, ktérej przypisuje sie autorstwo sformu-
towania ,,surfowanie po Internecie”, i ktéra wypro-
mowata bezptatne ustugi internetowe w bibliotece.
Ze wzgledu na jej wieloletnig prace poswiecong spra-
wom rodzinnym i dzieciecym w Internecie, Jean Polly
jest czesto nazywana jedng z oryginalnych ,matek”
Internetu.

Wiele niezwyklych kobiet miato swoj udziat w roz-
woju nowych technologii i Internetu. Ich historie sg tak
samo wazne, jak te ktore zostaly juz opowiedziane.

Zrédta:
1. 51 Female Inventors and Their Inventions That
Changed the World and Impacted the History

In a Revolutionary Way, httpsi//bitly/2NElt1h
[Dostep 18.01.2020]

2. How women helped build the internet, and why it
matters, https://bitly/2G10zDq [Dostep 18.01.2020]

3. Internet Hall Of Fame - Internetowa Galeria
Staw — https://internethalloffame.org

4. List of Internet pioneers, https//bitly/38j5QUG
[Dostep 18.01.2020]

5. Maciag R., Deus ex machine. Nowe media i ich
projekt poznawczy, Wydawnictwo Uniwersytetu
Jagiellonskiego, Krakow 2012

6. Perlman R., A pioneer of young children compu-
ter pro-gramming, https://bit.ly/37bGgB2
[Dostep 18.01.2020]

7. Radia Perlman: Don't Call Me the Mother of the
Internet, https://bitly/369rKsb [Dostep 18.01.2020]

8. The Women Who Made The Internet,
https://bitly/2G53SLE [Dostep 18.01.2020]

9. Who is the ,Mother of the Internet’?,
https//bit.ly/3au6vVt [Dostep 18.01.2020]

10.Evans C., Pionierki Internetu, Wydawnictwo
Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakéw 2020
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O tym jak projekty filmowe
| technologie moga taczyc
pokolenia...

Anna Lewandowska

Pofaczenie sit to poczatek, pozostanie razem to postep, wspdlna praca to sukces — trudno znalez¢ bardziej
odpowiednie stowa na podsumowanie moich doswiadczen z tegorocznej edycji konkursu ,Zréb-My Nasz-Film”.
Henry Ford, autor przytoczonych stow, uzyskat imponujacy rezultat opracowujac proces montazu swojego
flagowego produktu — Forda T. Po takim szczeg6towym przygotowaniu mozliwe byto podzielenie catego procesu
produkcji na etapy, a dzieki temu jego uproszczenie. Ten mechanizm moze w nas — nauczycielach, budzi¢
skojarzenia z dobrze znang i chetnie wykorzystywang metodg dydaktyczng — metodg projektu.

Nikogo nie trzeba przekonywac, jak wiele kompetencji ksztattujemy u uczniéw wykorzystujgc te metode akty-
wizujgca. W duzej mierze sg to umiejetnosci miekkie, ktére w obecnej rzeczywistosci sg niezwykle wazne, a ich
posiadanie czesto stanowi sposob na osiagniecie sukcesu. Uwazam tez, ze nauczyciel informatyki z takg wiedza,
majac dodatkowo do dyspozycji wiele narzedzi TIK, moze sta¢ sie mistrzem w prawdziwym tego stowa znaczeniu.

Tegoroczna edycja konkursu dla uczniéw szkét podstawowych odbywata sie pod hastem ,0 czym szumig
mazowieckie drzewa — filmopowiesci”. Tworzac film nalezalo pamieta¢ o zaprezentowaniu swojej ,matej ojczy-
zny” jako zrédta wspolnych lub pojedynczych historii. W chwili podjecia decyzji o przystgpieniu do konkursu
mieliSmy kilka pomystow. Nie sadziliSmy, ze przedstawiajgc historie miejsc zwigzanych z bohaterami zyjacymi
w naszej dzielnicy — rodem Kiferéw, sami wpiszemy sie w karty lokalnej historii pozostawiajac jej trwaty, cyfrowy
$lad. Jestem przekonana, ze cyfrowe rejestrowanie wydarzen z naszego otoczenia jest kolejng wartoscia dodang
udziatu w konkursie.
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Waznym elementem realizacji projektu byto dotarcie do najblizszej rodziny naszych bohateréw: ,Kruszynki’
i ,Kropelki”. UznaliSmy bowiem, ze tylko wspomnienia najblizszych ukazg historie najbardziej wiarygodnie.
W scenariuszu umiesciliSmy tematy zwigzane z zyciem codziennym éwczesnego Ursusa, w tym rowiesnikow
moich uczniéw. Dzieki uprzejmosci pani Matgorzaty Stanczyk, corki Haliny Kifer-Pomykalskiej ps. ,Kropelka”
i siostrzenicy Tadeusza Kifera ps. ,Kruszynka”, mieliSmy do dyspozycji wiele zdje¢, ktére udato sie zdigitalizowac,
a nastepnie wykorzysta¢ w naszej opowiesci. Ulubionym miejscem mieszkancéw Ursusa jest Park Czechowicki,
i to on stat sie wiodaca scenerig w filmie. W dzien zdjeciowy, na ktéry uméwiliSmy sie z Panig Stanczyk, panowata
piekna pogoda, ktéra mimo zimowej pory, oddata urok tego miejsca.

Rysunek 1. Nagrania w plenerze. Wykorzystanie Rysunek 2. Nagrania w pomieszczeniach szkoty.
sprzetu fotograficznego do filmowania, nauka Przygotowanie materiatu filmowego do zwiastuna,
kadrowania oraz praca ze scenariuszem praca w grupie, w dobrym humorze i mitej atmosferze

W cyfrowej szkole



O tym jak projekty filmowe i technologie moga taczyc pokolenia

DziataliSmy w zespole, przygotowalismy dialogi, nagraliSmy dzwiek, catlos¢ zmontowalismy, a wszystko po to,
aby nasi mieszkancy poznali ,Opowiesci z Parku Czechowickiego”.

Nasz projekt wspaniale wpisat sie w wydarzenia, ktére mialy miejsce 1 marca 2020 r. Tego dnia w Parku
Czechowickim odbyta sie uroczysto$¢ nadania imienia gtéwnej alei Parku, ktra teraz nosi nazwe: Aleja Haliny
Kifer-Pomykalskiej ,Kropelki”.

WozieliSmy udziat w tej uroczystosci, ale juz na kilka dni przed tym wydarzeniem film umieszczony na szkolnym
kanale You Tube trafit na strony http://ursushistoryczny.pl oraz na fanpage Izby Tozsamosci Ursusa i jeszcze przed
odstonieciem tablicy miat ponad 300 odston. Swietnie spehit role informacyjna i zebrat wiele pozytywnych komen-
tarzy. To byta dla nas kolejna nagroda. Pierwszg byto oczywiscie ukoriczenie filmu.

Do projektu podeszliSmy profesjonalnie. Przyzwyczajeni do wtorkowych spotkan, juz po wystaniu filmu
na konkurs, postanowilismy przygotowac zwiastun. Byta to okazja do kolejnej, wspolnej pracy.

Z ogromna radoscig przyjeliSmy informacje o tym, ze nasz film zostat zauwazony przez jury i otrzymat wyroz-
nienie. Dla mnie jeszcze jedng wspaniatg wiadomoscig byto przyznanie nagrody specjalnej uczennicom ze Szkoty
Podstawowej nr 11, ktéra rowniez miesci sie w dzielnicy Ursus. PoznaliSmy sie na uroczystym wreczeniu nagréd
laureatom konkursu, ktére odbyto sie 25 lutego w OEIiZK. Dziewczynki, uczennice klasy drugiej, okiem dziecka
ukazaty w luzny i nietypowy sposoéb te historie, z ktérej najbardziej znany jest Ursus — bunt robotnikéw w 1976 r.
W przypadku tego projektu rowniez zaangazowani byli najblizsi.
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Rysunek 3. Szczesliwi autorzy filmu ,,Opowiesci z Parku Czechowickiego”, po wreczeniu nagréd i dyploméw
laureatom Konkursu. Od lewej: Maciej Lechowicz, Adam Lewczyk, Kuba Nejmanowski, Jakub Ryczkowski

Okazuje sie, ze dzieki takim wyzwaniom nasi uczniowie, okresleni podczas wreczenia nagréd mianem
Lhieoczywiste]” miodziezy, w piekny sposéb pielegnujg historie i kreatywnie jg opisujg. Wykorzystuja w tym
celu aplikacje i sprzet, ktory jest w zasiegu reki kazdego ucznia. Przygotowane projekty sa dowodem na to,
ze technologia stuzy nam wszystkim.

Do rejestracji obrazu i dZzwieku wystarczyt nam aparat cyfrowy, smartfon i mikrofon podtgczony do laptopa.
Dzwiek rejestrowalismy za pomocg darmowej aplikacji Audacity, ktora jest tak intuicyjna, ze pigtoklasisci poradzili
sobie z nig bez problemu. Do montazu wykorzystaliSmy internetowe narzedzie Kizoa. Przydat sie tez darmowy
program graficzny Gimp. Oczywiscie scenariusz przygotowaliSmy w edytorze tekstu, pamietajac o zasadach
poprawnej edycji.

Atak naprawde wszystko zaczeto sie od Canvy, ktérg poznatam na jednym ze szkolen i ktéra zostata wykorzy-
stana do stworzenia gazetki okolicznosciowej. Gazetka w ogolnopolskim konkursie zdobyta Il miejsce. To wtasnie
w tej gazetce chiopcy po raz pierwszy przeczytali o lokalnych bohaterach...
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Anna Lewandowska

Rysunek 4. Przygotowanie materiatu audio do filmu. Praca z tekstem. Cwiczenia nad dykcjg. Nagranie $ciezki
dzwiekowej. Praca nad montazem dzwieku z wykorzystaniem programu Audacity
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Rysunek 5. Przyktadowe strony gazetki ,,A to Polska wtasnie”, przygotowanej przez uczennice klasy VI — Roksane
Niedziele. W tym celu wykorzystano wiele narzedzi i aplikacji. Gtéwny sktad odbyt sie za pomoca narzedzia
internetowego canva.com

W tym miejscu chciatabym podziekowac za Swietng wspoétprace i mity kontakt z organizatorami oraz za ciepte
stowa Pani Izabeli Rudnickiej, ktéra w chwilach zwatpienia dodawata pozytywnej energii.

Anna Lewandowska jest nauczycielem informatyki w Szkole Podstawowej nr 360 w Warszawie
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Nauka obywatelska — uczniowie moga brac udziat w projektach naukowych

Nauka obywatelska -
uczniowie mogg brac¢ udziat
w projektach naukowych

Nauka obywatelska oznacza tutaj angazowanie internautéw w badania naukowe. Zjawisko to okreslane
po angielsku jako citizen science i objasniane jako public participation in scientific research (publiczny udziat
w badaniach naukowych) zdobywa rzesze fanéw, zwtaszcza wéréd mtodych ludzi. Ale na poczatek kilka dygresiji.

TED

Udostepnianiem na szerokg skale wynikéw badan naukowych (cho¢ nie tylko) zyja konferencje TED.
Wystgpienia naukowcOw sg prezentowane w postaci kilkunastominutowych filméw na stronie konferencji
(https://wwwited.com). Interesujgce prezentacje przyciggajg uwage ludzi. Wiele z nich mozemy wykorzystaé

w szkole.
3300+ talks to stir your curiosity
Find just the right one
Search talks... Q  Topics v Languages v ‘ Duration v
Active filters:  polish Clear Sort by:

Witold Kranas
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Co wiemy, a czego nie Sepy: plujacy kwasem, Tajna bron di oW, Jak drok troj DI Krzywa Wieka T nawykow, ktore
wiemy o koronawirusie niszczacy choroby ktéra pozwolita im jelitowe, z ktérymi sig w Pizie nie | ibieraja kobi glosi
Posted Mar 2020 bohaterowie ekosystemu  zawladnac planeta rodzimy, wplywaja na sie? - Alex Gendler jak sig ich oduczy¢
- Kenny Coogan Posted Jan 2020 nasze zdrowie przezcale  posied Dec 2019 Posted Nov 2012

Posted Feb 2020 Zycie

Rysunek 1. Wyktady z polskimi napisami na stronie konferencji TED

Po kliknieciu z menu na gtéwnej stronie TED WATCH | TED Talks mozna przefiltrowa¢ wyktady, wybierajac
np. jezyk polski (Languages) i temat, ktéry nas interesuje (Topics). Pierwszego dnia wiosny najnowszy znale-

ziony przeze mnie wyktad miat tytut ,Co wiemy, a czego nie wiemy o koronawirusie”.
TEDEd

Na potrzeby edukacji twércy konferencji TED stworzyli portal TEDEd (https://ed.ted.com). Znajduja sie tu krétkie,
kilkuminutowe lekcje na intersujgce tematy z roznych dziedzin. Dziata wyszukiwanie, na rysunku 2 sg pokazane

wyniki wyszukiwania frazy ,How computers”.
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TEDEd °

Discover Create Manage Support Q

TED-Ed Lessons
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//Memor e e . . \ QUANTOM |
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. ! . - | - WORK
Design, Engineering & Technology Des=ign, Engineering & Technology Design, Engineering & Technology Mathematics
How computer memory How computers translate Inside your computer The high-stakes race to
works human language How does a computer work? The critical make quantum computers
In rmany ways, our memaornies make us Is & universal transdator possible in real components of a computer ara the work
who wa are, helping us remember our ife’? We already have many programs that peripherals fincluding... Quanium computers could eventually
past, leam and retain... claim to be... outstrip the computational limits of

classical computers. They...

Rysunek 2. Wyniki wyszukiwania na portalu TEDEd

W oparciu o znalezione tu materiaty nauczyciele moga przygotowac wtasng lekcje (zaktadka Create) i przeka-
zac jg uczniom. Oba portale moga by¢ pomocne w przygotowaniu sie do udziatu w projektach nauki obywatelskiej.

Zooniverse

Zooniverse (https//www.zooniverse.org) jest pierwszym portalem, ktéry zaczat udostepnia¢ obywatelskie
projekty naukowe. Projekt, od ktérego wszystko sie zaczelo — Galaxy Zoo — zostat uruchomiony w 2007 roku.
Organizatorzy (Citizen Science Alliance) wyjasniajg, ze Zooniverse umozliwia wszystkim uczestnictwo w praw-
dziwych badaniach w wielu dziedzinach nauk Scistych, humanistycznych i innych oraz stwarza okazje do rozwig-
zywania problemoéw i przyczynienia sie do prawdziwych odkry¢. Przycisk PROJECTS umozliwia wybér sposréd
100 aktywnych projektow. Wybratem projekty z fizyki (rysunek 3) i uporzadkowatem je wedtug popularnosci.
Galaxy Zoo jest oczywiscie na pierwszym miejscu. Uczestnicy tego projektu klasyfikujg zdjecia odlegtych obiek-
téw, gtéwnie galaktyk. Jak piszg organizatorzy: ,Kazda z galaktyk, zawierajgca miliardy gwiazd, miata wyjgtkowe
zycie, wchodzgc w interakcje z otoczeniem i innymi galaktykami na wiele réznych sposobow; celem zespotu
Galaxy Zoo jest proba zrozumienia tych procesow i ustalenie, co galaktyki mogg powiedzie¢ nam o przesztosci,
teraZniejszosci i przysztosci Wszechswiata jako catosci.

¢ & T & E B S EE

Y CLIMATE HISTORY LANGUAGE LITERATURE MEDICINE NATURE PHYSICS

@©
o
©

4
>

O
)
©
=
@)
S
Y
>
O

Most Popular X - Showing 1-15 of 15 projects found. Name: % -

Livingston - O2a

PLANET HUNTERS TESS

Join the Search for

Undiscovered Worlds

GALAXY Z0O EXOPLANET EXPLORERS GRAVITY SPY

Rysunek 3. Wybieranie projektow z fizyki w Zooniverse

Nasza strategia opiera sie na niezwyktym fakcie, ze mozna wiele powiedzie¢ o galaktyce tylko z jej ksztattu.
Znajdz na przykiad uktad ze spiralnymi ramionami i ... bedziesz wiedziec, ze patrzysz na obracajgcy sie dysk
gwiazd, pytu i gazu z duzg iloscig paliwa do tworzenia gwiazd w przysztosci. Znajdz jedng z duzych kulek gwiazd,
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Nauka obywatelska — uczniowie moga brac udziat w projektach naukowych

ktére nazywamy (galaktykami) eliptycznymi, a prawdopodobnie widzisz bardziej dojrzaty uktad, ktory dawno temu
zakoriczyt tworzenie gwiazd.”. Takie objasnienia mozna znalez¢ na stronie projektu w zakladce ABOUT.

Przyjrzyjmy sie doktadniej innemu projektowi. Niech bedzie to Planet Hunters TESS, przygotowany przez MIT
projekt poszukiwania egzoplanet (planet pozastonecznych).

INSTRUKTAZ

Samouczek TESS Planet
Hunters

Witamy w Planet Hunters TESS! Ten krotki
samouczek nauczy Cig, jak szukac egzoplanet w
obserwacjach z misji NASA TESS (Transiting
Exoplanet Survey Satellite).

Rysunek 4. Objasnienia na stronie projektu Planet Hunters po wiaczeniu automatycznego ttumaczenia

Strona nie ma polskiej wersji jezykowej, ale mozna postuzy¢ sie automatycznym ttumaczeniem. Dzieki uczeniu
maszynowemu staje sie ono z dnia na dzienh lepsze. W Google Chrome wystarczy wybra¢ z podrecznego menu
(prawy przycisk myszy) opcje Przettumacz na jezyk polski. OdSwiezenie strony przywraca jezyk oryginatu.

Uczestnicy projektu wyszukujg krotkie pociemnienia (zmniejszenia blasku) gwiazd na podstawie obserwacji
fotometrycznych wykonywanych przez satelite TESS. Niekt6re z takich pociemnieri moga by¢ wynikiem zastania-
nia gwiazdy przez krazaca wokét niej planete (nazywanego tranzytem). W ciagu 2 lat satelita zbierze obserwacje
zmian blasku ok. dwustu tysiecy bliskich jasnych gwiazd. Materiatu do pracy dla internautéw nie zabraknie.
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W objasnieniach projektu mozna znalez¢ informacje:

» Coto jest egzoplaneta?

» Jak wykrywamy planety?

» Gwiazdy (podwojne)

e Zmiennos$¢ gwiazd

» Wiecej o satelicie TESS (Transiting Exoplanet Survey Satellite)
Jest tu wiec spora dawka pouczajgcych informaciji.
SciStarter

Najwiecej projektéw nauki obywatelskiej skupia strona SciStarter (https:/scistartercom), prowadzona przez
Uniwersytet Stanowy Arizony. Tworcy portalu przedstawiajg wspoélne cechy obywatelskiej praktyki naukowej:

a. kazdy moze wzig€ udziat,
b. uczestnicy uzywajg tego samego protokotu, aby dane mogly by¢ taczone i byty wysokiej jakosci,
c. dane moga pomoc naukowcom dojs¢ do prawdziwych wnioskéw,

d. szeroka spotecznos$¢ naukowcow i wolontariuszy wspotpracuje i udostepnia dane, do ktérych maja dostep
zaréwno spoteczenstwo, jak i naukowcy.

Nauka obywatelska jest okreslana jako wspotpraca miedzy naukowcami, a tymi z nas, ktérzy sa po pro-
stu ciekawi, zainteresowani i zmotywowani do zmiany. Woluntariusze zbierajg dane, robigc zdjecia chmur
lub strumieni, dokumentujgc zmiany w przyrodzie, uzywajac czujnikbw smartfonéw, aby poméc naukowcom
monitorowac jako$¢ wody i powietrza, lub grajgc w gry, aby poméc w postepach w dziedzinie zdrowia i badan
medycznych. Wiele ogoélnych informacji przedstawiajacych nauke obywatelskga mozna znalezé na stronie
https://www.citizenscience.org.
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Zaloguj sie

zukiwarka projektéow Przybory Woydarzenia Podcast Blog Bramy partneréw

Wyszukiwarka projektéow

1-9z9

Whisz stowo lub fraze

ISeeChange ¥ Globe at Night %

taczenie spotecznosci w celu Zwieksz swiadomosc na temat

. lanie Podziel sie spostrzezeniami i nie Zmierz jasnos¢ nocnego nieba.

czysta forma znajdz projekty

Rysunek 5. Wyszukiwanie projektdw na stronie SciStarter po wigczeniu automatycznego ttumaczenia

wiecej
Globalny, w dowolnym migjscu na : Globalny, w dowolnym miejscu na
swiecie Swiecie

W portalu SciStarter znajdziemy ponad 1300 projektow. Trzeba wiec uzywac wyszukiwarki projektow (Project
Finder). Wybratem projekty z astronomii, ktére mozna realizowac online w szkole podstawowej, a nastepnie
projekt Globe at Night — badanie widocznos$ci gwiazd w réznych miejscach na Ziemi, aby okresli¢, jakie jest
.Zanieczyszczenie” Swiattem.

Co trzeba zrobi¢? W jasne i bezksiezycowe noce podczas 10-dniowej akcji wychodzisz na zewnatrz co naj-
mniej godzine po zachodzie storica, ale przed 22:00 czasu lokalnego. Nie st6j w poblizu zrodta Swiatta. Poczekaj
okoto 10 minut, az oczy przyzwyczajg sie do nocnego nieba. Nastepnie zlokalizuj gwiazdozbior miesigca. W lecie
beda to gwiazdozbiory Wolarza, Herkulesa i Labedzia. Poréwnaj wyglad gwiazdozbioru z siedmioma rysunkami
tego gwiazdozbioru i wybierz najlepiej pasujacy.
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Rysunek 6. Fragment gtéwnej strony projektu GlobeatNight

Wyniki badan internautéw sa publikowane na stronie: https://www.globeatnight.org.

Mozna tam przeczytaé¢, ze w 2019 r. naukowcy obywatelscy z catlego Swiata zebrali 10 199 punktéw danych!
Jest réwniez apel: ,Poméz nam osiggnac nasz cel 15 000 punktéw danych w 2020 roku!”.

W cyfrowej szkole



Nauka obywatelska — uczniowie moga brac udziat w projektach naukowych
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Rysunek 7. Punkty obserwacyjne programu GlobeatNight w 2018 roku

Jak wprowadzam uczniéw do udziatu w projektach nauki obywatelskiej
W trakcie lekcji informatyki:

» przedstawiam krétko cele nauki obywatelskiej,

» pokazuje strony z projektami i sposoby wyszukiwania projektéw,

 uczniowie przegladaja projekty i wybieraja jeden z nich,

» zapoznaja sie z celami i sposobem udziatu w projekcie,

* ewentualnie zaczynajg prace.

Przez okoto miesigc uczniowie pracujg w wolnych chwilach w wybranym projekcie.

Na kolejnej lekcji uczniowie przedstawiajg zazwyczaj w formie prezentacji wyniki swojej pracy. Ok. 10%
uczniéw zostaje ze swoimi projektami na dtuzej.

Adresy i podstawowe zasoby internetowe (dostep w marcu 2020)
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* httpsi//ted.com — gtéwna strona konferencji TED,

* httpsi//ed.ted.com — gléwna strona portalu TEDEd,
* https//www.zooniverse.org — gtbwna strona portalu Zooniverse,
 httpsi//www.zooniverse.org/projects/zookeeper/galaxy-zoo — strona projektu Galaxy Zoo

* https//www.zooniverse.org/projects/nora-dot-eisner/planet-hunters-tess — strona projektu Planet Hunters
(Lowcy planet),

* https://scistarter.org — gtbwna strona portalu SciStarter,
 https//www.citizenscience.org — strona organizacji Nauka Obywatelska (Citizen Science),

 https//www.globeatnight.org — strona projektu Globe at Night.
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Nasz kulturowy slad
w muzealnym swiecie

Elzbieta Prytowska

Edukacja szkolna, w szczegélnosci przedmiotéw humanistycznych, opiera sie w duzej mierze na analizie
i interpretacji tekstéw kultury. Nalezg do nich miedzy innymi muzea — wytwory reprezentujace kulture okreslonej
spotecznosci, a takze strony internetowe poswigcone zbiorom muzealnym — wirtualne teksty kultury.

Muzeum jest instytucjg kultury, ktéra gromadzi, bada, opiekuje sie obiektami, posiadajgcymi wartosc histo-
ryczng lub artystyczng. Nazwa tego typu instytucji pochodzi z tacinskiego musaeum, ktére z kolei utworzono
z greckiego mouseion — miejsca, Swigtyni poswieconej muzom, a takze starozytnego osrodka naukowego. Muzea
skierowane do masowego odbiorcy pojawity sie w czasie rozwoju akademii sztuk pieknych, handlu dzietami
sztuki, wystaw aranzowanych jako salony sztuki, w drugiej potowie XVIII wieku.

Ponizej zaprezentowane sg dwa przyktady zasobéw muzealnych — tekstéw kultury funkcjonujgcych w realnym
i wirtualnym Swiecie.

Kaplica Sykstynska wchodzi w sktad Muzedw Watykanskich. Jest jednym z najpopularniejszych dziet sztuki
ogladanym rocznie przez ponad 5 milionéw zwiedzajacych. Nazwa jej pochodzi od imienia papieza Sykstusa
IV della Rovere (papieza z lat 1471 - 1484), z inicjatywy ktérego zostata odnowiona w latach 1477 - 1480 stara
Cappella Magna. Dzieta malarskie w kaplicy powstawaty na przestrzeni XV i XVI wieku. Wyrdzni¢ mozna trzy
etapy prac, w ktérych znalazty wyraz wydarzenia spoteczno-polityczne 6wczesnej Europy i Swiata.
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Rysunek 1. Widok ogéiny Kaplicy Sykstynskiej w wirtualnej przestrzeni Muzeow Watykanskich

W latach 1481 - 1483 papiez Sykstus IV zamowit u artystow florenckich (Sandro Botticelli, Domenico Ghirlandajo
Pinturicchio, Cosimo Roselli, Luca Signorelli) freski dekorujgce $ciany boczne kaplicy poswiecone Mojzeszowi
i Chrystusowi oraz galerie portretow papiezy meczennikow. W tle postaci znajduja sie znane krajobrazy Toskanii
i obrazy Rzymu oraz historie z zycia otoczenia papieza. Ten etap prac miat ograniczony zasieg, ukazywat nie-
wielkg perspektywe — sceny z zycia Jezusa i Maryi zostaly przedstawione na tle znanych krajobrazéw. W tym
czasie panstwo papieskie rosto w site polityczng, a Rzym stat sie stolicg kultury renesansu.
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Nasz kulturowy Slad w muzealnym Swiecie

W kolejnym etapie realizowanym w latach 1508 - 1512 Michat Aniot przyozdobit freskami sklepienia Kaplicy
Sykstynskiej. Obrazy malarskie przedstawiajg stworzenia Swiata i dzieje ludzkos$ci poprzedzajgce narodziny
Zbawiciela. Wizja tego Swiata sktada sie z okoto trzystu figur pokazanych w sposéb dynamiczny, ale jednocze$nie
zdyscyplinowany. Rozmach, szeroka perspektywa, przestrzen, energia widoczna w namalowanych postaciach
powstata jako wyraz poszerzenia horyzontéw myslowych w Europie w wyniku wyprawy Kolumba w 1492 roku.
W historie Europy wkroczyt Nowy Swiat — odkrycia geograficzne, podboje nowych terenéw, kolonizacja. Kosciot
wyszedt poza przestrzen Europy, poszerzyt nie tylko zasieg dziatania, ale takze horyzonty myslowe.

W latach 1536 - 1541 powstato kolejne malowidto — Sad Ostateczny. Michat Aniot przedstawit Sad jako wizje
kresu historii, w ktérym prezentuje 391 nagich, wyjatkowych, umiesnionych ciat. Uwaza sie, ze za pomoca tego
dzieta chciat pokazac zewnetrzng site jako wewnetrzng moc. Na polecenie dostojnikow koscielnych uczen Michata
Aniota, Daniele da Volterra domalowat nagim postaciom okrycia. W tym czasie Swiat po raz kolejny sie zmienit:
reformacja podzielita Kosci6t, Imperium Osmariskie szerzyto islam, a Ferdynand Magellan pokierowat podréza
dookota Swiata. Nastgpit kres doby renesansu w Rzymie.

W wirtualnej przestrzeni Muzedw Watykanskich oprocz Kaplicy Sykstynskiej mozna zwiedzac takze pozostate
zbiory muzealne. W zakladce Discover the Museums znajdziemy wykaz zasobdéw muzealnych, ich opisy i ilu-
stracje. W wielu przypadkach zbiory sg pokazane takze jako wirtualna podr6z lub nagranie wideo. Wykaz kolekcji
muzealnych znajduje sie pod adresem http//www.museivaticani.va/content/museivaticani/en/collezioni/musei.html.

Opisy sa dostepne w 5 jezykach: wioskim, angielskim, hiszpanskim, niemieckim, francuskim. Zasoby nadajg
sie doskonale do wykorzystania na lekcjach jezykdéw obcych, podczas realizacji tematéw zwigzanych z rozwojem
kultury europejskiej, w pracy nad interpretacja tekstow kultury.
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Rysunek 2. Wirtualna podroz po Kaplicy Sykstyriskiej dostepna na stronie Muzeéw Watykariskich?

Muzeum Narodowe w Krakowie zostato utworzone w 1879 roku. Jest najstarszym i najwiekszym muzeum
narodowym w Polsce. Opiekuje sie waznymi i ciekawymi zbiorami sztuki polskiej i Swiatowej z dziedziny malarstwa,
grafiki, rzezby, numizmatéw, rzemiosta artystycznego, starodrukéw, rekopiséw, pamiatek zwigzanych z historig
Polski. Zbiory muzealne liczg ponad 900 tysiecy eksponatéw. Mieszcza sie w kilku historycznych budynkach
Krakowa. W strukturze muzeum znajdujg sie miedzy innymi muzea biograficzne wybitnych artystéw Krakowa:
Jana Matejki, Stanistawa Wyspianskiego, Karola Szymanowskiego. Podstawg zbioréw muzeum sg dzieta sztuki
polskiej lub zwigzane z Polska, np. Pochodnie Nerona Henryka Siemiradzkiego, Szat uniesieri Wtadystawa
Podkowinskiego, Dziewczynka z chryzantemami Olgi Boznanskiej i wiele innych.

Muzeum udostepnia swoje zbiory w réznych formach wirtualnych prezentacji. Jedng z nich jest wirtualne
Muzeum Narodowe?, w ktorym zbiory uporzadkowane sg wedtug kategorii:

» Podrézuj w Czasie — panoramiczne ujecia galerii, wirtualne wedréwki pozwalajg poznaé ekspozycje state
i niektére archiwalne wystawy czasowe,

e Zobacz z wielu stron — wybrane obiekty mozna wirtualnie obrdéci¢ i oglada¢ w powiekszeniu; wiele rzezb
oraz interesujgcych militaribw odstania sie publicznosci ze stron dostepnych na co dzien jedynie dla kustoszy
muzeum,

1 http//www.museivaticani.va/content/museivaticani/en/collezioni/musei/cappella-sistina.html
2 http//www.imnk.pl

nr 82/2028



Elzbieta Prytowska

» Obiekty pod lupa — wykonane w wysokiej rozdzielczosci reprodukcje pozwalajg ogladac dzieta w znacznym
powiekszeniu; interesujgce fragmenty, ciekawe struktury powierzchni, niezauwazalne na og6t detale sa pre-
tekstem do ,zwiedzania” pojedynczego obiektu w skali makro,

* Ruchome obrazy — to wirtualna publikacja wybranych fragmentéw oryginalnych dziet lub krétkie formy fil-
mowe prezentujace rzezby, instalacje oraz inne obiekty.

Rysunek 3. Wizualizacja strony prezentacyjnej cyfrowych zbioréw Muzeum Narodowego w Krakowie3
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Rysunek 4. Glowa Mezczyzny Andrzeja Wréblewskiego,
prezentowana w wirtualnych zbiorach Muzeum Narodowego w Krakowie

Muzeum udostepnia swoje zbiory takze dzieki udziatowi w miedzynarodowych inicjatywach upowszechniania
kultury i sztuki na portalu Google Arts&Culture w formie artykutéw o charakterze ekspozycji online, kolekcji tema-
tycznych, wycieczek street view.

3 https://zbiory.mnk.pl/pl/strona-glowna
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Rysunek 5. Wizualizacja artykutow w zasobach portalu Google Arts&Culture
0 zyciu i twoérczosci Stanistawa Wyspianskiego
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Rysunek 6. Wizualizacja kolekcji tematycznej dziet Jacka Malczewskiego

Rysunek 7. Przyktady wizualizacji oddziatéow Muzeum Narodowego
opracowanych w technologii Street View

Kaplica Sykstynska oraz Muzeum Narodowe w Krakowie to dwa przykiady tekstéw kultury, stworzonych
wedtug konkretnych regut i osadzonych w kontek$cie znaczeniowym. Sg obrazem zjawisk spotecznych i sytuacji
politycznej w czasach swojego powstania. Pozwalajg obecnie spojrze¢ na przeszte zdarzenia wspétczesnym
okiem, odnies¢ je do terazniejszosci i przysztosci. Prezentowane jako wirtualne teksty kultury umozliwiajg odbior-
com w nielinearnej formie zapoznawac sie z treScig. Pokazujg wspotczesnie funkcjonujgca Sciezke komunikacii
z odbiorcami, szczeg6lnie mtodymi. Nauczycielom stwarzajg warunki do ksztattowania u uczniéw umiejetnosci
wyszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania informacji z ré6znych zrédet z zastosowaniem technologii infor-
macyjnych i komunikacyjnych, w szczegélnosci na zajeciach przedmiotéw humanistycznych.
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/gaduj zgadula, w ktorej rece

ztota kula...
Michat Grzeslak
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Ta niegdys popularna wsréd dzieci zabawa, polegajgca na odgadnieciu, w ktérej dtoni zostat ukryty przedmiot,
caly czas wsréd grajacych wywotuje duzo radosci. Nie wszyscy ja znajg, inni juz o niej zapomnieli. Takich
zapomnianych, fantastycznych zabaw czy gier jest cale mndstwo. Warto do nich wrdci¢ w troche od$wiezonej
formie. Dzi$, kiedy oczekujemy od naszych ucznidéw czy absolwentéw kreatywnosci, tworczego i logicznego
myslenia, te cechy powinniSmy caly czas w nich rozbudza¢. Mozna to robi¢ poprzez wprowadzenie do naszych
lekcji elementéw treningu twérczego myslenia.

Mozemy skorzysta¢ ze starych, sprawdzonych pomystéw, chocby tamigtowek uktada-
nych z zapatek czy zagadek z trescig, wymagajacych logicznego myslenia.

Jednym z pionieréw w trenowaniu w ten sposob uczniéw byt podobno Albert Einstein,
ktéry swoim studentom zadawat na zajeciach zagadki wymagajace logicznego myslenia.
Jednag z nich jest zagadka o niedzwiedziu.

Mezczyzna spotkat na swojej drodze niedzwiedzia. Cztowiek i zwierze wystraszyli sie wzajemnie i rzucili sie
do ucieczki. Mezczyzna pobiegt na pétnoc, a niedzwiedZ na zachéd. W pewnym momencie mezczyzna przy-
pomniat sobie, ze ma bron. Zatrzymat sie, odwrdcit w kierunku potudnia i strzelit przed siebie. Trafit prosto
w niedzwiedzia.

| teraz pytanie do tej historyjki: Jakiego koloru byt niedzwiedz?

Aby nie psu¢ zabawy, odpowiedzi do wszystkich zagadek z tego artykutu znajdziesz pod linkiem znajdujgcym
sie na jego koncu.

Inne zadanie pochodzi z ksigzki Szczepana Jelenskiego ,Sladami Pitagorasa”. W tym prostym éwiczeniu
mozemy zapyta¢ naszych ucznidw, jak duzy jest milion? Kto wie, ile to jest naprawde?

Mozna zaproponowac jakies poréwnanie, np. jak gruby bytby wtos cziowieka, gdyby go powiekszyé milion
razy. Czy bytby taki, jak palec wskazujacy, a moze taki, jak grubo$¢ nadgarstka, czy jego Srednica bytaby taka,
jak pien drzewa w parku? Kto wie?

Mozemy zapytac tez, jak duzy bytby komar powiekszony milion razy. Czy bytby wielko$ci chomika, psa, a moze
stonia? Drogi Czytelniku, Ty tez mozesz sprébowaé to szybko oszacowaé. Zycze dobrej zabawy.

W cyfrowej szkole



Zgaduj zgadula, w ktdrej rece zfota kula

Kolejne zadanie, tym razem o gasienicy.

Pewna gasienica w niedziele, o 6 rano zaczeta wchodzi¢ na drzewo. Do godziny
21 udafo jej sie wejs¢ 5 m, chwile odpoczeta i zrobifo sie ciemno. W nocy jednak cof-
nefa sie w swojej wspinaczce o dwa metry. Taka byta natura tej ggsienicy, ze w dzien
wchodzita 5 m, a w nocy cofata sie o 2 m. Tak samo byto w poniedziatek, wtorek, Srode
i kazdego nastepnego dnia.

| zadanie dla ciebie — Kiedy gasienica wspieta sie na czubek drzewa, ktére miato
12 m wysokosci?

Powyzsze zadania zdecydowanie pobudzajg umyst do logicznego myslenia.

Oczywiscie przy tego typu zabawach mozemy wprowadza¢ do nich pewne modyfika-
cje i unowoczesnienia, tak aby pasowaty do naszych zaje¢. Mozemy tez wigczy¢ do
zabawy technologie. Przyktadem moga by¢ tradycyjne podchody lub gra terenowa,
zrealizowane w budynku szkoty czy na terenie boiska. Uczniowie w trakcie zabawy .
rozwigzujg kolejne zadania, ale aby dotrze¢ do konca, muszg zapoznac sie z trescig
przewidziang przez nauczyciela i umieszczong na poszczegélnych punktach trasy.
Tu mozemy uruchomié naszg wyobraznie. Przyktad wigczenia technologii (w postaci urzadzen mobilnych i kodéw
QR) do takiej gry znajduje sie ponizej. Oryginalnie karty tej gry byly rozwieszone w budynku szkoty, a zadaniem
uczniéw byto znalezienie odpowiedzi na pytanie, ktory z polskich uczonych miat ogromny wktad w rozwoj elektro-
niki oraz komputerdw i jest bardziej znany na Swiecie niz w Polsce.

Do gry potrzebne jest urzadzenie z zainstalowanym czytnikiem kodéw QR (np. aplikacja QR Droid dla telefonow
z systemem Android do pobrania ze sklepu Google Play lub inna) i dostep do internetu. Kazdy kod QR trzeba
skanowac oddzielnie. Liczy sie kolejnos¢ skanowanych kodéw.

OD TEJ PLANSZY ZACZYNAMY GRE

Czy chcesz dowiedziec sie dzieki komu
mozesz bra¢ udziat w tej grze? jesli tak,
szukaj nastepnego QRkodu oznaczonego

nr 1 i tym znakiem:
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zapamietaj hasto:

aby grac potrzebujesz aplikacji do odczytywania kodéw, zainstalowane] na twoim urzadzeniu.
moze to byé np: QR Droid

Dla oszczednosci druku ponizej zamieszczone sg tylko kolejne kody QR, bez wspomnianego w poleceniu
znaku.

gr-gra kod nr 1 gr-gra kod nr 2 gr-gra kod nr 3
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gr-gra kod nr 7 gr-gra kod nr 8 gr-gra kod nr 9

Czytelniku, czy juz znasz odpowiedzZ na pytanie z pierwszej planszy tej gry? Zaskoczony? Styszates kiedykol-
wiek o tym stawnym na Swiecie Polaku i zupetnie nieznanym w kraju? Jesli uczciwie grate$, zaskakujgce jest to,
ile teraz 0 nim wiesz i mozesz powiedziec.
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Tak wtasnie dziatajg gry i zagadki na nasz mo6zg. Ta gra zostala opracowana z wykorzystaniem specjalnie
napisanej strony www, jednak aby zastosowac¢ kody QR nie trzeba nic programowac, wystarczy tres¢ zadania
zamieni¢ na taki kod w jednym z internetowych, darmowych generatoréw, np. https//www.gr-online.pl

Mam nadzieje, ze po przeczytaniu tych kilku propozyciji, kiedys sprobujesz popracowac w ten sposéb ze swoimi
uczniami.

Rozwigzania zadan

http//bit.ly/wcs-zgaduj-zgadula
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TIK na tropach antropopresji

TIK na tropach antropopresii

Anna Grzybowska, Matgorzata Witecka

Antropopresja to wptyw dziatalnosci cztowieka na srodowisko przyrodnicze. Stwierdzenie to jest bardzo ogéine
i zaktada, ze wszelka aktywno$¢ cztowieka wptynie w wiekszym lub mniejszym stopniu na Srodowisko. Na portalu
ekologia.pl mozna przeczytac, ze antropopresja to roznorodny wptyw dziatalnosci gospodarczej cztowieka na stan
Srodowiska oraz ze postep naukowo-techniczny prowadzi do przeksztatcania tego srodowiska przyrodniczego.

Na stronie Akademii Talentéw Przyrodniczych® — projektu realizowanego przez Instytut Srodowiska Rolniczego
i LeSnego Polskiej Akademii Nauk w latach 2013-2015 znajdziemy informacje, ze czynnikami antropopresji sg
wszelkie formy dziatalnosci cztowieka w krajobrazie, zmierzajgce do wykorzystania zasobéw tego krajobrazu dla
potrzeb cztowieka. To miedzy innymi: rolnictwo (uprawa i hodowla), le$nictwo, towiectwo i rybotéwstwo, prze-
myst (w tym gornictwo), zabudowa, komunikacja (zaréwno transport jak i tgcznosc¢), regulacja wéd, dziatalnosé
militarna, turystyka. Cztowiek zabudowuje pola, wycina lasy, prowadzi drogi w miejscach kiedy$ niedostepnych.
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Rysunek 1. Trasa Transfogarska w Rumunii, ktéra w najwyzszym punkcie przekracza 2000 m n.p.m.
(autor zdjecia A. Grzybowska)

Obecnie kazda forma aktywnosci cztowieka wywiera wpltyw na $rodowisko. Nowoczesne spoteczenstwo
wyklucza mozliwos$¢ zycia cztowieka bez wptywu na Srodowisko. Jak to mozliwe?

1 http//www.isrl.poznan.pl/pl/projekty/edukacyjne/2-uncategorised/ 159-projekt-akademii-talentow-przyrodniczych-proj
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Anna Grzybowska, Maftgorzata Witecka

Fundacja Uniwersytet Dzieci? przygotowata film ,Jak odkry¢ swoj $lad weglowy?”, uSwiadamiajgcy negatywny
wplyw dziatalnosci cztowieka na klimat. Film powstat w ramach projektu Dzieci chronig klimat. Konkurs eduka-
cyjny dla szkéf podstawowych w Polsce, dofinansowanego ze srodkéw DBU.

Rysunek 2. Link do filmu ,Jak odkry¢ swoj Slad weglowy?”
W zrozumieniu szerokiego spektrum oddziatywania na srodowisko kazdego cztowieka pomaga mozliwos¢
policzenia swojego Sladu weglowego.

Czym jest Slad weglowy? Jest to calkowita suma emisji gazéw cieplarnianych wywotanych bezposrednio lub
posrednio przez dang osobe. Na stronie projektu Wazna misja zdrowa emisja® jest dostepny kalkulator Sladu
weglowego umozliwiajacy obliczenie osobistego wptywu na srodowisko.

) Strona glé Kolkulator dlodu weglowege  Mopa strony  Kontokt

K
PATRON SERWISU:

ZDROWA EMISIA MODA -ZDROWIE

AKTUALNOSCI IMANI | LUBIANI MNASZA LIGA WYZIWANIA FOTOBLOGI POLECAMY Q
WAZNA MISIA ZDROWA EMISIA » KALKULATOR SLADU WEGLOWEGO POPULARME
rd
Kalkulator sladu weglowego Lo o
Sprawdz ile gazéw cieplarnianych emitujesz do atmosfery i badz bardziej eko! A projekt W"z“f’ .M'SIG
AP, — Zdrowa Emisja
IDROWA EMISIA 13 SIERPMNIA 2015 3:51

KALKULATOR SLADU W/ EGLOWEGO

Niska emisja, wysoki

1.DOM 2. DOM - SPRZETY 3. TRANSPORT 4. POZYWIENIE 5. INMNE 6. WYNIK § T
poziom zagrozenia

Dom

Jak ogrzewany jest Twéj dom lub mieszkanie:

27 PAIDZIERNIKA 2014 &:52

Najbardziej

FARIarTVETATANS

O  kociot olejowy

Rysunek 3. Kalkulator $ladu weglowego

W edukacji ekologicznej wazna jest symulacja. Pokazuje mechanizmy wplywajgce na stan Ziemi. Na stro-
nie ClimateKids® mozna przeprowadzi¢ symulacje wptywu réznych czynnikéw na stan koralowcow. Za pomoca
zamieszczonych tam narzedzi zmieniamy temperature oceanu, regulujemy stan zanieczyszczenia wody, wywo-
tujemy burze. Symulacja przedstawia uproszczony model stanu oceanu i koralowcoéw, ale uruchamia wyobraz-
nie i zwieksza Swiadomos¢, jak nawet mate zmiany w Srodowisku wptywajg na Swiat organizméw zywych.
Zauwazymy, ze niewielki wzrost temperatury powietrza i zwiekszenie poziomu zanieczyszczenia wody moze
prowadzi¢ do bielenia koralowcéw i zanikania zycia w morzach i oceanach.

2 https://uniwersytetdzieci.pl
3 https://waznamisjazdrowaemisja.pl
4 https/climatekids.nasa.gov
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Coral Bleaching
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Rysunek 4. Animacja blakniecia raf koralowych

Jednym ze skutkbw zmian klimatycznych wynikajacych
z dziatalnosci cztowieka bedzie prawdopodobnie wzrost poziomu
oceanéw. Te zjawiska mozna lepiej zrozumie¢ korzystajac
z dostepnych filméw i symulacji. Przykltadem jest film w serwisie
YouTube ,How Earth Would Look If All The Ice Melted”, a formg
symulacji interaktywna mapa Risk Zone Map, na ktérej samodzielnie
mozna zmienia¢ poziom oceanow. Wyraznie wida¢, ktére
wspotczesne obszary lgdowe zostang zalane, w zaleznosci od tego,
o ile podniesie sie poziom oceandw.

Rysunek 5. Link do filmu ,How Earth Would Look If All The Ice Melted”

Bardzo duzo mowi sie réwniez o zanieczyszczeniu powietrza
i smogu. Zanieczyszczenia te to réwniez rodzaj antropopresji.
Zmiany wywotane przez cztowieka mozna $ledzi¢ uzywajac
do tego aplikacji mobilnych, np. Kanarek®, Airly® czy na stronie
www.igair.com.
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Rysunek 6. Ekran aplikacji Kanarek

5 Aplikacja do pobrania w sklepie Google Play, https://play.google.com/store/apps/details?id=pl.tajchert.canary&hl=pl
6 Aplikacja do pobrania w sklepie Google Play, https://play.google.com/store/apps/details?id=eu.airly.android&hl=pl
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Air insights [ Werld air quality I Share

— I
= AirVisual Earth

* BECOME CONTRIBUTOR

World AQI Ranking

MAJOR CITY us AQn

Rysunek 7. Okno aplikacji AirVisual Earth

Program Google Earth’, ktéry jest zbiorem tysiecy zdjeé¢ satelitarnych, umozliwia ogladanie stanu $rodowiska
geograficznego. W programie obejrzymy zdjecia miejsc, do ktérych nie mamy mozliwosci pojecha¢. Sg wsrod
nich réwniez miejsca mocno zmienione przez dziatalno$¢ cztowieka, na przyktad salary w Boliwii, pola uprawne
na pustyniach, czy zbiorniki wodne z intensywng akwakulturg.
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Rysunek 8. Salary w Boliwii. Zdjecie z programu Google Earth

Rysunek 9. Nawadnianie pdl na pustyni w okolicach Dubaju. Zdjecie z programu Google Earth

Zeby $ledzi¢ zmiany w $rodowisku przyrodniczym w programie Google Earth nalezy wiaczyé opcje Zdjecia
historyczne. Mozna wtedy przeanalizowac, jak dany obszar zmieniat sie w czasie. Przykladem takiego miejsca
jest np. Dubaj, ktéry z matej wioski rybackiej, jaka byt w latach 80. XX wieku, zmienit sie w nowoczesna metropolie

7 https//www.google.com/intl/pl/earth
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petng wysokich budynkow i sztucznych wysp. Powierzchnia jakg zajmowat w przesziosci kilkakrotnie sie
zwiekszyta, rozwineta sie sie¢ drog prowadzacych do miasta.
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Rysunek 11. Dubaj w 2016 roku. Zdjecie z programu Google Earth

Cztowiek zmienia srodowisko od tysiecy lat. Nowoczesne technologie umozliwiajg na biezaco $ledzenie zmian.
Liczba aplikacji mobilnych i webowych zajmujgcych sie tg tematykg bedzie wzrastata, gdyz interesuje ona coraz
wiekszg liczbe ludzi. Warto wiec zapoznac sie z tymi, ktdre juz sg dostepne, a takze szukac kolejnych, ktore by¢
moze pokazg temat wptywu cztowieka na srodowisko pod innym katem.

Literatura

1. Baza wiedzy projektu Akademia Talentow Przyrodniczych
http//wwwi.srl.poznan.pl/ekologia/index.php/baza-wiedzy/literatura-do-pobrania
Grzybowska A., Czy stosowac TIK na geografii w szkole ponadpodstawowej?, W cyfrowej szkole, nr 2/2018.
Popkiewicz M., Karda$ A., Malinowski S., Nauka o klimacie, Warszawa, 2019.

Strona internetowa projektu Wazna Misja zdrowa Emisja, https://waznamisjazdrowaemisja.pl
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Zmiana klimatu a efekt cieplarniany, https://aerisfuturo.pl/projekt/globalne-ocieplenie-i-efekt-cieplarniany
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Programowanie tekstowe
na wesoto

Agnieszka Borowiecka

Nauke programowania w szkole podstawowej zaczynamy zwykle od zabawy bez komputera. Dzieci w natu-
ralny sposéb dowiadujg sie, czym jest sekwencja polecen, zauwazajg powtarzalno$¢ pewnych czynnosci, uczag
sie kojarzenia i myslenia logicznego. PAzniej przechodzimy do programowania wizualnego, tworzymy rézne
historyjki i proste gry, uczymy jak sterowac obiektem na ekranie lub robotem w rzeczywistosci. Nadchodzi jednak
chwila, gdy programowanie za pomoca bloczkoéw przestaje by¢ wygodne. Tworzone skrypty staja sie zbyt dtugie
i zawite, zaczyna takze brakowaé pewnych konstrukcji jezyka, by zapisa¢ program w sposob bardziej zwarty
i przejrzysty. Istniejg oczywiscie bardziej rozbudowane $rodowiska do programowania wizualnego, np. Snap,
ale przejscie do programowania tekstowego jest nieuchronne.

Rozpoczecie programowania w Srodowisku tekstowym
wigze sie z kilkoma problemami. Po pierwsze musimy wybrac
jezyk programowania. Jeszcze kilka lat temu naturalnym
wydawato sie korzystanie z jezyka Logo, stworzonego
specjalnie w celach edukacyjnych. Dzi$§ uczniowie nie chca
sie uczy¢ tego jezyka, twierdzac, ze jest niepotrzebny,
nienaturalny i nikt go poza szkotg nie uzywa. Dodatkowg
trudnos¢ sprawia brak nowoczesnego srodowiska do nauki
Logo, jakim byta np. Logomocja. Zatem nauczyciele dokonujg
zwykle wyboru miedzy jezykami Python, JavaScript, C++
lub Java. Dwa ostatnie, cho¢ mogg by¢ wprowadzane na
lekcji, wydajg sie nieco za trudne dla szkoty podstawowej.
Najczesciej polecamy obecnie jezyk Python, jako posiadajacy
duze mozliwosci, szeroko stosowany i tatwy do nauki.
Z kolei JavaScript jest powszechnie uzywany w internecie,
m.in. do oprogramowania interakcji z uzytkownikiem czy
dynamicznego generowania stron internetowych.
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Dla uczniéw przejscie od programowania wizualnego do tekstowego jest trudne z dwdéch innych powodéw.
Zamiast przeciggna¢ bloczek myszka, musza wpisac z klawiatury cate, czesto dtugie polecenie. Popehiaja przy
tym literéwki i inne btedy sktadniowe, co powoduje frustracje, ze program nie chce dziata¢. Zwykle odnalezienie
btedu w programie nie jest proste nawet dla nauczyciela. Dodatkowo po utozeniu programu z bloczkéw ucznio-
wie uzyskiwali natychmiastowg reakcje, cos sie dziato: duszki sie poruszaty, tatwo tworzyli animacje, interakcje
miedzy obiektami, reakcje na klikniecie myszka lub nacis$niecie klawisza na klawiaturze. W programowaniu tek-
stowym wynik dziatania programu czesto okazuje sie mato interesujgcy dla ucznia — po napisaniu kilkunastu lub
kilkudziesieciu linijek kodu, na ekranie pojawia sie liczba lub ciggi znakdw.

Przed nauczycielem stoi trudne zadanie. Musi uczy¢ programowania tekstowego w taki sposdb, by byto ono
atrakcyjne dla uczniéw. Proponujemy podej$¢ do tematu z przymruzeniem oka. | to dostownie. Skoro jest to temat
trudny dla uczniéw, to sprébujmy zrobi¢ z niego zabawe. Wybierzmy ciekawy motyw, podajmy garsé informacii,
jak uzyskac pewne efekty, a potem ,pojdzmy na zywiot” — niech nasi uczniowie eksperymentuja.

Opisane w artykule projekty zostaty przygotowane za pomocg jezyka JavaScript oraz biblioteki p5.js. Dzieki
niej otrzymujemy caly zestaw prostych do wykorzystania statych, zmiennych i funkcji, pozwalajgcych tworzy¢
m.in. elementy graficzne wyswietlane na stronach www. Szczegétowe informacje wraz z przyktadami uzycia
biblioteki p5.js mozna znalez¢ na stronie https:/p5js.org. Programy piszemy korzystajac z edytora online' lub ze
Srodowiska Processing zainstalowanego na komputerze.

1 https://editorp5js.org
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Pusé do mnie oko

Pierwszy projekt bedzie polegat na narysowaniu oka. Po rozpoczeciu pracy z nowym projektem w edytorze
online, otrzymujemy szkielet programu sktadajacy sie z dwdéch funkcji: setup(), odpowiedzialnej za ustawienia
poczatkowe i utworzenie kanwy, po ktérej bedziemy rysowaé oraz draw(), zawierajacej instrukcje ustalajgca
kolor ta.

function setup() {
createCanvas (400, 400);

}

function draw() {
background(220);

}

Do rysowania wykorzystamy funkcje ellipse(). Jako parametry podajemy wspotrzedne Srodka elipsy oraz
dhugos¢ wielkiej i matej osi. Jesli dwa ostatnie parametry maja te samag wartosé, to otrzymamy okrag. Do zmiany
koloru wypetnienia stosujemy funkcje fil1(), kolor krawedzi okreslamy za pomoca funkcji stroke().

Zadaniem uczniéw jest takie dobranie kolorow i wspotrzednych, aby na Srodku kanwy otrzymacé rysunek oka.

Moga dodac teczéwke i Zrenice, umiescic je centralnie lub przesuna¢ wzgledem $rodka oka, przetestowac kolor
i ksztatt.
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Rysunek 1. Przyktadowe rysunki oka

function draw() {
background(220);
£i11(255);
ellipse(200, 200, 300, 300);
fill("#e000ff");
ellipse(200, 200, 200, 200);
£i11(0);
ellipse(200, 200, 100, 100);
¥

Bardziej sprawni uczniowie mogg dorysowac rzesy za pomoca funkcji 1ine(). Po narysowaniu oka mozemy
zacheci¢ ich do zaprogramowania mrugniecia. W tym celu wystarczy co pewien czas przestoni¢ oko ,powiekg”
— elipsg o wybranym kolorze i rozmiarach takich jak oko. Funkcja draw() jest automatycznie wywotywana 60
razy na sekunde, zmienna systemowa frameCount zawiera liczbe klatek, jakie zostaly wySwietlone od poczatku
dziatania programu. Korzystajac z reszty z dzielenia mozemy okresli¢, dla jakich klatek ma byé wysSwietlana
zamknieta powieka:

if (frameCount % 200 < 20) {
Fi11("#ffdfco");
ellipse(200, 200, 300, 300);
}

W powyzszym przyktadzie na 200 klatek przypada 20 z zamknietg powieka, czyli mrugamy co 3 sekundy.
Uczniowie moga eksperymentowac z czestotliwoscig opuszczania powieki i dtugoscig czasu, przez jaki oko jest
otwarte.
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Popatrz na mnie

Narysowanie pojedynczego oka nie jest trudne, jednak poza mruganiem pozostaje ono nieruchome. Dodamy
interakcje — oko bedzie ,podazacé” za ruchem myszki. Wymaga to modyfikacji dotychczasowego kodu, bowiem
miejsce rysowania zrenicy (i teczéwki) nie bedzie stale, zatem jej potozenie musimy pamieta¢ w zmiennych.
Dla utatwienia skupimy sie tylko na rysowaniu Zrenicy.

let x = 200;
let y = 200;
let d = 200;

function draw() {
background(220);
£i11(255);
ellipse(x, y, d, d);
£i11(0);
ellipse(x, y, d/3, d/3);
}

Przesuniemy Zrenice w kierunku krawedzi oka korzystajgc z funkcji translate(). Parametrami funkcji sg
dwie liczby okreslajace przesuniecie srodka uktadu wspétrzednych (gorny lewy rég kanwy) w poziomie i w pionie.
Jesli przesuniemy odpowiednio uktad wsp6trzednych przed narysowaniem zrenicy, to pojawi sie ona blizej dolnej
krawedzi oka.

translate(0, d/3);
ellipse(x, y, d/3, d/3);

Jesli planujemy rysowanie dodatkowych elementéw, takich jak rzesy, teczoéwka, itd., to po narysowaniu
zrenicy warto wroci¢ do pierwotnego potozenia uktadu wsp6trzednych, by kolejne elementy rysunku pojawiaty sie
w zaplanowanym miejscu. W tym celu mozemy skorzystac z funkcji push(), zapamietujgcej biezace ustawienia
rysowania oraz z funkcji pop (), przywracajgcej zapamietane ustawienia.
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Rysunek 2. Przesuniecie zrenicy do krawedzi oka

Jako ¢wiczenie uczniowie mogg sprobowac przesung¢ zrenice do gory, w lewo lub w prawo. tatwo przekonajg
sie, ze przemieszczanie po skosie, tak by Zrenica dotykata krawedzi oka, wymaga bardziej skomplikowanych
obliczen. Jednak wystarczy nieco zmodyfikowac kod i obréci¢ uktad wspétrzednych za pomoca funkcji rotate(),
aby uzyska¢ dowolne potozenie zrenicy.

push();

translate(x, y);
rotate(PI/3);

ellipse(@, d/3, d/3, d/3);
pop();

Kolejnym etapem naszej zabawy bedzie narysowanie wiekszej liczby oczu, dlatego wygodnie jest napisa¢
pomocnicza funkcje oko() i przenies¢ do niej wszystkie niezbedne instrukcje, a wewnatrz funkcji draw() wydaé
polecenia rysujgce na kanwie oczy o interesujgcej nas wielkosci i potozeniu. Definiujemy takze pomocniczg
zmienng alfa i zmieniamy jej wartos¢ przy kazdym wykonaniu funkcji draw(), dzieki temu uzyskamy zupetnie
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nowe podejscie do zjawiska zwanego ,przewracaniem oczami”. Zrenica bedzie krazyta wokét $rodka gatki ocznej,
przesuwajac sie wzdtuz jej krawedzi.

let alfa = 9;

function oko(x, y, d) {
£i11(255);
ellipse(x, y, d, d);
fill(e);
push();
translate(x, y);
rotate(alfa);
ellipse(@, d/3, d/3, d/3);
pop();

¥

function setup() {
createCanvas (400, 400);
¥

function draw() {
background(220);
alfa = alfa + PI / 180;
oko(100, 150, 100);
oko(300, 150, 100);

}

Nie jest to jeszcze efekt, jaki chcieliSmy osiggnaé. Naszym celem byto $ledzenie ruchéw myszki. Kat obrotu
powinien by¢ zatem tak obliczony, by Zrenica ustawiata sie na linii prostej, taczacej sSrodek oka z kursorem myszki.
Wykorzystamy dodatkowy typ danych wystepujgcych w bibliotece p5.js — wektory. Najpierw za pomocg funkcji
createVector() utworzymy wektor tgczacy srodek oka z kursorem myszki. Nastepnie znajdziemy kat wskazy-
wany przez ten wektor — metoda heading() i odpowiednio obrécimy uktad wspotrzednych. Ostatnig czynno$cig
bedzie przesuniecie zrenicy do krawedzi oka. Ponizej zmodyfikowana funkcja rysujgca oko:
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function oko(x, y, d) {
£i11(255);
ellipse(x, y, d, d);
£i11(09);
let vl = createVector(mouseX - x, mouseY - y);
push();
translate(x, y);
rotate(vl.heading());
translate(d/3, 9);
ellipse(0, 0, d/3, d/3);
pop();

Rysunek 3. Oczy ,patrzace” na kursor myszki
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Podobnie jak poprzednio, uczniowie moga rozbudowac projekt dodajgc dodatkowe elementy oka (Zrenica,
rzesy) lub definiujgc mrugniecie, np. w chwili klikniecia myszka.

Rysunek 4. Fragment uruchomionego programu w edytorze online

Gadajace gtowy

Umiemy juz rysowac r6zne wersje oczu. Warto teraz doda¢ ich wiasciciela. Pozwdlmy uczniom wykazaé
sie inwencja i utworzy¢ za pomocg znanych juz polecen rysunek gtowy z oczami osadzonymi w odpowiednich
miejscach. Mozemy podpowiedzie¢, jakiego rysunku oczekujemy (np. mis, zaba) lub pozwoli¢ pusci¢ im wodze
fantazji. W razie potrzeby mozemy podpowiedzieé, gdzie szukaé¢ dodatkowych polecen rysujacych rozne figury?,
jak definiowac kolory czy udoskonali¢ tworzone rysunki. Jedynym ograniczeniem jest konieczno$¢ pozostawienia
miejsca na rysunku, w ktérym umiescimy usta rysowanej postaci.
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Rysunek 5. Przyktadowe ,gadajace gtowy”

Gdy rysunki sg juz gotowe, prosimy o dorysowanie ust w ksztalcie elipsy. Nastepnie dodamy do programu
kilka linijek kodu, dzieki ktbrym narysowana postac bedzie ,poruszata” ustami, reagujgc na wydawane przez nas
dzwieki.

Poza funkcjami pozwalajgcymi rysowac rézne dwuwymiarowe ksztalty, w tworzonych projektach mozemy
wykorzysta¢ narzedzia do pracy z dzwiekiem. Funkcje zwigzane z dZzwiekiem wymagajg dodania do projektu
dodatkowej biblioteki p5.sound. Na poczatek tworzymy nowy obiekt zwigzany z pobieraniem dzwieku z urzadze-
nia zewnetrznego (np. mikrofonu) i rozpoczynamy proces odczytywania dzwieku:

2 https://p5js.org/reference
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let mikrofon;

function setup() {
createCanvas (400, 400);
mikrofon = new p5.AudioIn();
mikrofon.start();

}

Nastepnie uzalezniamy wielko$¢ wysSwietlanych ust od gtosnosci pobieranego dzwieku. Funkcja getLevel()
pozwala odczyta¢ amplitude dzwieku wejsciowego jako liczbe z zakresu 0.0 i 1.0. Warto okresli¢ minimalng wyso-
kos¢ rysowanej elipsy. Mozna takze sterowac jej maksymalnym rozmiarem, przycinajac dopuszczalne wartosci
za pomocg funkcji constrain().

function buzia(x, y, d) {
glosnosc = mikrofon.getLevel() * 1000;
glosnosc = constrain(glosnosc, @, 50) // ograniczenie wysokosci ust
fill("red");
ellipse(x, y, d, 10 + glosnosc);
}

Przy uruchamianiu projektu zostaniemy zapytani o pozwolenie na korzystanie z mikrofonu. Niestety, mimo
wyrazenia zgody, nie wszystkie nowoczesne przegladarki pozwalaja na uzycie mikrofonu do pobierania dzwieku
i wysytania go do strony internetowej. Jest to spowodowane wzgledami bezpieczeristwa i ma na celu unikniecie
podstuchiwania nas przez serwery www bez naszej wiedzy. Projekt uruchamiany lokalnie powinien dziata¢ prawi-
diowo. Istnieje takze mozliwos¢ rozbudowania programu o dodatkowg akcje uzytkownika, pozwalajgcg wymusic
wigczenie korzystania z mikrofonu w przegladarce.
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Rysunek 6. Zezwolenie na uzycie mikrofonu przez strone www

Po dodaniu elementéw zwigzanych z dzwiekiem i zezwoleniu na uzywanie mikrofonu, ujrzymy efekt ,gadajacej
glowy”. Posta¢ widoczna na ekranie bedzie zmieniata wielkos¢ ust w zaleznosci od poziomu hatasu w naszym
otoczeniu. Mozna z uczniami przeprowadzi¢ eksperyment. W pierwszym zadaniu chcemy uzyska¢ maksymalng
wielkos¢ ust, w drugim minimalng. Interesujgcy efekt mozna otrzymac, jesli ustalimy, ze przy dostatecznie niskim
poziomie hatasu nasza posta¢ sie zmienia, np. z zaby w ksiezniczke. Oczywiscie tylko wtedy, gdy cisza trwa
dostatecznie diugo.

Programowanie rysunkow

Programowanie tekstowe moze by¢ dla naszych ucznidw trudne, dlatego warto zadbaé o to, by lekcje byly
atrakcyjne. Wykorzystanie elementéw grafiki na pewno zainteresuje uczniéw. Mozliwo$¢ eksperymentowania,
dodawania animaciji i interakcji z uzytkownikiem, a co najwazniejsze — pochwalenia sie wynikiem swojej pracy
przez utworzenie np. internetowej galerii projektow, wszystkie te elementy moga pomac zainspirowac¢ uczniow do
zgtebiania tajnikéw programowania. Jezyk JavaScript z biblioteka p5.js pozwala pisac proste gry, a takze tworzy¢
rézne pomoce na lekcje informatyki — symulacje dziatania algorytmoéw, narzedzia pomagajgce szyfrowac i tamacé
szyfry. Dodajgc elementy rozrywki na lekcjach programowania sprawimy, ze nauka nie bedzie nudna.
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Relacyjna baza danych
w arkuszu kalkulacyjnym

Wanda Jochemczyk

Wiekszos€ z nas zapewne wie, ze tabela z danymi w arkuszu kalkulacyjnym moze by¢ bazg danych. Ale czy
w arkuszu kalkulacyjnym istnieje mozliwos¢ tworzenia relacji pomiedzy tabelami, a tym samym relacyjnej bazy
danych? Jak to zrobi¢ i w jaki spos6b dodanie powigzarn miedzy tabelami wptywa na organizacje danych w arku-
szu? Tworzenie relacyjnej bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym moze by¢ interesujacym zagadnieniem dla wielu
0so6b.

Twérca relacyjnego modelu baz danych jest Edgar Frank Codd, pracujacy w firmie IBM. W roku 1970 opubli-
kowat on prace Relacyjny model danych dla duzych bankoéw danych. Od tego czasu rynek systeméw bazodano-
wych zdominowat relacyjny model baz danych.

Zacznijmy jednak od podstaw. Bazy danych wystepuja w naszym zyciu od zawsze. Sg nimi karty pacjentow
w przychodni, rozktady jazdy pociggdw, papierowa ksigzka telefoniczna, jak i ta w telefonie komoérkowym.

Nasuwa sie pytanie, czy wszedzie trzeba stosowac elektroniczne bazy danych? Liste ucznidéw jednej klasy
(25 uczniéw) mozna wydrukowac¢ na jednej kartce, dla calej szkoty liczacej 1 tys. uczniéw bedzie to 40 kartek,
ale dla 100 tys. uczniow potrzeba juz 4 tys. kartek. Korzystanie z takiego dokumentu bedzie praktycznie
niemozliwe.
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Kartotekowa baza danych

Elektroniczna baza danych to zbiér cyfrowych danych, ktére zapisano zgodnie z okreSlonymi regutami,
obowigzujgcymi w programie przeznaczonym do zarzgdzania bazg danych.

Przyktadem prostej bazy danych moze by¢ tabela z danymi w arkuszu kalkulacyjnym, ktérej nadajemy
odpowiednig strukture. Kolumny w tabeli muszg zawiera¢ dane tego samego typu, np. imiona, nazwiska, numery
telefondw itp. Wiersze powinny zawiera¢ dane dotyczace jednego elementu. W ten sposéb tworzymy baze
danych o tabelarycznej strukturze.

Tego typu tabele wykorzystuje sie do tworzenia wszelkiego rodzaju spiséw, np. ksigzek lub danych osobowych.

v = v d O Rhél Adrre i L= YO b

1 Ania Abacka Bajkowa 3 m 12 Warszawa

2 Nina Babacka Wesota 2 Piaseczno

3 Tomek  Gabacki Pierwiosnka 5 m 1 Warszawa

4 Franek  Kabacki Klasyczna 54/55 m 123 |Warszawa

5 Antos Labacki Nowa 97 Mysiadto

6 Basia Mabacka __ Wegielna 3 m 17 Warszawa & rekord
7 Kasia Rabacka Krasnoludkow 5 m76  [Warszawa

8 Pawet Tabacki Kolarska 4 Powsin ‘

9 Zosia Wabacka Bajkowa 25 m 4 Warszawa pole
10 Adas Zabacki Wesota 34 m 1 Warszawa

Rysunek 1. Spis ucznidéw kétka matematycznego

W kazdym wierszu tabeli zapisane sg informacje dotyczgce jednego ucznia. Wiersz w tabeli nazywa sie
rekordem. W kazdej kolumnie bazy danych zapisany jest jeden rodzaj informacji, np. imie. Kolumna nazywa sie
polem.
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Relacyjna baza danych

Relacyjna baza danych skiada sie z wielu tabel potgczonych relacjami, dzieki temu unika sie redundancji
(powtarzania sie danych). Przetwarzanie informacji nastepuje na podstawie wielu tabel.

W tabeli musi znajdowac¢ sie tzw. klucz. Kluczem gtéwnym jest pole zawierajgce niepowtarzalne informacije,
np. w tabeli na rysunku 1 takim polem jest numer. Klucz moze obejmowac kilka pél.

W dobrze zaprojektowanej bazie danych informacje powinny by¢ podzielone na tabele, ktére beda potaczone
relacjami. Dlatego projektowanie bazy danych trzeba zawsze zaczg¢ od przemyslenia i odpowiedzi na pytania:

1. Jakie informacje bedziemy przechowywac?
2. Po jakie informacje bedziemy siega¢ wykorzystujgc zapytania i raporty?

Pomiedzy dwoma tabelami nalezy ustali¢ relacje na podstawie wartosci klucza podstawowego (gtdwnego)
w pierwszej tabeli i klucza obcego w drugiej tabeli. Kluczem obcym nazywamy kolumne, w ktérej wystepujg war-
tosci klucza podstawowego z tabeli pierwszej. Rozpatrujemy nastepujace rodzaje relacji:

1. jeden do jednego, jednemu rekordowi z pierwszej tabeli odpowiada jeden rekord w drugiej tabeli,
2. jeden do wielu, jednemu rekordowi z pierwszej tabeli odpowiada wiele rekordéw w drugiej tabeli,

3. wiele do wielu, jednemu rekordowi z pierwszej tabeli odpowiada wiele rekordéw w drugiej tabeli, ale réwniez
na odwrét, jednemu rekordowi z drugiej tabeli odpowiada wiele rekordéw w pierwszej tabeli.

Najczesciej stosowane sa relacje jeden do wielu. Relacje jeden do jednego wystepuja rzadko, poniewaz
w takim przypadku wszystkie informacje mozna bytoby przechowywac w jednej tabeli. Natomiast relacje wiele
do wielu realizuje sie przez dodanie trzeciej tabeli, tzw. tacza, ktéra zawiera wartosci kluczy podstawowych obu
tabel.

Kolejnos¢ dziatania (algorytm) podczas tworzenia i uzytkowania bazy danych jest nastepujgca:
1. projektowanie struktury bazy danych,

. wprowadzanie danych do bazy,
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2
3. tworzenie zapytan do bazy danych,
4

. prezentacja danych.

Miedzy innymi ze wzgledu na poufnos$¢ danych, w systemach zarzadzania baz danych na etapie projektowania
wprowadza sie dane testowe. Uzytkownikowi zazwyczaj dostarcza sie pustg baze z przetestowanym interfejsem,
w tym zapytaniami — kwerendami do bazy.

Mozliwos¢ tworzenia relacji pomiedzy tabelami istnieje w arkuszu kalkulacyjnym Excel od wersji 2013. Na przy-
ktadzie domowej wypozyczalni ksigzek pokazemy, jak w arkuszu dodac relacje pomiedzy tabelami.

Potrzebne bedg 3 tabele:
1. spis wszystkich domowych ksigzek dostepnych do wypozyczenia,
2. spis czytelnikéw,

3. spis wypozyczen.
id_czytelnika
imi 1

< oo B ;
nazwisko id_wypozyczenia

telefon id_czytelnika
email id ksiazki

0O |data_odbioru

id_ksiazki | 1 data_zwrotu
isbn

tytul

autor
wydawnictwo
rok wydania
opis

Rysunek 2. Projekt bazy domowej wypozyczalni ksigzek
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W zaleznosci od liczby wypozyczonych ksigzek, w tabeli wypozyczen jeden czytelnik moze wystepowac wiele
razy. Jedna ksigzka takze moze wystepowac w tej tabeli wielokrotnie.

Przygotujmy przyktadowe dane pamietajgc o wierszach nagtowkowych. Dane odpowiadajgce kazdej tabeli
moga by¢ w osobnym arkuszu. Nastepnie tak wprowadzone dane przeksztalcamy w tabele programu Excel, aby
méc korzystac z tabel przestawnych. W tym celu z menu Wstawianie trzeba wybrac Tabela.

Plik Narzedzia gtéwne Wstawianie

s o3 R |

i5 0 Bl o

Tabela Polecane tabele Tabela | llustracje

przestawna  przestawne I} ¥

k% Tabele
>
+— 4 A | B | C || E |
i 1 )id czytelnika limie  nazwisko telefon email 3
E 23| 1 Wanda Abacka 666555444 wabacka@abacka.pl |
B 3 ] 2 Adam Durgj 345678912 adduraj@wm.pl i
— 4 | 3 Zosia Wiszniewska 798888111 zosiawisz@gm.pl |
(- S | 4 Nina  Babacka 123321123 nina@mina.pl E
. 6 ) 5 Franek Wolinski 456788897 franio@gmail.com |
CL) 7} 6 Tosia  Szczepanska | yomenie tabeli ? X
- 8 7 Antoni  Broda
CU 9 8 Helena Grabowska Gdzie znajduja sie dane do tabeli?
N 10  =SASTiSESY] EX||
(&) 11 ] Moja tabela ma nagtéwki
> 12 | |
© 13 | [ ok ]| anuy |}
Z 14

Rysunek 3. Tworzenie tabeli z danych

Po utworzeniu tabel, kazdej z nich nalezy nada¢ nazwe. Na karcie Projekt tabeli trzeba wybra¢ Wasciwosci
i w polu Nazwa tabeli wpisa¢ odpowiednig nazwe.

Rysunek 4. Nadawanie nazwy tabeli
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Mozna teraz wstawi¢ relacje miedzy tabelami. W tym celu na karcie Dane trzeba wybra¢ sekcje Narzedzia

danych i klikng¢ Relacje.

Dane Recenzja Widok Deweloper Pomoc Power Pivot Projekt tabeli

1A oy pfe p— 9 | C~
Al [ZTa N% Wyezyéé =g & 8 @ &g
Z»L Alz Y T = () E %

<3 £ astosu] ponownie
z -L Sortuj  Filtruj ™~ 3 Tekst jako l__: = Analiza Arkusz Konspe
A ﬁZaawansowane kolumny c® ¥ @ ‘ warunkowa v prognozy 2
Sortowanie i filtrowanie Narzedzia danych Prognoza
Relacje

. F . G . H

Rysunek 5. Tworzenie relacji pomiedzy tabelami

Umozliwia utworzenie lub edytowanie
relacji migdzy tabelami w celu
pokazania danych pokrewnych z

| roznych tabel w tym samym raporcie.

Tworzenie relacji

Wybierz tabele i kolumny do uzZycia dla tej relagji

Kolumna (obiekt obcy):

Tabela:

|Tabela arkusza: wypozyczenia [id_tzylelnika EI
Pokrewna tabela: Pokrewna kolumna (obiekt podstawowy):
Tabela arkusza: czytelnicy V| e - |

Utworzenie relacji miedzy tabelami jest niezbedne w celu wyswietlenia powiazanych danych z réznych tabel w tym samym
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raporcie.
oo [ anuw |
Rysunek 6. Tworzenie relacji pomiedzy dwiema tabelami
Zarzadzanie relacjami ? X
Stan Tabela ~ Pokrewna tabela odnosnikéw Nowy...

Aktywna wypozyczenia (id_czytelnika)
Aktywna wypozyczenia (id_ksiazki)

azytelnicy (id_czytelnika) : ==
ksiazki (id_ksiazki) MK AUty ZIiE
Edytuj...

| \
! \
I \
I Uaktywnij |
l |
| |

Dezaktywuj

L_!sur'\

. Zamknij :

Rysunek 7. Gotowe relacje pomiedzy tabelami

Duzo prostszy sposob oferuje dodatek PowerPivot, jest bardziej intuicyjny i obrazowy. Przed pierwszym uzy-
ciem nalezy go doda¢ do arkusza. W tym celu z menu Plik nalezy wybra¢ Opcje, nastepnie Dodatki. W polu
Zarzadzaj trzeba klikng¢ pozycje Dodatki COM i opcje Przejdz. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ pole Microsoft
Office Power Pivot i zatwierdzi¢ wybor przez klikniecie przycisku OK.

Kolejny krok, to dodanie tabel do modelu danych. W tym celu trzeba ustawi¢ kursor wewnatrz jednej z tabel,
nastepnie na karcie PowerPivot w sekcji Tabele wybra¢ Dodaj do modelu danych.
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Plik Narzedzia gtéwne Wstawianie Rysowanie Uktad strony Formuty
@ ™ E |8 &
Zarzadzaj Miary Wskazniki Dodaj do Wykryj | Ustawienia
v KPI ~ modelu danych
Model danych Obliczenia Tabele Relacje
C3 < Dodaj do modelu danych orytmami
Dodaj tabele programu Excel z
arkusza do modelu danych.
d A B C C
(il id_ksiazkiAdlisbn i I hdlautor
2 1 978-83-268-2690-0 Czfowiek na baterie Margit Kosst
3 2 978-83-01-18466-7 |Zaprzyiaznii sie z algorytmami lJacek Toma
4 3 978-83-01-18888-7  Laboratorium w szufladzie. Mate tukasz Bad¢
S 4 978-83-10-12701-3  Mikotajek ma kiopoty René Goscir
6 5 978-83-08-07016-1 Wysoki zamek Stanistaw Le

Rysunek 8. Dodanie tabeli do modelu danych

Dodatek PowerPivot otworzy sie w nowym oknie. Wazne jest, aby na karcie Narzedzia gtéwne w sekcji
Widok wybrac opcje Widok diagramu.
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@ | @8 & © - @ - = | Power Pivot dla programu Excel - DomoweKsiazki_1_new.xlsx — O X
Narzedzia gtdwne Projekt Zaawansowane ~ @
o G I:i Typ danych: 2 7y 5 -?Ewm’k diagramu
5 = Format: == | & Pokaz ukyte |
Schowek Pobieranie danych Odéwiez Tabela 5.0 .o Sortowaniei ZnajdZ Obliczenia Widok I' = —
- zewnetrznych = - przestawna~ ST % 2 760 3% filtrowanier - - danych LJx Obszar obliczen
Formatowanie Widok

[0 ksigzki
[ id_ksiazki
M isbn
£ tytul
0 autor
7 wvdawnictwo

Trwa aktualizowanie tabel przestawnych programu Excel i powigzanych obiektéw z modelu danych... :— B Ug o

Rysunek 9. Dodatek PowerPivot dla tabeli ksigzki

W identyczny sposOb dodajemy dwie nastepne tabele — czytelnicy i wypozyczenia. Tabele mozna przesuwac
w obszarze roboczym przeciagajac je za nagtowki.

Relacje tworzy sie bardzo prosto. Po wybraniu nazwy kolumny w jednej tabeli trzeba przeciggnac jg na nazwe
odpowiedniej kolumny w drugiej tabeli. Kierunek przeciggania nie ma znaczenia, taki sam efekt uzyska sie prze-
ciggajac odpowiednig nazwe z kolumny pierwszej do drugiej, jak z drugiej do pierwsze;.
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Relacyjna baza danych w arkuszu kalkulacyjnym

] wypozyczenia

] id_wypozyczenia
[ id_czytelnika

7] nazwisko N
7] telefon 7 id_ksiazki
[ email 7 data_odbioru

7 data_zwrotu

Rysunek 10. Tworzenie relacji przez przecigganie

1 czytelnicy
| M id_czytelnika |,
7 imie
] nazwisko
[ telefon ] wypozyczenia

[ email M id_wypozyczenia

| [ id_czytelnika |
M id_ksiazki
[7] data_odbioru

[ data_zwrotu

M ksigzki
M id_ksiazki
[ isbn
[ tytul
[ autor
[ wydawnictwo
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Rysunek 11. Gotowe relacje jeden do wielu

Tabele przestawne

Teraz wystarczy zastosowac tabele przestawne do modelu danych, czyli tabel z relacjami. Umozliwiajg one:
1. analize duzej liczby danych,

taczenie poszczegolnych grup danych zgodnie z potrzebami,

podsumowanie informacji w wybrany sposoéb,

zmiane sposobu prezentowania danych,

o w0N

tworzenie raportéw i wykreséw prezentujgcych wyniki.

Wystarczy ustawi¢ kursor w obrebie dowolnej tabeli i na karcie Wstawianie w sekcji Tabela wybra¢ Tabela
przestawna.

Plik Narzedzia gtéwne Wstawianie
=R A T ¢
oM 7 BE|.®
Tabela Ly Polecane tabele Tabela | llustracje

przestawna przestawne ¥
Tabele

Rysunek 12. Wstawianie tabeli przestawnej
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Wanda Jochemczyk

Nalezy zaznaczy¢, ze tabela przestawna ma obejmowa¢ model danych, czyli w opisywanym przypadku trzy
tabele powigzane relacjami. Dodatkowo nalezy wskazac¢ miejsce wstawienia tabeli przestawnej (nowy arkusz lub
miejsce w istniejgcym).

=~J

X

Tworzenie tabeli przestawnej

Wybierz dane, ktdore chcesz analizowad
O zaznacz tabele lub zakres
Tabela/zakres: | El
O Uzyj zewnetrznego Frédta danych

| Wybierz polaczenie... |

Nazwa polaczenia:
@ Uzyj modelu danych tego skoroszytu |

Wybierz, gdzie chcesz umiescic raport w formie tabeli przestawnej

O Istniejacy arkusz
Lokalizagja: |zaméwienia!SES17 |

Okresl, czy cheesz analizowad wiele tabel
Dodaj te dane do modelu danych

[ ok ]| anuy |

2

Rysunek 13. Wstawianie tabeli przestawnej modelu danych

Ponizszy rysunek przedstawia zestawienie ksiazek, ktére byly wypozyczane, np. ksigzka Marty Sapaty
.Na marne” zostata wypozyczona przez Antoniego Brode i Zosie Wiszniewska.

4| A N ¢ | [ ; _
1] ‘ Pola tabeli przestawnej Y X
2 | . | Aktywne  Wszystkie

3 |Etykiety wierszy [~ [1d_czytelnika :
4 | =Jacek Tomasiewicz Wybierz pola, ktére chcesz dodaé do raportu: &~ |
5 | =Zaprzyjaznij sie z algorytmami : )
6|  =Wanda [Wysukaj A
7| Abacka 1 "

8 |stukaszBadowski 4 @E'?;"Zze.m H
9 | =laboratorium w szufladzie. Matematyka - i
10 =Adam K4 imie
11 Duraj 2 nazwisko
12| =Margit Kossobudzka O telefon
13| = Czlowiek na baterie O email
14 =Wanda o
15 Abacka 1 JElea
16 =Marta Sapala o . = -
17| =Namarne O isbn =
18| = Antoni tytul [~]
19| Broda 7
20_] = Zosia Przeciagnij pola miedzy obszarami ponizej:
21 Wiszniewska 3 Y Fin e
22 | =René Goscinny, Jean-Jacques Sempé L i
23__! = Mikotajek ma ktopoty
24 | = Tosia
2_.1 Szczepanska 6
26 | = Stanistaw Lem
27| =Wysoki zamek

| =] i I

;g_] Ang};:da 7 = Wiersze Z Wartosci
30 | =Walter Eidlitz autor < | [ ld_captelnika -
31| =Nieznane Indie tytul =

Rysunek 14. Lista ksigzek, ktore zostaty wypozyczone

Utworzony model danych umozliwia zarzadzanie danymi w arkuszu kalkulacyjnym, bez wykorzystywania
programu dedykowanego bazom danym. Jest to wygodne dla wielu 0s6b, ktére wolg korzysta¢ z arkusza
kalkulacyjnego.
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Automaty komorkowe -
modelowanie rzeczywistosci

Jarostaw Biszczuk, Agnieszka Samulska

Pojecie automatu komérkowego wprowadzono w czasie, gdy opracowywano podstawy teoretyczne maszyn
liczacych. Autorem koncepcji jest polski matematyk Stanistaw Ulam’. Pracujgc w latach czterdziestych w tajnych
laboratoriach m.in. nad teorig i konstrukcjg bomby atomowej, podzielit sie tym pomystem z genialnym wegier-
skim matematykiem i fizykiem Johnem von Neumannem?. Przez kilkadziesiat lat nic znaczacego nie dziato sie
z automatami komdrkowymi. W latach siedemdziesiatych idee automatu komérkowego szerzej rozpropagowata
rubryka w Scientific American poswiecona matematyce rekreacyjnej. Podano tam przyktad automatu, ktory jest
znany pod nazwa ,Gra w zycie™.

Takze w latach siedemdziesiatych powstata koncepcja, ze otaczajacy nas $wiat fizyczny jest wielkim automa-
tem komérkowym. Wielu wybitnych informatykéw i fizykow takze dzi$ traktuje powaznie ten niezbyt precyzyjnie
okreslony paradygmat. Jednym ze wspoétczesnych zwolennikéw tzw. cyfrowej fizyki (ang. digital physics) jest
Stephen Wolfram®. W swojej gto$nej i kontrowersyjnej ksigzce ,A New Kinds of Science” opisat on automaty
komérkowe i préby ich wykorzystania w teorii obliczen, teorii chaosu czy fizyce czastek elementarnych.
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Ewolucja automatu komérkowego

W artykule omowiony zostanie jednowymiarowy automat komérkowy (1D). Tworzy on zespét komorek
rozmieszczonych na linii. Linia w szczegdlnosci moze by¢ okregiem. Stan w kazdej komdrce mozemy zapisac przy
pomocy skonczonego zbioru symboli, np. liczb lub czesciej koloréw. Na linii mamy lewych i prawych sgsiadow.
Stan automatu ewoluuje w dyskretnych krokach — czyli w komérkach pojawiajg sie symbole (kolory) w zaleznoSci
od stanu sasiednich komérek w poprzednim kroku. Rodzaj siatki, stan poczatkowy komérek oraz zbior regut
pozwalajgcych na wyznaczenie koloréw komdérek w nastepnym pokoleniu definiujg dany automat komoérkowy.

Kazdy proces ewoluowania automatu komoérkowego sktada sie z nastepujgcych etapow:
» Stan 0 (poczatkowy) — ustalenie poziomu, od ktérego zaczyna sie ewolucja.
« Aktualizacja siatki (opis pojedynczego kroku):

— analiza stanu komorki oraz stanéw sagsiadéw (wybieranych w zaleznosci od przyjetego modelu)
i zastosowanie regut przejscia,

— analiza komérek znajdujacych sie na krawedziach siatki (zastosowanie odpowiednich regut — gdy nie
jest to okrag),

— sprawdzenie czy nastgpit koniec ewolucji (uptyneta okreslona liczba iteracji lub uzyskaliSmy stan stabilny
i kolejna iteracja nic nie wniesie),

— jesli nie nastapit koniec ewolucji, to powr6t do aktualizacji siatki.
Automat 1D - karty pracy

Zabawe z uczniami warto zaczg¢ od najprostszego modelu automatu komérkowego — jednowymiarowego
(1D). Do zrozumienia zasady dziatania systemu wystarczy kartka papieru i otéwek. Korzystajac z przygotowanej
karty pracy (rysunek 1) mozemy uczniom wyttumaczy¢ kolejne etapy przejs¢.

1 https://plwikipedia.org/wiki/Stanis%C5%82aw_Ulam
2 https://plwikipedia.org/wiki/John_von_Neumann

3 https//pl.wikipedia.org/wiki/Gra_w_%C5%BCycie
4 https//www.wolframscience.com/nks
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Jarostaw Biszczuk, Agnieszka Samulska

Reguta (30%
_§j Ep H § EEpE JE EREE REEE
o O O =n E B EB O

Rysunek 1. Karta pracy

W przyktadzie wykorzystamy regute 30, ktGrg przedstawiajg rysunki 1 i 2. W gornym rzedzie opisujemy osiem
mozliwych konfiguracji komarki (w Srodku) i jej sasiadéw (po prawej i lewej stronie), a ponizej stan komorki po
aktualizacji siatki. Zauwazmy, ze liczba 30 zapisana za pomoca 8 bitéw to 00011110 — odpowiada to graficznemu
zapisowi dolnego rzedu. Stad nazwa reguty.

N HE H } EEgE JE EREE REEE
O O O m m E® =m (O

Rysunek 2. Reguta 30 w formie graficznej

Dla ufatwienia na karcie pracy (rysunek 1) zostaly wpisane stany dwoch komorek po przemianie (2 i 9). Stan
komorki nr 2 ustalono na podstawie komérek 1, 2, 3 (komérka oraz jej lewy i prawy sgsiad). Analogicznie stan
komarki nr 9 ustalono na podstawie komérek 8, 9, 10. W tabeli ponizej znajdujg sie informacje dotyczace sposobu
interpretacji zastosowanej reguty.
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Zapis

graficzny Interpretacja zapisu graficznego

-j komorka i jej lewy sgsiad sg w stanie 1 (zapalone bity); prawy sasiad jest w stanie 0 (zgaszony bit)

D po ewolucji komoérka jest w stanie 0 (zgaszony bit)

E-j komérka jest w stanie 1 (zapalony bit); lewy i prawy sasiad sa w stanie 0 (zgaszone bity)
. po ewolucji komorka jest w stanie 1 (zapalony bit)

Do analizy wybrany zostatautomat sktadajgcy sie z 30 komérek (bitéw). Dodatkowo nalezy przyjaé, ze brzegi siatki
sg sklejone. Oznacza to, ze komdérka o numerze 1 sgsiaduje od lewej strony z komoérkg o numerze 30, a komodrka
o numerze 30 sgsiaduje od prawej strony z komorkg numer 1 — zatem mamy okrgg. Na starcie zapalone zostaty
bity:1,2,4,9, 12, 16, 22, 29, 30. Sekwencja 110100001001000100000100000011 odpowiada liczbie 874791171.
Zadaniem ucznia jest ustalenie stanu po pierwszej iteracji (1. pokolenie). Pamietajac o panujacych regutach,
po uzupetnieniu diagram powinien wygladac tak, jak na rysunku 3.

1(2|3|4|s|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16]|17|18| 19| 20| 21| 22|23 |24|25|26|27|28| 29] 30
|1. pokolenie -

1(2|3|a|s|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16]|127|18| 19| 20| 21| 22|23 |24|25|26|27|28| 29] 30
|2. pokolenie

Rysunek 3. Diagram dla 1. i 2. pokolenia
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Automaty komoérkowe — modelowanie rzeczywistosci

Majac opanowane reguly dotyczgce automatu komdérkowego, mozna uczniom zaproponowac wypetnienie kra-
townicy 16 x 16 komorek (rysunek 4).

Reguta (110):
B EN H § EEjE QBN EREE REEE
O | ] O i} | = O

Rysunek 4. Karta pracy — kolejny krok

Tym razem zastosowano regute 110 (binarnie 01101110). Na starcie zostat zapalony ostatni bit (liczba 1 binarnie
0000000000000001). Po uzupetnieniu 15 iteracji uzyskujemy motyw wygladem zblizony do trojkata Sierpiriskiego
(rysunek 5).

1|12|3|4]|]5|6|7)|8|95/10|11|12|13]|14| 15|16
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Rysunek 5. Uzupetniony diagram 16 x 16

Uzyskanie tak ciekawego efektu jest inspiracjg do dalszych poszukiwac. Tylko czy kartka i otdwek bedag
efektywnym narzedziem do tego typu dziatan?

Automat 1D - symulacje w arkuszu kalkulacyjnym

Uwzgledniajac czasochtonno$¢ poprzedniego rozwiazania, poszukiwane beda narzedzia pozwalajgce na
automatyzacje prac. Jednym z nich jest arkusz kalkulacyjny. Dzieki mozliwosci korzystania z formut oraz formato-
wania warunkowego, przygotowanie symulacji tego co robiliSmy na kartce papieru jest proste.
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A B/ C D EFGH I JKLMNOPQRS T UV WX| Y| ZAAABACADAEAFAG

7/ 6| 5/ 4/ 3 2( 1 0
00 0 1 111 0

1 2 3 4 5 6 7 8 910111213 14151617 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

START 1
1. pokolenie
|2, pokolenie 3

L)

W00 = h o b W R =

Rysunek 6. Karta pracy — implementacja w arkuszu

Zauwazmy, ze reguta podana jest w nieco odmienny sposob — za pomoca liczb, a nie graficznie. Nie zmienia
to jednak zasady. Nadal mamy 8 mozliwych konfiguracji, ktérym odpowiadajg cyfry od 7 do 0. Kazda cyfra ma
swojg tréjbitowa reprezentacje — 7 to 111, 6 110 itd. W diagramie pod czarnymi i biatymi polami zostaly ukryte
odpowiednio cyfry 1 i 0. Formatowanie warunkowe natomiast umozliwito natychmiastowg ich zamiane na postaé

graficzng (rysunek 7).
Menedzer regut f ia warunkoweg ? x
Pokaz reguiy formatowania dla: | giszace zaznaczenie = .'
[£] Nowa reguta... | | [5} Edytuj regute... 7< Usuri regute v
Reguta [stosowana w nastepujacej kolejnosci) Formatowanie Dotyczy Zatrzymaj, gdy warunek jest prawdzivwy

titondt = = 0

Anuluj Zastosuj

Rysunek 7. Formatowanie warunkowe
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Pozostaje oméwienie formut:

=WYSZUKAJ .POZIOMO(D6+C6*2+B6*4;dane;2;FALSZ) dla wewnetrznych komérek

=WYSZUKAJ .POZIOMO(C6+B6*2+AE6*4;dane;2; FALSZ) dla brzegowych komérek

=WYSZUKAJ .POZIOMO(B6+AE6*2+AD6*4 ;dane;2; FALSZ)

Wykorzystanie funkcji WYSZUKAJ.POZIOMO pozwala na skrécenie zapisu. Zamiast zagniezdzonych instrukcji
JEZELTI mamy odwotanie do zakresu komérek o nazwie dane. Zapis D6+C6*2+B6*4 odpowiada konwersji trojek
bitow na system dziesietny. Dla komorek brzegowych nalezy uwzgledni¢ odwotania do wtasciwych pal.

A|B|C|D|E F/GH I J/ K LMNOZPAQR

-
2 | 7| 6| s/ 4] 3| 2/ 1| o

3 o 1] 1] ol 2] 2/ 1] 0

4

5/1 2 3 45 6 7 8 91011 12 13 14 15 16
6 1
7 2
8 3
9 4
10 5
1 6
12 7
13 8
14 9
15 10
16 11
17 12
18 13
19 14
20 15
21 16

22|

Rysunek 8. Kratownica 16 x 16 w arkuszu
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Automaty komoérkowe — modelowanie rzeczywistosci

Kopiujgc formuty blyskawicznie uzyskujemy taki widok, ktéry powstawat ,w pocie czota” na kartce papieru.
Ze wzgledu na roznice w formutach dla komoérek brzegowych, liczba bitbw w implementowanym automacie
powinna by¢ ustalona na etapie projektowania arkusza. Natomiast ich stan na starcie, a takze zastosowana
reguta, moga by¢ dynamicznie modyfikowane. Eksperymentowanie z roznymi warto$ciami jest bardzo wciggajace.

Rysunek 9. Jeden z wynikéw eksperymentowania

Automat 1D - podejScie programistyczne

Zwienczeniem pracy z automatem komérkowym bedzie jego implementacja w jezyku Python. Wykorzystamy
wiedze, ktérg przemycaliSmy podczas pracy z kartkg i oldwkiem oraz arkuszem danych. Ustalmy nastepujace
zasady:
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» regula jest liczbg z zakresu od 0 do 255 (mamy do dyspozycji osiem bitow),

« siatka sktada sie z 16 pdl, zatem stany beda reprezentowane przez liczby z zakresu od 0 do 65 535 (mamy
do dyspozycji szesnascie bitow).

Algorytm wyglgda nastepujaco:
* reguly ewolucji zostajg zapisane w postaci oSmioelementowej listy,
» dla kazdego bitu ustalany jest jego stan w nastepnym kroku na podstawie reguty,
 bity pierwszy i ostatni wymagajg szczegoélnego traktowania.

def automat(stan,reg):
reg = bin(reg)
reg = list(reg[2:])
reg.reverse()
while len(reg) < 8:
reg.append('0")
najstarszy/najbardziej znaczacy bit
= stan // 32768
zerowy bit
= stan % 2
wygodnie jest skopiowac skrajne bity na drugi koniec,
zerowy O za hajstarszy bit p
stan = stan * 2
stan = stan + o * 2 ** 17
# najstarszy p bit za zerowy o
stan = stan + p
wynik=""
for i in range(16):
wynik = reg[stan % 8] + wynik
stan = stan // 2
return wynik

# # O # T H
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Jarostaw Biszczuk, Agnieszka Samulska

Wynikiem automat(1l, 110) jest '@000000000000011" .
Wynikiem automat(3, 110) jest '0000000000000111".
itd.

Generujac kolejne pokolenia otrzymamy sekwencje:

0000000000000011
0000000000000111
0000000000001101
0000000000011111
0000000000110001
0000000001110011
0000000011010111
0000000111111101
0000001100000111
0000011100001101
0000110100011111
0001111100110001
0011000101110011
0111001111010111
11e0l1011001111101

Ta sekwencja odpowiada grafice z rysunkéw 5 i 8. Mozemy sie o tym przekonac wykorzystujac modut TurtleS.
Uzupetniajgc kod o rysowanie kwadratow uzyskamy efekt widoczny na rysunku 10.
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Rysunek 10. Wykorzystanie grafiki zotwia

Przedstawiony tu automat komérkowy 1D z dwoma kolorami, ktéry okresla reguta 110, jest bardzo ciekawy
pod wzgledem teorii obliczen, gdyz moze postuzy¢ do emulowania maszyny Turinga. ,Programem” jest stan
poczatkowy siatkié. Maszyna Turinga — dla przypomnienia — to matematyczny twor, przy pomocy ktorego Turing,
a pozniej cate rzesze informatykoéw i matematykéw dowodzito i dowodzi nadal wazne twierdzenia i wprowadza
pojecia z informatyki, np. zlozonos¢ obliczeniowa, obliczalnos$¢, itd. Jak na wspéiczesng informatyke, sama
maszyna jest definiowana przy pomocy archaicznych poje¢. Mamy tu m.in. pamie¢ o dostepie sekwencyjnym,
mechaniczng glowice. Jest to obiekt matematyczny i tatwo dowodzi sie rownowaznosci obliczeniowej ze
wspétczesnymi procesorami. Dwukolorowe automaty komoérkowe 1D moga postuzy¢ tez jako Ewiczenie
utrwalajgce binarny sposéb zapisu liczb.

Automaty 2D

Kolejnym krokiem bytoby wprowadzenie do automatéw komérkowych 2D. W tym przypadku automat komor-
kowy tworzy zespét komérek rozmieszczonych na powierzchni lub w szczegdlnosci moze by¢ powierzchnig
torusa. Podobnie jak w przypadku automatu 1D, stan w kazdej komérce mozemy zapisa¢ przy pomocy skon-
czonego zbioru symboli. Komérki na powierzchni tworzg regularny wzér, np. kratka kwadratowa, trojkagty rowno-
boczne lub szesciokaty. Sposdb na wyznaczanie sasiadéw w automacie 2D z siatkg kwadratowg moze by¢ rézny.
Mowi sie o sasiedztwie von Neumanna, gdy pod uwage brane sg cztery komorki N, S, W, E (gora, dét, lewo,
prawo) lub sgsiedztwie Moore’a, gdy sasiadami sg takze cztery komérki na przekatnych.

Gra w zycie to automat 2D, w ktérym zliczamy sasiadéw i w zaleznosci od ich liczby ustalamy jeden z dwéch
koloréw komorki w nastepnym pokoleniu.” W internecie mozna spotka¢ wiele interaktywnych wizualizacji.
Zachecamy do pogtebienia zagadnienia we wtasnym zakresie.

5 Peten kod programu https://ideone.com/oiBfjd
6 https://en.wikipedia.org/wiki/Rule_110
7 https//www.mimuw.edu.pl/~ajank/zycie/
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Nie tylko z komputerem -
znajdz i dopasuj

Agnieszka Borowiecka

Umiejetnos¢ kojarzenia faktéw, spostrzegawczos¢ i pomystowos¢é sg bardzo wazne w zyciu kazdego cztowieka.
Cechy te mozna ksztattowac juz od najmtodszych lat. Wazne, aby zainteresowaé uczniéw poprzez umiejetne
taczenie nauki z zabawg. W artykule przedstawione zostang pomysty na gry zwigzane z dopasowywaniem
elementow.

Tangramy

Tangram to ukfadanka, nazywana takze chichiao-tu. Wedtug legendy gre wymyslit chinski uczony Tan, aby
zainteresowac¢ swoich uczniéw geometrig. Elementy uktadanki zostaty nazwane na jego czes¢ tanami. W kla-
sycznej wersji tany majg forme pieciu tréjkatow prostokatnych, kwadratu i rownolegtoboku. Otrzymuije sie je przez
pociecie kwadratu na siedem czesci, zgodnie z ponizszym schematem.

Rysunek 1. Elementy tangramu

Gra polega na uktadaniu roznych ksztattéw za pomoca wszystkich dostepnych czesci tangramu w taki spo-
séb, by nie nachodzity na siebie, a jedynie do siebie przylegaly. Ksztatlty mozna przygotowa¢ samodzielnie lub
wyszukaé w internecie?. Uktadane ksztatty przedstawiane sg zwykle w postaci konturéw do wypetienia. Kazdy
tan mozna odwracac i obraca¢ w dowolny sposob. Poza uktadaniem gotowych wzoréw warto zacheci¢ uczniow
do tworzenia whasnych rysunkéw na zadany temat — na przyktad zwierzeta, kwiaty, ludzie itp.

Na potrzeby zaje¢ mozna zakupi¢ jedng z wersji gry (drewniane puzzle, tangram magnetyczny, zestaw
klasowy ztozony z kilku tangraméw) lub przygotowac elementy uktadanki wycinajac je z kartonu. Dostepne
sg réwniez rézne wersje online gry, np. na stronie math.edupl® lub www.gragra.pl®. Jesli na lekcji korzystamy
z tabletow, warto pobra¢ bezptatng aplikacje Tangram Master, kt6ra pozwala obracac¢ elementy, zmienia¢ ich
kolor i wybra¢ tematyke rysunkéw. Po zakonczeniu uktadania kazdego rysunku zostaje wyswietlona animacja
i plansza z gratulacjami.

1 http//www.math.edu.pl/tangram-wzory
2 http//www.math.edu.pl/tangram
3 http://www.gragra.pl/Kids-Tangram-online
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Rysunek 2. Uktadanie tangraméw w grze Tangram Master

Mozna réwniez skorzysta¢ z gry Montezuma Puzzle. Udostepnia ona bardziej urozmaicone uktadanki z innymi
zestawami elementow, na przyktad w formie trapezéw. Tym razem nie obraca sie elementéw, a jedynie wpaso-
wuje w forme przedstawiong w gérnej czesci ekranu.

Rysunek 3. Uktadanka Montezuma Puzzle 2

Za pomocg tangramu mozna utozy¢ wiele tysiecy r6znych wzordw, dlatego ta gra jest uwazana za bardzo
interesujgca, ksztattujgcg wyobraznie i logiczne myslenie, a takze zmuszajaca do znajdowania nietypowych
rozwigzan.

Nietypowe labirynty

Rysowanie i przechodzenie labiryntu jest popularng rozrywka. Prosty labirynt mozna przygotowaé w Srodowi-
sku Scratch, wprowadzajac uczniow w Swiat programowania. Tym razem jednak warto skupi¢ sie na nieco innej
sytuacji. Labirynt zostat zmieniony przed wysSwietleniem, a jego fragmenty przeniesione lub zamienione miej-
scami. Zadaniem gracza jest odtworzenie pierwotnego ksztattu labiryntu, umozliwiajgc tym samym jego przejscie.

W grze Unblock Ball - Block Puzzle trzeba stworzy¢ droge, ktorg potoczy sie kulka. Caly labirynt zostat
podzielony na kwadraty, a nastepnie cze$¢ z nich przestawiono. W naroznikach kwadratéw znajdujgcych sie we
whasciwej pozycji sg ,Srubki”. Pozostate, ruchome elementy mozna przesuwac w pionie i poziomie na puste pola.
Po utozeniu trasy kulka automatycznie przemieszcza sie do celu.

W cyfrowej szkole



Nie tylko z komputerem — znajdz i dopasuj

Rysunek 4. Unblock Ball — Block Puzzle

Inna wersja gry Unblock? stanowi spore wyzwanie. Mozna jg sobie wyobrazi¢ jako nietypowy labirynt z prze-
suwanymi $cianami, gdzie cate wnetrze jest ruchome, a state sg tylko $ciany zewnetrzne. Sciany wewnetrzne
moga przesuwac sie tylko w jednym wybranym kierunku — pionowo lub poziomo, o ile przed $ciang znajduje sie
puste miejsce. Zadaniem gracza jest takie manewrowanie Scianami, by moc przeprowadzi¢ wyrézniony klocek do
wyjscia. W wielu sytuacjach nie jest to proste zadanie.
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Rysunek 5. Préba przeprowadzenia czerwonego klocka przez labirynt z ruchomymi $cianami

Myslenie kontra granie

Planujac zajecia z edukacji informatycznej nalezy zachowaé¢ odpowiednie proporcje miedzy nauka i zabawa.
Skupienie sie na suchych faktach moze tatwo znudzi¢ i zniecheci¢ uczniéw, ale ze wzgledéw dydaktycznych nie
jest takze wskazane poswiecenie catej lekcji jedynie grom. Wplatajac w zajecia elementy rozrywki trzeba dobrze
przemysle¢ dob6r uzytych narzedzi. Warto przy tym uswiadomic¢ uczniéw, ze granie nie zwalnia od logicznego
myslenia. Prezentowane w artykule uktadanki moga wspomaoc ksztatcenie spostrzegawczosci i pomystowosci.
Czesc¢ z nich pozwala prowadzic zajecia w wersji unplugged — bez uzycia komputera. Inne uktadanki mozna pole-
ci¢ uczniom do zabawy w wolnym czasie.

4 Unlock me! unblock Puzzle game, iPad
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TIK vs lektura cz. 2

Renata Rudnicka

— Mamo, pomoéz! — wota moja cércia. — Musze
zrobi¢ charakterystyke wybranego bohatera z ,Dzieci
Z Bullerbyn”, a wiesz jak bardzo nie umiem opisywac
postaci. — smuci sie corka.

No tak, kolejna lektura, kolejne zadania.
Charakterystyka postaci bywa Zzmudna i czesto nudna,
zwlaszcza dla dzieci.

Jestem mamg 10 letniej coreczki i jednoczesnie wychowawcg klas 1-3. Tym razem zastanawiatam sie, w jaki
spos6b urozmaici¢ corce zadanie dotyczace opisu postaci. Wpadtam na kilka pomystow i wspolnie je przetesto-
watysmy. Okazaly sie bardzo wciggajgce. Corka nie skupita sie na jednym bohaterze, ale z zapatem opisata calg

szostke.

Bazujgc na przemysleniu z pierwszej
czedci artykutu pt.: ,TIK vs lektura™, ze
skoro technologia tak przycigga dzieci do
siebie, ze mozna jg wykorzysta¢ do oma- =
¢ Back

wiania lektur, skupitam sie na tym, jak
uatrakcyjni¢c omawianie postaci. Swoje
pomysty omoéwie na podstawie ,Dzieci
z Bullerbyn” Astrid Lindgren.

Opis postaci bywa zmudny. Wypisywanie cech charakteru mato
atrakcyjne, a cech wygladu... c6z powiedzie¢, mozna urozmaicic¢ —
prosic¢ o narysowanie bohatera, ale dla 0séb, ktdre nie majg zmystu

artystycznego, to koszmar.

Trzeba ruszy¢ gtowa, rozejrzec, bo technologie posiadajg niemal
nieograniczony potencjat. Wykorzystajmy tez wiedze posiadang juz

przez naszych uczniéw.

Gdy nadejdzie dzieh, w ktérym bedziecie z uczniami omawiac
charakter i wyglad postaci, przygotujcie rozmowe z bohaterkag
.Dzieci z Bullerbyn”, np. z wykorzystaniem komunikatora, ktorg

wysSwietlicie na tablicy.

1 R.Rudnicka, TIK vs lektura, W cyfrowej szkole, nr. 1/2020, s. 74-78.

*0 ATET LTE

Czesd, tu Lisa z Bullerbyn.,

Shyszalam, 2e znacle sie na
komputerach.

Do naszej wsi Bullerbyn
dociagnieto ostatnio Internet |
wraz z bracmi zakladamy
konto na portalu.

Cheemy utworzyd avatary,
ktore nas najlepiej
odwzorowuja, ale nie wiemy
jak sie do tego zabrat :(
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Gdy uczniowie zdecydujg sie pomoc bohaterce, bedzie mozna przejs¢ do celéw lekciji.

1. Przygotujesz avatara wybranej postaci z ,Dzieci z Bullerbyn”.

2. Wykonasz burze mdézgu dotyczacg cech charakteru bohate-

Materiaty do przeprowadzenia zajec:

» Tablety/telefony z dostepem do

réw lektury. Internetu
3. Na podstawie testu pomozesz napisac krotkg charakterystyke e obraz rozmowy z Lisg
bohatera. » Ksigzka ,Dzieci z Bullerbyn”, Astrid
Lindgren
Podstawa programowa realizowana na zajeciach:
Z zakresu stuchania: Z zakresu pisania: Z zakresu programowania

E1-POCZ-EPOL-2.0-1.2 E1-POCZ-EPOL-2.0-4.3

Z zakresy méwienia: Z zakresu postugiwania sie

E1-POCZ-EPOL-20-2.3 | Komputerem, urzadzeniami
cyfrowymi i sieciami
E1-POCZ-EPOL-2.0-2.2 komputerowymi:

E1-POCZ-EINF-2.0-3.1,
Z zakresu czytania: E1-POCZ-EINF-2.0-3.3
E1-POCZ-EPOL-2.0-3.3

i rozwigzywania problemow
z wykorzystaniem komputera
i innych urzadzen cyfrowych:

E1-POCZ-EINF-2.0-2.1

Z zakresu samoksztatcenia:
E1-POCZ-EPOL-2.0-6.2

Kazdy uczenh losuje bohatera ksigzki. Chociaz w samej ksigzce nie ma podanego opisu dzieci, mozna sie
w tym przypadku positkowac ilustracjami bgdz wyobraznig naszych uczniéw.

Po wylosowaniu postaci uczen tworzy awatara na stronie avachara.com, nastepnie go zapisuje i pobiera

na urzadzenie, z ktérego korzysta.

Kiedy wyglad zewnetrzny bohateréw jest przygotowany, czas na przyjrzenie sie blizej samym charakte-
rom. Zaprosmy dzieci do wspdlnego tworzenia cech danych postaci. Do tego bedzie przydatne narzedzie
AnswerGarden?. Jest to miejsce do wspdlnego wpisywania haset. Im wiecej oséb wskaze jeden wyraz, tym staje
sie on wiekszy. Klase mozemy podzieli¢ na 6 zespotdow. Dla kazdego bohatera tworzymy oddzielny formularz

do burzy mézgu.

Po zebraniu cech mozna je wspélnie podsumowacé, a nastepnie zastanowic sie, co powinno sie napisac, kiedy
chcemy siebie przedstawi¢ w krétkich zdaniach. Proponuje stworzy¢ wspdlnie z uczniami pytania pomocnicze,
na ktére pozniej odpowiedzg, tworzac biografie dla wybranego bohatera.

2 https://answergarden.ch
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Przyktadowe pytania pomocnicze:
1. lle masz lat?
2. Co lubisz robi¢?
3. Twoje najlepsze cechy charakteru?
4. Kim chcesz zostac¢ w przysztosci?

Aby stworzy¢ profil uczniowie moga wykorzysta¢ platforme
BigHugeLabs? i dla kazdego bohatera utworzy¢ karte. Karty te mozna
wydrukowac i uzywac p6zniej do gry ,Zgadnij kim jestem”. Dzieci w grupach
losujg karte, czytajg opis bohatera. Pozostate osoby musza odgadnac,
o kim mowa.

Wykorzystywanie TIK na lekcji uatrakcyjnia jg i daje nowe narzedzia do
samorozwoju ucznia. Niejeden uczen po takiej lekcji zajrzy do narzedzi,
z ktérymi pracowat i mozliwe, ze wykorzysta je przy innych zadaniach.

Kilka wskazéwek, jak przygotowa¢ materiaty do lekcji.
Tworzenie wiadomosci w niby-komunikatorze

Aby utworzy¢ niby rozmowe na telefonie komoérkowym mozna skorzysta¢ ze strony iphonefaketext.com.
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*0000 ATET LTE 5:30 PM o 60% W
Phone Status

TE TIME
1 [ “IIII|IIIHIIIII

MESSAGE

s Type something here

£ Back Friend Contact

lessag Send

Edit Conversation

Wykorzystujac przycisk z ikong aparatu symulujemy wystanie lub otrzymanie zdjecia, badz innej dowolnej
grafiki. Po nacisnieciu ikony pojawia sie okno dostepu do plikbw z naszego komputera, skad nalezy wybraé
zdjecie.

3 https://bighugelabs.com
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#0000 ATRT LTE 5:41PM < 50% HE
Phone Status
€ Back Friend Contact
Today 5:40 PM Contact Name [Friend ]

DATE TIME

[ ) ( J

MESSAGE

s

{ Type something here

Super :)

Download as Download as
Animation

Send

Jezeli utworzona konwersacja nam sie nie podoba, mozna jej cze$¢ wykasowaé. Za pomoca przycisku Edit
conversation kasujemy wybrane wiadomosci naciskajgc przy nich ikone Smietnika. Poprawki trzeba zatwierdzi¢
na dole telefonu przyciskiem Done.
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Messages Phone Status

[ Friend ]

TIME

J | )

MESSAGE

l Type something here

s
N -

Download as Download as
Image Animation
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Przyciskajgc Download as Image mozna pobra¢ konwersacje w formie obrazka png na dysk komputera
(domy$inie do folderu Pobrane). Naciskajac Download as Animation pobierzemy odtwarzajgca sie w petli
animacje w formacie gif na nasz komputer.

Instrukcja tworzenia awatara

1. WejdZ na strone https://avachara.com/avatar

2. Dokonaj wyboru pici awatara. Wybierz odcien skory.

Dress Up

Ho A

Eye Nosa
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4. W zaktadce Dress up dopasuj ubranie. Mozesz skorzysta¢ z gotowych propozycji lub samodzielnie wybrac
odpowiednie czesci garderoby ze zbioru bluzek, spodni, spddnic, sukienek i nakry¢ gtowy.

Select Face [ Item Create Picture

Tops Outer T-shirt Pants Skirt

5. W kolejnej zaktadce Item (dodatki) mozesz wybra¢ elementy dodatkowe, takie jak okulary, pluszaki, przed-
mioty. Za pomocg ikony $mietnika w prawym gérnym rogu usuniesz elementy.

Select Face Dress Up Itemn Make Plcture

W cyfrowej szkole
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6. W ostatniej zaktadce wybierzesz tto.

7. Do zapisania postaci mozesz uzy¢ przycisku aparatu na czerwonym tle lub zaktadki po prawej stronie.
Awatar zostanie przetworzony na dwa obrazy (prawie calej postaci i portretu), ktére bedziesz mégt zapisac
na komputerze.

8. Aby zapisac obrazki najedz na nie myszkg i przyci$nij prawy klawisz myszki. Wybierz opcje Zapisz grafike
jako. Wybierz miejsce zapisu w komputerze, nadaj nazwe i zapisz.
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Otworz grafike w nowej karcie

Gapisz grafike j akoD

Kopiuj grafike

Kopiuj adres obrazu

Szukaj obrazu w Google
() AdBlock — best ad blocker v
Zbadaj Ctrl+Shift+l

Image format: PNG
S Size (200px X 400px)
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Tworzenie tablicy pod burze mézgu
1. Wejdz na strone https://answergarden.ch

2. Na dole strony wybierz Create AnswerGarden.

AnswerGarden Demo Create AnswerGarden

3. W przegladarce Chrome mozemy przettumaczy¢ strone naciskajgc prawym klawiszem myszy w dowolne

miejsce i wybierajgc opcje Przettumacz na jezyk polski.

4. Whpisujemy temat tablicy.

Create a new AnswerGarden

Topic (required)

Type the topic of your new AnswerGarden. This can be a question
or a topic, such as:

Enter your question or topic here...

5. Wybieramy opcje tablicy (na potrzeby klasy wystarczg
dwie pierwsze opcje):

a. Brainstorm (burza mézgu) — respondenci moga
przesyta¢ nieograniczong liczbe odpowiedzi,
w tym nieograniczong liczbe tej samej odpowiedzi.

b. Classroom (tryb klasy) — respondenci moga prze-
syla¢ tgcznie nieograniczong liczbe odpowiedzi,
ale kazda odpowiedz moga przestac tylko raz.

c. Moderator — kazda odpowiedz zostanie przestana
do AntiGarden, dzieki czemu mozna recznie
zatwierdzic te wpisy do AnswerGarden.

d. Locked — AnswerGarden jest zamkniety i nie
mozna przesyta¢ nowych odpowiedzi.

6. Tu mozemy zadecydowaé¢ o dtugosci odpowiedzi.
Uczniowie moga wpisywac¢ swoje odpowiedzi do 20
lub 40 znakéw (znaki interpunkcyjne i spacje tez sie
wliczaja do limitu).

7. W kolejnej opcji mozemy ustali¢ hasto administratora
i mie¢ mozliwos¢ edycji utworzonych zbioréw. Warto
poda¢ wtedy swéj e-mail, na ktéry w razie zapomnie-
nia zostang wystane link i hasto do utworzonego
AnswerGarden.

Utworz nowy AnswerGarden

Temat (wymagany)

VWpisz temat swojego nowego AnswerGarden. Moze to byd
pytanie lub temat, na przyktad:
. Co sprawia, ze jestes szczesliwy? *

Wopisz swoje pytanie lub temat tutaj ...

More options (optional)

For your convenience, you can change the following settings for
your new AnswerGarden. If you're using AnswerGarden in the
classroom, we recommend that you provide a password, so that
you can moderate the contents during the session.

AnswerGarden Mode

Classroom Moderator Locked

Brainstorm

In Brainstorm Mode respondents can submit an unlimited
number of answers, including unlimited copies of the same
answer.

Answer Length

You can set the answer length to 20 or 40 characters. For clear
and understandable AnswerGardens we recommend using 20
character answers.

20 40

8. Nastepna opcja dotyczy filtru spamu. Gdy jg zaznaczymy, odpowiedzi bedace przeklenstwami w jezyku
angielskim nie beda wyswietlane. Filtr ten nie obejmuje niestety jezyka polskiego.

9. Nizej mozemy zadecydowac o tworzeniu grup wyrazéw i ustawi¢ czas dopisywania odpowiedzi.

a. Lowercase (mate litery) — przyktad: Czesc i czes¢ sg zgrupowane jako czesc.

b. Uppercase (duze litery) — przyktad: Czesc i czes¢ sa zgrupowane jako CZESC.

c. No change (bez zmian) — przyktad: Czesc, czesc, Hello to osobne odpowiedzi.

10.Na samym konicu jest przycisk Create, ktéry konczy edytowanie i tworzy gotowy AnswerGarden. Kopiujemy
link z paska adresowego przegladarki i rozsytamy uczniom, aby kazdy z nich mogt wypowiedzie¢ sie na

forum.

W cyfrowej szkole



TIK vs lektura cz. 2

Instrukcja tworzenia kart postaci
1. Uruchamiamy strone: https:/bighugelabs.com/deck.php

2. Wybieramy obraz z komputera. Jesli korzystamy ze stron, ktére udostepniajg zdjecia na wolnych licencjach,
najpierw pobieramy potrzebne zdjecie na swo6j komputer, potem wgrywamy je na te strone.

Choose a photo

Become a member to upload photos and save them for future use. Membership is free!

3. Wpisujemy dane naszej postaci w Title, ewentualnie miejsce zamieszkania w Sub-title, a nastepnie opis
w Description.

Description . ———— e

: L I e B A

4. Tu mozemy zadecydowac o tle karty.
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Style

5. W szarych okienkach mozemy wybra¢ ikony, ktére pokaza sie w prawym gérnym rogu karty.

0006000
Choose up to 7 icons to include on your card oooo@go
0000000 — 000000
060000500
00006
©00006D
00VO®OGO
@O0000OO
2@@@@@@
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6. Ponizej decydujemy, ktéra czes¢ obrazka ma by¢ widoczna — gérna/centralna/dolna. Przyciskiem Create
konczymy edycje i tworzymy karte postaci.

Crop Lefi/Top Right/Bottom

7. Nastepnie mozemy zadecydowac, czy pobieramy gotowag karte na swoj komputer (przycisk Download),
czy edytujemy (przycisk Edit), bo np. ujecie zdjecia jest niekorzystne.
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Zaprezentowane narzedzia mozemy wykorzysta¢ réwniez do innych celéw niz zaproponowane na poczatku
artykutu. Wszystko zalezy nie tylko od nas — nauczycieli, ale takze od pomystéw dzieci. Warto zatem pokazac
im r6zne propozycje i wspolnie ustali¢, ktére zadania mozna wykonac przy ich uzyciu.
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Przysztosc zawodow informatycznych -
ABC dla nauczycieli nie-informatykow

Ewa Kedracka

Nauczyciel zaangazowany w realizacje swoich funkcji doradczych (wynikajacych z rozporzadzenia MEN
w sprawie doradztwa zawodowego z 12 1l 2019") zna doskonale ten dialog: Kim chcesz zostac¢? Informatykiem!
A doktadniej? | tu odpowiedzig jest najczesciej cisza...

O ile na poczatku edukacji ogélny charakter takiej odpowiedzi jest oczywisty, z czasem przestaje wystarczac.
Nasuwa sie analogia z innym popularnym zawodem — lekarzem. Z reguty nie oczekujemy od ucznia deklaraciji,
czy planuje by¢ internistg czy chirurgiem, a przeciez jest zasadnicza réznica miedzy praca psychiatry a okulisty,
chirurga a diagnosty obrazowego, diagnosta obrazowy to nie laboratoryjny itd. Na dodatek w zawodach
medycznych pojawiajg sie ciggle nowe specjalnosci (np. hematolog, diabetolog, gastroenterolog, neonatolog
(nie nefrolog), patomorfolog, lekarz medycyny paliatywnej, geriatra, otolaryngolog...).
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Podobnie jest w zawodach, ktére mozemy nazwac informatycznymi — tyle ze proces przebiega znacznie szyb-
ciej i ma znacznie wiekszg rozpietos¢ tematyczng. Warto uwaznie obserwowac rozwoj technologii myslac o przy-
szlym zawodzie informatyka.

U progu 2010 roku obraz byt dosc¢ prosty:

»Rynek informatyczny w Polsce rozwija sie takze niezwykle dynamicznie, ale trudno jest dzi$ prognozowac,
ile nowych miejsc pracy zostanie stworzonych do roku 2020. Niemniej jest to bez watpienia jedna z podstawo-
wych, przysztosciowych gatezi gospodarczych w Polsce. Zawodami informatycznymi, ktére juz dzi$ ciesza sie
ogromnym zapotrzebowaniem nie tylko w Polsce, ale i m.in. w krajach UE sa:

« administrator systeméw komputerowych,
» specjalista od sieci komputerowych,
e programista,

 grafik komputerowy,

1 http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20190000325
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e analityk systemu,
» doradca systeméw komputerowych.

Zapotrzebowanie na specjalistéw w tych dziedzinach wywotuje nowe procesy i zjawiska zachodzace w obsza-
rze informatyki, telekomunikacji, internetu i technologii informacyjnych. Nalezg do nich m.in.:

 informatyzacja proceséw produkcyjnych i ustugowych,

e komputeryzacja ustug publicznych,

e komputeryzacja gospodarstw domowych,

+ ruchoma telekomunikacja czyli telefonia komaérkowa itp."?

Po dziesieciu latach, w roku 2020 chyba kazdy juz wie, ze informatyk to nie tylko programista, dostrzega
zasadnicze roznice miedzy pracg np. inzyniera informatyka a administratora sieci komputerowych itd., ale to juz
nie wystarcza.

W polecanej na tamach niniejszego kwartalnika ,Mapie karier® pojawity sie zawody opatrzone etykietg
»,NOW0oSC”. Sg wsrod nich takie, ktdére tatwo podejrzewac o ,informatycznosc”, na przyktad:

e programista blockchain,

e menedzer Smierci cyfrowej,

e wirtualny zotnierz,

» konserwator systemoOw inteligentnych,
e programista lekow,

e specjalista cloud-computing,

* olfaktonik,

 inzynier systeméw VR,

* trener robotdw,

e operator drukarek 3d,
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e etyczny haker,

* data scientist,
« anawet social media ninja ?!*

Mapa karier jest atrakcyjnym narzedziem edukacyjnym, ale ww. ,zawody” nie zawsze sg zawodami — nieraz
to specjalnosci, kwalifikacje czy nazwy stanowisk pracy, ale z pewnoscig ich wspélnym mianownikiem jest
informatyka... Przyjrzenie sie opisom zamieszczanym w ,Mapie karier” moze by¢ znakomitym krokiem wstepnym
W pracy z uczniami zainteresowanymi zawodami informatycznymi.

Troche porzadku pojeciowego
Przypomnimy, co to znaczy zawdd (w teorii pracy):

.Zawod — zbior zadan (zesp6t czynnosci) wyodrebnionych w wyniku spotecznego podziatu pracy, bedacych
Swiadczeniami na rzecz innych os6b, wykonywanych stale lub z niewielkimi zmianami przez poszczeg6ine osoby
i wymagajacych odpowiednich kwalifikacji (wiedzy i umiejetnosci), zdobytych w wyniku ksztatcenia lub praktyki.
Wykonywanie zawodu stanowi zrodto dochodéw.”

Szkota przygotowuje kazdego ucznia do przyszitych rél — cztowieka, obywatela i pracownika. Kontrakt spo-
teczny jakim jest podstawa programowa opisuje efekty uczenia sie, prowadzgce do pozadanych kwalifikacji
i kompetencji. Ktére z nich sa powigzane z tzw. ,zawodami informatycznymi”?

Ale czy istniejg zawody, ktore nie korzystajg z informatyki? Juz prawie ich nie ma — a z kazdym nieomal dniem
bedzie ich coraz mniej. Kilka lat temu (w 2017 r.) na famach kwartalnika Meritum® mozna byto przeczytaé, jakie
wymagania dotyczgace kompetencji informatycznych stawiane sg w Miejskim Przedsiebiorstwie Wodociagow
i Kanalizacji — na wszystkich stanowiskach specyficznych dla tej firmy, nie kojarzonej raczej z technologiami
informatycznymi. A jednak! Stajg sie one wszechobecne.

2 Struktura zatrudnienia w sektorze informatycznym, https://vizja.net/struktura-zatrudnienia-w-sektorze-informatycznym,k189.html

3 E.Kedracka, Mapa Karier - TIK w szkolnym doradztwie zawodowym, W cyfrowej szkole, nr 2/2019, s. 63-65, https://www.oeiizk.waw.pl/
wp-content/uploads/pliki/cyfrowa-szkola/Cyfrowa_Szkola_nr_4_na_WWW.pdf

4 https://mapakarier.org/paths/occupation/1009/social-media-ninja/fem

5 http//www.meritum.edu.pl/artykuly/downloadart?id=947
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Przysztos¢ zawodow informatycznych — ABC dla nauczycieli nie-informatykéw

Stad coraz bardziej znaczaca obecnos¢ myslenia komputacyjnego wsrdéd kompetenciji kluczowych w edukacii —
kluczowych, tzn. tych, ktérych wszystkie osoby potrzebujg do samorealizacji i rozwoju osobistego, bycia aktywnym
obywatelem, integracji spotecznej i zatrudnienia. Przypomnijmy — mys$lenie komputacyjne to umiejetnosé
kreatywnego rozwigzywania problemoéw z réznych dziedzin metodami wywodzacymi sie z informatyki i wigze
sie z innymi kluczowymi kompetencjami XXI wieku, takimi jak: rozpoznawanie i rozwigzywanie problemow,
wycigganie wnioskow, logiczne, krytyczne i zarazem twércze myslenie — czyz nie jest potrzebne w kazdej pracy.

Mimo wszechobecnosci nowych technologii z calg pewnoscig w kazdym zawodzie, sg i nadal bedag coraz
bardziej potrzebni nam wszystkim SPECJALISCI ICT! Jaka jest przed nimi przyszio$é?

»Szczesliwa pigtka”

Arkadiusz Siczek w artykule ,Zawody przysziosci w IT” nie nazywa tych zawodow, tylko krétko charaktery-
zuje ,szczesliwg pigtke” — pie¢ zagadnien rozbudzajgcych wyobraznie technologicznych entuzjastéw. Co to za
technologie i co oznaczaja dla cztowieka, ktory pracuje lub dopiero planuje wejs¢ w Swiat IT? Krétkie omowie-
nie moze by¢ przydatne dla nauczyciela, ktéry chce doradzac uczniowi taczacemu swoja przysztos¢ zawodowa
z informatyka.

Chmura obliczeniowa (Cloud computng)

Jeszcze 10 lat temu technologia Cloud computing budzita obawy, ze wyprowadzenie danych na zewnatrz firmy
zagraza ich bezpieczenstwu, a nawet moze odebrac ludziom prace. Dzi$ chmura gosci juz niemal w kazdej firmie.
Zupeie powszechne stato sie przechowywanie danych i aplikacji na zewnetrznych serwerach. Sg to chociazby
Dokumenty Google. Obecnie chmure obliczeniowa posiada niemal kazdy, a moéwi sie, ze trend ten bedzie poste-
powat jeszcze mocniej. Przedsiebiorstwa beda przenosi¢ coraz wiekszg liczbe zasob6w na zewnetrzne serwery.
Przed nami jeszcze ogromny potencjat do wzrostéw tego rynku.

Blockchain

»W uproszczeniu blockchain, jest to rozproszona sie¢ peer-to-peer. Jej dziatanie bazuje na tym, iz kazda trans-
akcja wykonywana jest publicznie i nie ma mozliwosci jej zafatszowania lub usuniecia. Wynika to z tego, iz kazda
zawarta w systemie transakcja zostaje umieszona w systemie, a nastepnie informacja o niej zostaje rozgtoszona
miedzy wszystkimi nodami sieci blockchain.

| to jest wiasnie gtéwna moc tej technologii. Wg raportu Swiatowego Forum Ekonomicznego, do 2027 roku
udziat projektéw pracujgcych na technologii blockchain osiagnie az 10% Swiatowego produktu krajowego brutto,
co réwna sie az 24 trylionom dolaréw! Co to oznacza dla osoby, ktéra postawi na edukacje technologii block-
chain? Z calg pewnoscig catg mase ofert pracy. | mozna mie¢ pewnosc¢, iz beda to bardzo dobrze ptatne stanowi-
ska. Szczegolnie, ze juz w tym momencie brakuje ludzi do pracy przy projektach w tej technologii.””

Internet rzeczy (Internet of Things)
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Internet of Things to kolejny obszar, ktéry w ostatnim czasie zdobywa coraz wieksza popularnos¢. W duzym
uproszczeniu jest to potgczenie w sie¢ (z wykorzystaniem internetu) wszelkich urzadzen, ktére mozna tak
potaczy¢. Gdy podtaczymy do sieci urzadzenia AGD, mozemy kontrolowac ich funkcjonowanie, np. kiedy dany
produkt w lodéwce ulegnie przeterminowaniu, mailem poinformuje (na bazie wtasnych analiz), co trzeba dokupic¢.

g :
r'v 3 1 1P
o ’ : ' K

v

Autor pisze: ,ldac krok dalej, ta sama lodéwka wyreczy Cie i zaméwi zakupy do domu lub automatycznie
wizyte technika, gdy okaze sie, iz awarii ulegt jeden z jej modutow.” | zazartowat: ,Wazysz sie rano. Okazuje sie,
ze troche nabrale$ na masie. Komunikat ten waga oczywiscie przesle do lodéwki. A ta gdy wyjmiesz z niej ciasto
zapyta sie Ciebie, czy nie powinienes$ przejs¢ na diete.

6 A.Siczek, https://nofluffiobs.com/blog/zawody-przyszlosci-w-it
7 Tamze.
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To tylko przyktad. Przed IoT stoi cata masa wyzwan. Jednym z nich jest choc¢by standaryzacja i komunikacja.
Aby te wszystkie urzadzenia byly w stanie wymieniac sie danymi, konieczne jest zastosowanie konkretnego pro-
tokotu. Kolejna bardzo powazna sprawa to bezpieczenstwo. Jezeli podtaczymy tak ogromng liczbe urzadzen do
internetu, to jednoczesnie mozna sie spodziewac kolejnych, kreatywnych sposobéw hakeréw na zaatakowanie
gospodarstw domowych. A IoT to rynek, ktéry obecnie roénie ok. 20% rocznie...”®

Rozszerzona rzeczywisto$¢ (Augmented Reality)

VR (Virtual Reality) i technologia AR to nie tylko gry. Obecnie
technologie VR mozna wykorzysta¢ w zajeciach dla dzieci chorych
przewlekle i przebywajacych w szpitalu. Dzieci zaktadajg gogle
i nagle przenoszg sie do wirtualnego Swiata, gdzie wszystko jest
mozliwe.

AR wykorzystuja projektanci wnetrz i dekoratorzy. Rzeczywisto$¢
rozszerzona pozwala w czasie rzeczywistym zobaczy¢, jak beda
wygladac konkretne rozwigzania po implementacji.

A przede wszystkim trudno przeceni¢ role AR w szkoleniach
symulacyjnych, tak potrzebnych i juz stosowanych w ksztatceniu
i doskonaleniu zawodowym w wielu zawodach (bynajmniej nie tylko
pilotow, ale np. chirurgéw czy pracownikéw platform wiertniczych,
gdy AR stwarza wyobrazenie prawdziwego srodowiska pracy, nie-
dostepnego do szkolenia w tradycyjny sposob).

Sztuczna inteligencja (Artificial Intelligence)
i Uczenie sie maszynowe (Machine Learning)

Sztuczna inteligencja i mocno powigzana robotyka to kolejne
dwie, mocno przysztosciowe branze. Obecnie zaréwno ogromne
korporacje przeznaczajg swoje fundusze w rozwéj tzw. uczenia
maszynowego, jak i mniejsze firmy, inwestujgc w uruchamianie
botéw?® na swoich stronach internetowych.

Powszechnie stycha¢ o autonomicznych samochodach (a nawet juz je widac¢ w telewizji chetnie relacjonujace;j
prace nad pojazdami przysztosci!), ktére majg same jezdzic¢. Jest to bardzo spektakularny sposéb na wykorzy-
stywanie sztucznej inteligenciji.
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.Machine Learning, czyli uczenie maszynowe to jeden z wazniejszych obszaréw sztucznej inteligencii.
W uproszczeniu oznacza oprogramowanie, ktére samo jest w stanie sie uczy¢ i rozwija¢. Przykladéw tego
typu rozwigzan jest bardzo duzo, choéby wszelkiego rodzaju aplikacje w telefonie, takie jak wirtualny asystent
czy GPS. Narzedzia te codziennie sie uczg i dostosowujg do wymagan uzytkownika. Jezeli ktos$ regularnie jezdzi
do pracy tg sama trasg, to w przypadku, gdy pojawia sie wieksze korki, telefon wyswietli o tym komunikat i zasu-
geruje wczesniejsze wyjscie z domu.

Prawda, ze fajne? A to dopiero poczatek. Uczenie maszynowe juz dzi$ jest wykorzystywane do tak ambitnych
tematdw, jak szukanie szczepionki na konkretne wirusy. Czekamy na komputery kwantowe, ktére pozwolg jesz-
cze bardziej rozwingg te technologie i przyspieszy¢ proces szukania rozwigzan.”°

Do tej ,pigtki” konieczne jest dotgczenie jeszcze jednego wyzwania informatycznego.
Big Data i programowanie

Nowe technologie to nowe wyzwania... Przyjrzyjmy sie jednemu z nich, zwigzanemu silnie z tak popularnym
ostatnio zawodem programisty i koniecznoscig radzenia sobie z kolejnym wyzwaniem rewolucji informacyjnej,
jakim sg Big Data.

Wdrozenie mechanizméw sztucznej inteligencji zapewnia przewage — standardowe algorytmy i procesy
to stanowczo za mato — pisze Milan Popovi¢: ,Wspoétczesne dziatania majace na celu podejmowanie decyzji
w oprogramowaniu dla r6znych dziedzin wymagajg wdrozenia r6znego rodzaju algorytméw. Gdy mamy do
czynienia z bardzo duzg iloscig danych, standardowe algorytmy i procesy okazujg sie by¢ niewystarczajace,
aby podaza¢ za konkurencyjnymi rozwigzaniami. Przewage konkurencyjng moze stanowi¢ zautomatyzowana
zdolnos¢ systemu do uczenia sie w oparciu o duze wolumeny danych, nastepnie do prawidtowego interpretowania
poszczegolnych zdarzen i ostatecznie do podejmowania optymalnych decyzji”."

8 Tamze.

9 https://pl.wikipedia.org/wiki/Bot_(program)

10 A. Siczek, https://nofluffjobs.com/blog/zawody-przyszlosci-w-it

11 M. Popovi¢, Wdrozenie mechanizmow sztucznej inteligencji zapewnia przewage — standardowe algorytmy i procesy to stanowczo za mato,
https://nofluffjobs.com/blog/wdrozenie-mechanizmow-sztucznej-inteligencji-zapewnia-przewage-standardowe-algorytmy-i-procesy-to-
stanowczo-za-malo
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Przysztos¢ zawodow informatycznych — ABC dla nauczycieli nie-informatykéw

W kazdym sektorze gospodarki i zycia spotecznego jesteSmy obecnie w stanie pozyskac gigabajty czy nawet
terabajty danych — nie do przetworzenia przy uzyciu powszechnie dostepnych metod, nawet uwzgledniajgc duzg
moc obliczeniowg powszechnych komputeréw.

To wiasnie Big Data, oznaczajace duze zbiory danych, ktorych przetwarzanie i analiza sg bardzo trudne, nato-
miast prowadzi do uzyskania bardzo cennych informacji o ré6znych procesach — gospodarczych, handlowych,
spotecznych...

Stosowane rozwigzania problemoéw zwigzanych z przetwarzaniem Big Data wykorzystuja mechanizmy sztucz-
nej inteligencji do rozpoznawania r6znych wzorcow, przewidywania przysztych zdarzen oraz na ich podstawie
podejmowania decyzji. Co ciekawe — mechanizm uczenia maszynowego jest bardzo czesto oparty o jezyk Python
— wiodacy jezyk programowania wspierajacy procesy uczgce z uzyciem Big Data.

No wiasnie — zadajmy w tym miejscu (tylko na pozor niestosowne) pytanie: czy warto zosta¢ programistg?
Programista ciggle wydaje sie by¢ najsilniej utozsamiany z zawodem informatyka. Ale..."?

.Zostanie programistg to obecnie idealna $ciezka kariery. Nic nie trwa wiecznie i juz za kilka lat obowigzki
informatykéw przejma maszyny. Z tematem mocuja sie prywatne firmy, organizujac kursy dla tych, ktérzy liczg
na dobre pienigdze i rynek pracownika w sektorze, ciggle zmagajgcym sie z ogromng liczbg wakatow. Panstwo
réwniez dato wyraz wadze zagadnienia — programowanie znalazto sie w podstawie programowej juz od najmtod-
szych klas. Nie powinno dziwi¢, ze temat zostat potraktowany powaznie zar6wno przez prywatny, jak i publiczny
sektor. W tej chwili na rynku polskim i europejskim ciggle brakuje tysiecy programistéw. Pracodawcy zaczynaja
jednak ,kreci¢ nosem” — brakuje bowiem dobrze wykwalifikowanych informatykéw! A z pewnoscig czekajg nas
konsekwencje dwaéch trenddéw, ktérymi sg automatyzacja i ekonomia zadaniowa.”

Takie dwa scenariusze przedstawia doktor socjologii Helena Chmielewska-Szlajfer z Akademii Leona
Kozminskiego:

»~Jako zajecie, programowanie w diuzszej perspektywie bedzie jednym z pierwszych do zautomatyzowania.
~Wklepywania kodu” mozna nauczy¢ maszyne — a im bardziej powtarzalna praca, tym tatwiej to zrobi€. Nie jest
wyczynem stworzenie algorytmu, ktéry po przeanalizowaniu punktu A decyduje sie na punkt B. Dlatego, poza
nielicznymi wyjatkami z wybitnym talentem, przysztos¢ dzieci, ktére bedg chciaty zosta¢ informatykami, mozliwe
sg dwa scenariusze: albo zostang ,niebieskimi kotnierzykami”, stajgc sie cyfrowym odpowiednikiem robotnika
w fabryce, albo zostang sprekaryzowani'®, zyjac od zlecenia do zlecenia w ramach ekonomii zadaniowe;j.
Pamietajmy, ze obecna koniunktura dla programistéw potrwa kilka lat, ale pod wyplywem coraz wiekszej
automatyzacji trend sie odwroci”.
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Ciekawe dla nas nauczycieli mogg by¢ refleksje dr Chmielewskiej-Szlajfer dotyczace edukacji. Wedtug
niej nie chodzi wcale o wyksztalcenie duzej liczby informatykéw, wazniejsze jest zrobienie tego w sensowny
sposob. Ocenia (jako pracownik uczelni), ze wielu nauczycieli traktuje nauke programowania w szkole jak kolejne
zadanie do wykonania i zapomina, ze to okazja do nauczania tak waznych kompetencji jak logiczne myslenie,
rozwigzywanie problemoéw i wycigganie wnioskow.

| tak wracamy do rangi mys$lenia komputacyjnego podniesionej juz na poczatku artykutu — te umiejetnosci
Z pewnoscig majg lepsza perspektywe niz znajomos¢ tego czy innego jezyka programowania.

.Nie liczmy na to, ze dzieki lekcjom programowania wyrosnie nam armia informatycznych geniuszy” — podkre-
Sla dr Chmielewska-Szlajfer. ,Ale nawet gdy skonczy sie dobra passa programistéw, to ich umiejetnosci znajda
uznanie w wielu innych zawodach.” Wniosek dla nauczyciela doradcy? Nie gasmy zapatu uczniéw do programo-
wania, ale nie przekonujmy nikogo, ze to droga do pewnej kariery zawodowe;j.

Konkretnie, juz dzis....

Obecnie uczelnie starajg sie dopasowac swojg oferte do przysziosci zawoddw informatycznych i niektore
Z nich ksztatcg studentéw miedzy innymi z takich dziedzin, jak: Systemy réwnolegte i rozproszone, Inteligentne
systemy przetwarzania danych, Audyt oprogramowania, Multimedia — animacja 3D, Multimedia — programowanie
gier, Inteligentne metody inzynierii wiedzy, Programowanie aplikacji biznesowych, Systemy informatyczne
w medycynie itp.

Sa tez przewidywania w zakresie zapotrzebowania na nowe kierunki, ktére moga by¢ ciekawe dla uczniow
zainteresowanych zawodami informatycznymi, np. dydaktyk medialny (przygotowuje oprogramowanie
umozliwiajace nauke), traffic manager (zajmuje sie $ledzeniem ruchu na witrynie internetowej, przygotowywaniem
raportow i statystyk dotyczacych np. ogladalnosci serwisu dla réznych dziatow firm, klientébw zewnetrznych),
kierownik ds. zawartosci (Content Manager) lub dyrektor serwiséw (odpowiada za organizacje i sposob prezentaciji
zawartosci strony internetowej), analityk nowych miar (analizuje raporty dotyczgce ruchu na stronie internetowej,

12 G.Burtan, Informatyk to zawdd przysztosci? Za kilka lat bedzie jak praca przy tasmie,
https://tech.wp.pl/informatyk-to-zawod-przyszlosci-za-kilka-lat-bedzie-jak-praca-przy-tasmie-6178848324737153a
13 Od nowego, waznego pojecia,prekariat” https://pl.wikipedia.org/wiki/Prekariat

nr 82/2028



Ewa Kedracka

okresla na podstawie liczby uzytkownikow i czasu wizyty na stronie odpowiednig dla danego serwisu strategie
rozwoju), etyczny haker (specjalista, ktory za odpowiednim wynagrodzeniem bedzie wtamywac sie do sieci kor-
poracyjnej, ktéra go zatrudnia!, w celu wyszukania jej stabych punktéw i zaproponowania bezpieczniejszego
rozwigzania) itp. Warto zacheci¢ ucznidow do zagladania na strony réznych uczelni, nawet jesli do wyboru miejsca
studiowania zostato catkiem sporo czasu (nawet kilka lat).

Neverending story...

Czy rozwoj technologii (dawniej — techniki) odbiera ludziom prace? Nie — ale radykalnie jg zmienia. Za naszego
nauczycielskiego zycia ziScita sie prognoza o znaczgcym udziale miejsc pracy w ustugach (a nie w produkcji).
W epoce rewolucji informacyjnej i gwattownego rozwoju robotyki koriczg sie zawody proste, a na ich miejsce
wchodzg twércze, coraz bardziej wymagajace, zwtaszcza w grupie zawoddéw zwanych informatycznymi.

Juz wiemy, ze to, iz kolejne pokolenia majg bardzo szybkie wejscie w kontakt z technologig, nie oznacza, ze
czeka nas wysyp informatycznych geniuszy. Dlatego warto jak najwczesniej wspiera¢ wszelkie zainteresowania
informatyka brana pod uwage przez uczniéw jako przyszty zawdd.
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Ale jak mawiajg: Chcesz rozémieszy¢ Pana Boga? Opowiedz mu o swoich planach... Na naszych oczach
trwa weryfikacja rozlicznych wizji przysztosci, ktérymi ludzie zajmujg sie prawdopodobnie od zawsze. Zapewne
tak bedzie i z obecnymi przewidywaniami, krétko-, srednio-, a zwlaszcza diugoterminowymi. Ale gdy uczen
powie ,Chce by¢ informatykiem”, to wykonuje pierwszy, bardzo wazny krok, rozpoczynajgcy fascynujaca,
ale dluga i trudng do przewidzenia droge. Nauczyciel doradca zacheci go do stalego obserwowania rozwoju
branzy informatycznej i trendéw — krajowych i ogélnoswiatowych. | co najwazniejsze — uczen chcac pracowaé
jako informatyk musi koniecznie otworzy¢ sie na LLL — UCZENIE SIE PRZEZ CALE ZYCIE, warunek sine qua
non kazdego z zawoddw informatycznych.

W cyfrowej szkole



Jasne | ciemne strony cyfryzacji

Beata Rzaca

Czy bedziemy chcieli mentalnie i organizacyjnie wrocic tam, gdzie byliSmy kilka miesigcy temu? Mam nadzieje
ze nie, chociaz tatwo nie bedzie. Wszystko zalezy od nas. Znowu &

Kto by pomyslat?

Prawde moéwigc, kiedy zaczynatam pisac ten artykut, chciatam zwr6ci¢ uwage na to, jak trudno skostniatemu
Swiatu zaprzyjaznic sie, albo cho¢by pogodzi¢ z cyfryzacjg zycia spotecznego, ze szczegdlnym uwzglednieniem
os$wiaty. Obecnie stoimy jakby na dwéch brzegach rzeczywistosci, jednga noga w dniu wczorajszym, a druga
w jutrzejszym. Oba brzegi powoli odsuwajg sie od siebie i grozi nam wpadniecie do zimnej wody. A jednak tak
ciezko zdecydowac sie porzucic to, co byto i stang¢ obydwiema nogami na brzegu nowych, nieznanych, ale jakze
ciekawych wyznan i otworzy¢ sie ha mozliwosci jutra.

©
| -
@)
s
'
(b
-
>
©
©
Y
(b
| -
e
0p]

Myslatam, ze ten proces bedzie jeszcze trwat cale lata, ale nagle Swiat w ciagu ostatnich dni wstrzymat oddech.
Nikomu nie $nito sie, mnie takze, ze mozna go zatrzymac w pedzie. A jednak linie lotnicze, sklepy, restauracje,
szkoly, urzedy — wszystko zamarto i jedyng bezpieczng forma kontaktu jest rzeczywistos¢ cyfrowa. Jestem opty-
mistka, wiec mam nadzieje, ze mimo poczatkowych trudnosci i rozmaitych brakdéw — szczegdlnie w osSwiacie —
uda nam sie jednym skokiem oddzieli¢ sie od starej rzeczywistosci i wkroczy¢ w tworzenie nowej na dwoch
nogach. Zostawmy na chwilg braki sprzetu, materiatéw, programow, szkolen itd. Potraktujmy to — jak na kreatorow
przysztosci (nauczycieli) przystato — jako szanse. Postarajmy sie tego nie... zepsuc. w
Przystowia madrosciag narodéw. Pamietacie? Nie ma tego ztego...

Wiem, ze wiele os6b bedzie opisywato zaistniata sytuacje, i wiem tez, ze nikt nie moze jej pominag, jezeli
pisze o rozwoju i wykorzystaniu zdobyczy technologicznych. Ja rowniez musze zmierzy¢ sie z tym problemem.
Postanowitam jednak zostawi¢ pierwotny tytut, poniewaz warto mie¢ na uwadze, ze nie istniejg rzeczy tylko dobre
albo tylko zte. Tak jak kazda rzecz moze stuzy¢ do zrobienia czego$ dobrego, tak réwnie czesto powoduje wyko-
nanie serii glupot. Kiedy mam gorszy dzier czasem mysle, ze tej drugiej opcji jest wiecej. Ale staram sie usilnie
pamieta¢, ze im diuzej koncentrujemy sie na problemach zamiast na ich rozwigzaniu, tym bardziej czujemy sie
przyttoczeni. Wiec zrébmy tak, zeby byto lepiej. Ktos zapyta dlaczego my — dyrektorzy, nauczyciele, pedagodzy?
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Beata Rzaca

No kochani a kto? Kto ma wiedze i doswiadczenie? Kto zawsze jest na pierwszej linii? Kto jest na tyle szalony,
aby pracowac w oswiacie? To ostatnie to zart oczywiscie, ale zartujmy! Cieszmy sie i uczmy naszych podopiecz-
nych radosci z sukcesu pokonania niemoznosci, a nie wyszukiwania powodéw, dla ktérych nie podejmujemy
walki. | chron nas Panie od tych, co uwazaja, ze na kazdy temat wiedza lepiej!

Nie rezygnujmy z tego co dobre!

Pisze o tym w intencji prawie terapeutycznej, bo dreczy mnie gtebokie poczucie winy. W pewnym stopniu
przyczynitam sie do nieszczescia, ktére chce opisac.

Nie wszystko co byto kiedys jest zte i glupie. Mozna oczywiscie mnozy¢ dowody na prawdziwos¢ tej badz
przeciwnej teorii, ale pozwolcie, ze aby dac przyktad, skoncentruje sie na jednym, jedynym dokumencie szkolnym.
Podstawie wszelkich dziatan w szkole.

Dawno, dawno temu (w niektorych szkotach nadal) dyrektor dostawat z wydziatu oswiaty albo nabywat ze
Srodkow szkoty wielkg ptachte w rozmiarze bodaj A2 lub A1, na ktorej pracowicie, najpierw otdwkiem, a po spraw-
dzeniu wszystkiego, diugopisem wprowadzat niezbedne dane zycia szkoty na biezacy rok szkolny. Najbardziej
interesujacy byt przydziat godzin klasom i poszczegd6inym nauczycielom.

Dla tych co nie wiedzg, dlaczego najpierw otéwek grat gtdwna role (nowi dyrektorzy w duzych miastach)
wyjasniam. Kiedy$ arkusza nie drukowano, a wypetniano gotowy druk z drukarni wiec sie ten papier
OSZCZEDZALO! W czasie tworzenia stale nanoszono poprawki. Strona lewa arkusza, czyli przydziat godzin
dla klas, musiata zgodzi¢ sie z przydziatami nauczycieli po prawej stronie. RGwnoczes$nie nie mozna byto
przekroczy¢ pensum nauczycieli, ramowego planu nauczania dla klas itd. Stowem koronkowa robota majgca na
celu pogodzenie wszystkiego ze soba.

A teraz co$ nie do uwierzenia! Prawidtowo wypetniony arkusz wedrowat do urzedu, kuratorium itp. Kazda
osoba odpowiedzialna za akceptacje przybijata tam swojg piecze¢, podpisywala i taki arkusz wracat do szkoty.
Koniec.

Gdy byta potrzebna jaka$ zmiana, poprawke nanoszono odrecznie tym arkuszu, pOzniej trzeba bylo jg
parafowac i przybic¢ pieczatke w stosownym miejscu.

Moja wina, moja wina! Troche historii

Tu wkraczam na scene ja — mtody dyrektor. Poniewaz sam pomyst zliczania co chwile pionowych i poziomych
40-50 kolumn i wierszy, 2+3+2+1... itd. wzbudzat we mnie nieche¢ (za kazdym razem wychodzito mi cos innego),
wymyslitam ze stworze sobie arkusz w Excelu. Niech maszyna liczy za mnie, a ja sie zajme koncepcja.

©
| -
@)
=
'
()
-
>
©
©
Y
()
| -
-
p]

Jak pomyslatam, tak zrobitam. W celu pewnych ustaler posztam z moim testowym arkuszem do kuratorium,
w ktdrym koncepcja bardzo sie spodobata. Kilka lat pézniej Biuro Edukacji poprosito o stworzenia takiego arku-
sza dla catej Warszawy. Ja miatam odpowiada¢ za strone informatyczna, a pracownik wydziatu oSwiaty za strone
merytoryczna.

| stworzyliSmy potwora. Eh, a mogtam nikomu tego nie pokazywac!

Na poczatku kazda zmiana byta konsultowana i wprowadzana przez nasz zespot, pézniej arkusz przejeto Biuro
Edukacji. Excel to bardzo precyzyjne, ale tez i bardzo delikatne narzedzie. Wazne jest, jakie warunki brzegowe
musi spetniac. Przez kilka lat wszystkie warszawskie szkoty na tym arkuszu planowaty organizacje roku szkolnego.
A potwor rost w site i zamiast utatwiaé, komplikowat wiele aspektoéw, a przede wszystkim przyczyniat sie do
niszczenia laséw. Ale o tym pozniej. Potem tworzenie oprogramowania przejety firmy zewnetrzne, poniewaz
poczuty mozliwos¢ kolosalnych i statych zyskéw. A firmy jak to firmy, wykonujg polecenia zleceniodawcow, czyli
tych, ktorzy im ptacg. Prosby i uwagi dyrektoréw sg ledwo tolerowane, i to nie wszystkie. A miato by¢ tak pieknie
— narzedzie wspomagajace dyrektora w tworzeniu organizacji.

Chronmy za pomoca cyfryzacji nasz Swiat!

Tu przechodze do tego, co lezy mi na sercu. Moze to jest wtasciwy moment, zeby zrozumiec i zaczgc¢ racjonalnie
postepowac, stojac obydwiema nogami w przysztosci, nie trzymajac jednej na brzegu wczorajszego dnia? Warto
uzmystowi¢ sobie, ze obecna cyfryzacja arkusza zamiast ratowaé¢ nasza ziemie, a konkretnie lasy, wspiera
ich niszczenie. Kto$ zapyta dlaczego? Przeciez arkusz jest w komputerze. Zgadza sie, ale oprécz komputera
mamy takze drukarki! Tak tatwo w dzisiejszych czasach zamiast postugiwac sie wersjg elektroniczng lub zrobic
odreczng poprawke, wydrukowaé kolejnych 15-50 stron (nie przesadzam, w duzych szkotach arkusz to wiecej
niepotrzebnie zadrukowanego papieru). A jeszcze jedna kopia dla wydziatu finansowego, dla wydziatu oswiaty,
kuratorium i zwigzkéw zawodowych, czasem kilku itd.

A jak trzeba nanie$¢ poprawke, to ponownie drukujemy komplet za kompletem. Gdzie tu jest sens? Kiedy
komputery zaczng wspiera¢ ochrone srodowiska? Dlatego czasem drukujgc arkusz ogarnia mnie smutek
i wyrzuty sumienia. Wiem, ze fakt niestworzenia cyfrowego arkusza niewiele by zmienit. Kto$ by go kiedys i tak
wymyslit ale...

W cyfrowej szkole



Jasne i ciemne strony cyfryzacji

A moze bedzie lepiej? Postarajmy sie!

Tu mam apel do dyrektoréw szkot, ktdre korzystajg z wersji elektronicznej arkusza. Moze warto zaczgé
uzmystawia¢ wszystkim zainteresowanym, ze nie ma zadnej potrzeby drukowania catych plikéw. Wystarczy jedna
kartka zatwierdzajgca wraz z numerem arkusza. Zawsze mozna to i tak skontrolowaé. Natomiast dyrektorom,
ktoérych czeka taka forma cyfryzacji podpowiadam, ze nalezy zawalczy¢ o regulamin, méwiacy o tym, co i w jakich
ilodciach bedzie drukowane.

Warto zaznaczy¢, ze wiekszo$¢ duzych firm korporacyjnych wysytajac maile, juz w tej chwili w stopce z automatu
dopisuje ,Nie drukuj bez waznej przyczyny!”. A komunikacja w duzych firmach oparta jest na elektronicznych
systemach obiegu dokumentacji — CRM. A gdyby tak zrobi¢ w oswiacie? Moze jest Swiatetko, ze bedziemy
w czotéwce, a nie na szarym koncu rozwigzan.

Oczywiscie duzo mozemy zrobic, przygotowac elektroniczne materiaty, prowadzi¢ lekcje, poswieci¢ swdj czas
(nawet prywatny), ale trudno nie bra¢ pod uwage infrastruktury. Do takiej komunikacji potrzebny jest komputer
i odpowiednia przepustowos¢ sieci. Mam nadzieje ze to, co sie stato w zwigzku z obecng epidemia, wzbudzi zro-
zumienie i publiczna o$wiata otrzyma wieksze wsparcie w dostepie do sprzetu i sieci. Dzisiaj, wkasnie w zwigzku
Z organizacjg przymusowej zdalnej nauki, bardzo bolesnie odczuwamy braki w wyposazeniu. Jeszcze catkiem
dobrze wyglada to w szkotach w duzych miastach i takich wojewo6dztwach, jak mazowieckie (chociaz pewnie nie
wszedzie). Problem jest jednak nie w szkotfach, ale w wyposazeniu domowym nauczycieli. Warto przypomniec,
ze wiekszos$¢ duzych firm zaopatruje swoich pracownikéw w laptopy stuzbowe. W o$wiacie nauczyciele kupuja
sprzet za wiasne pienigdze. Zresztg nie tylko sprzet elektroniczny. Chyba na tym polu jest duzo do zrobienia.

Sen nocy wiosennej!
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Zamyslitam sie i nagle w moich my$lach pojawit sie horror, wiosy na gtowie stanety mi deba! Wyobrazmy sobie.
Dostajemy wspaniate, stuzbowe laptopy, tablety, komérki, drukarki. Mamy przygotowa¢ materiaty elektroniczne
w sieci, a potem... mamy je wydrukowa¢ dla kazdego ucznia, rodzica, wydzialu osSwiaty, kuratorium...itd.
Zemdlatam...
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Nauczanie zdalne w szkole srednig]
w czasach epidemi

Matgorzata Rostkowska

Wstep

Osrodek Edukaciji Informatycznej i Zastosowan Komputerow w Warszawie (OEIiZK) od prawie 30. lat zajmuje
sie wprowadzaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) do edukaciji.

Poznajemy sami i proponujemy nauczycielom r6zne metody i srodki dydaktyczne. Przez te wszystkie lata
duzo udato sie juz zrobi¢. Jednak — jak wida¢ — nie wszystko w oswiacie tak funkcjonuje, zeby z dnia na dzien
Jprzestawi¢” szkote i edukacje na nauczanie zdalne w czasie kryzysu. Teraz nie ma czasu na zajmowanie sie teo-
riami — czytanie o konstruktywizmie, konektywizmie, edukaciji 2.0 lub 3.0, modelu SAMR czy TPACK. Nauczyciele
potrzebujg wiedzy i konkretnych rad, od czego zaczg¢. Ponizej znajdujg sie praktyczne wskazowki, ktére mozna
wykorzystac¢ podczas organizacji pracy zdalnej z uczniami.

Aby prowadzi¢ edukacje zdalng nalezy rozpozna¢ 3 obszary:
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1. Sposo6b zdalnego kontaktu z uczniami.

2. Znalezienie odpowiednich metod, sposob6w i materiatéw do prowadzenia zaje¢.

3. Wybér najlepszego sposobu (dla siebie i uczniéw) udzielania im informacji zwrotnej, sprawdzania ich
postepow i stawiania im ocen.

Wstepne warunki do rozpoczecia pracy — zastanowienie sie i odpowiedzenie na ponizsze pytania:

1. Jaki dostep majg moi uczniowie do urzadzen cyfrowych, pozwalajgcy im na zdalny udziat w lekcji lub na
prace z materiatami cyfrowymi? Czy majg smartfony, tablety, laptopy?

2. Musimy wiedziec¢, o r6znych drobiazgach zwigzanych z tym sprzetem: czy majg niezbedne oprogramowanie,
kamerke internetowg, czy wspétdzielg sprzet z innymi domownikami — rodzicami, rodzernstwem.

3. Kluczowe jest, czy majg dostep do internetu, jaki to dostep — czy moze tylko przez urzgdzenie mobilne.

4. Czy jest wsréd moich uczniéw cho¢ jeden bez zadnej mozliwosci i dostepu do internetu i czy mozna mu
poméc przez wypozyczenie sprzetu szkolnego? Czy mam ucznidw, ktorzy potrzebujg specjalnego sprzetu
przystosowanego do ich mozliwosci (np. stabowidzacych, stabostyszacych), czy wsrdd moich uczniéw sa
moze uczniowie uzaleznieni od smartfona i internetu?

5. Czy moge ktéregos z uczniodw, ze wzgledu na jego umiejetnosci cyfrowe, zaprosi¢ do wspétpracy i powie-
rzy¢ mu rézne sprawy techniczne zwigzane ze zdalnym nauczaniem? (to dotyczy gtéwnie nauczycieli szkoty
Sredniej).

6. Gteboki namyst nad wtasnymi, nauczycielskimi umiejetno$ciami cyfrowymi i sprzetem, ktérym nauczyciel
dysponuje. W czym jestem dobry? Mowienie, pisanie, wyszukiwanie, czy lubie i chce sie czego$ nowego
nauczy¢? Czy mam mozliwos¢ wspotpracy z innymi nauczycielami? Czy mam poczucie wlasnej wartosci
jako nauczyciel i czy jestem gotowy na popetnianie btedéw? Czy moge przystapi¢ do nauczania zdalnego
bez krygowania sie: ja tego sie nigdy nie naucze vs nie wiem, ale sie dowiem; przeciez najlepiej wiem co jest
potrzebne moim uczniom...

W cyfrowej szkole



Nauczanie zdalne w szkole Sredniej w czasach epidemii

Sposéb zdalnego kontaktu z uczniami

» Poprzez aplikacje i ustugi, ktérymi dysponuje szkota: np. dziennik elektroniczny, platforme Moodle, Office
365 dla edukacji, pakiet Google Classroom.

» Poprzez aplikacje i ustugi, ktére moze wykorzysta¢ nauczyciel indywidualnie dla swoich klas: np. dokumenty
Google, wtasny blog, Padlet, Facebook, YouTube, Zoom, poczta elektroniczna.

Aby podjaé¢ decyzje nauczyciel musi wiedzie¢, czym dysponuje szkota.

Dziennik elektroniczny:
« Librus', wspierajgcy szkote juz 10 lat — mndstwo porad, poradnikow dla uczniéw, rodzicéw i nauczycieli,
« EduDziennik?, przygotowany przez firme Helion (obecnie ,za darmo, wsparcie zdalnego nauczania”),

« VULCANS3, na stronie przeczytamy: ,Informujemy, ze VULCAN bezptatnie udostepni dziennik elektroniczny
UONET+ kazdej szkole i przedszkolu, ktére beda chciaty wykorzysta¢ go do komunikacji kryzysowej z rodzi-
cami, uczniami i nauczycielami oraz do prowadzenia zdalnej edukacji — prewencyjnie oraz w przypadku
wprowadzenia kwarantanny ucznia czy szkoty”.
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Platforma edukacyjna Moodle

Sytuacja, gdy szkota dysponuje dostepem do platformy Moodle, jest komfortowa. Nauczyciele, ktorzy jg znaja,
wiedzg o tym. Ci ktérzy nie wiedza, powinni jak najszybciej poprosi¢ administratora Moodle o zatozenie dla
nich kurséw dla klas, ktére uczag. Od kolegéw za$ moga sie dowiedzie¢, jak bedac nauczycielem korzystac z tej
platformy — jak dotgcza¢ zasoby, tworzy¢ aktywnosci dla uczniow itd. Warto tez skorzysta¢ ze strony Poznaj
Moodle*.

Office 365 dla Edukaciji jako rozwigzanie do zdalnego nauczania.

By¢ moze szkota ma juz zainstalowanego Office 365, by¢ moze bedzie go dopiero instalowac. Sposoby wspar-
cia oferuje firma Microsoft oraz inne placéwki. W OEIiZK jest 5-godzinny zdalny kurs, po ukonczeniu ktérego
nauczyciel bedzie mogt rozpoczaé prace w tym Srodowisku. Na stronie Microsoftu dla edukaciji® autorzy napisali:
~Szkoty oraz uczelnie, w tym wszyscy pracownicy, nauczyciele, uczniowie i studenci, moga bezptatnie korzysta¢
z ustugi Office 365 dla Edukacji, zawierajgcej Microsoft Teams, aplikacje Word, Excel, PowerPoint i OneNote
w wersji online, oraz inne aplikacje i narzedzia do zdalnej edukacji. Microsoft Teams tgczy w sobie elementy
komunikacji i wspotpracy grupowej, przekazywania tresci, oceniania prac oraz potgczenia aplikacji edukacyjnych
w jednym miejscu”.

Pakiet Google Classroom, jest aplikacjg dla szkoty, ale tez dla kazdego, kto ma konto Gmail. Jak piszg autorzy
rozwigzania ,,Classroom to bezptatna ustuga dla szkét, organizacji non-profit oraz uzytkownikéw korzystajacych
z osobistego konta Google. Utatwia ona uczniom i nauczycielom komunikacje w szkole i poza nig. Classroom
oszczedza czas i papier, a takze pomaga w tworzeniu zajec¢, rozsytaniu zadan, komunikowaniu sie i organizo-
waniu pracy”. Wsparciem w poznawaniu platformy moze by¢ ,Google Classroom — maly poradnik nauczyciela”,
udostepniony na stronie supelbelfrzy.edu.pl.®

1 https//www.librus.pl

2 https://edudziennik.pl/funkcjonalnosc-dziennika

3 https//www.vulcan.edu.pl

4 https://poznajmoodle.pl/podstawy-pracy-z-moodle-dla-nauczycieli

5 https://news.microsoft.com/pl-pl/features/aka-ms-zdalnaszkola

6 http://www.superbelfrzy.edu.pl/wp-content/uploads/2016/12/Google-Classroom.pdf
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Aplikacja Zoom? — stuzy do organizowania spotkan online, wideokonferencji, webinariow, telekonferenciji. Szkota
moze zakupi¢ wersje edukacyjna, a do tego czasu nauczyciel moze sam zainstalowac i administrowac¢ wersjg
demonstracyjng, za$ uczniowie moga przytaczac sie ze wszystkich swoich urzadzen.

Kontakt zdalny poprzez aplikacje w chmurze

Nauczyciel moze stosowacd, jesli juz potrafi lub nauczy sie, np. dokumenty Google, wiasny blog, Padlet,
Facebooka, Youtube czy poczte elektroniczna. Samouczki znajduja, sie w wielu miejscach sieci, m. in. w serwisie
Edutikacja®.

Znalezienie odpowiednich metod, sposob6w i materiatéw do prowadzenia zajeé

Po analizie wstepnych warunkéw swojej pracy zdalnej z uczniami, wkasnych mozliwosci technologicznych oraz
mozliwosci szkolnych, nalezy poszuka¢ zasobéw w wiarygodnych zrodtach. Nauczyciel ma do dyspozycji wiele
platform, kanatdbw w r6znych mediach, moze skorzysta¢ z doswiadczen innych kolegéw. Teraz nastgpit czas,
w ktérym naprawde nauczyciele dzielg sie swojg wiedza.

Czytanie ksigzek

Mozemy tez zdecydowac, ze nasi uczniowie inaczej niz do tej pory beda realizowa¢ podstawe programowa,
np. zaproponujemy im aktywnosci, ktére rozwing ich w szerszym wymiarze niz dotychczas? Czy to znaczy, ze
nauczyciel np. matematyki czy fizyki w szkole $redniej ma im rekomendowa¢ czytanie ksiazek? Czemu nie,
jesli sam nauczyciel opowie na wstepie, ze ta ksigzka jest fascynujgca i co moze dla nich znaczyé. Czy dla ucza-
cych sie przedmiotéw Scistych, dorastajgcych mtodych ludzi, nie bedzie wartoSciowe poznanie biografii Richarda
Feynmana ,Pan raczy zartowac, panie Feynman! Przypadki ciekawego czlowieka”? Ta ksigzka to rzecz — jedna
z najstynniejszych naukowych ksigzek naszych czaséw i jedna z najzabawniejszych autobiografii, jakie kiedykol-
wiek powstaty. Nauczyciel fizyki sam moze stwierdzi€, czy taka lektura spodoba sie jego uczniom.

©
| -
@)
=
'
()
-
>
©
©
Y
()
| -
-
p]

Po kilku dniach mozna zorganizowac¢ dyskusje albo poprosi¢ uczniéw o nagranie podcastow i podzielenie sie
nimi. Przyktad zbioru podcastow?® (nagranych przez mtodziez gimnazjalng) dostepny jest na stronie konkursu
z roku Korczakowskiego w 111 etapie w zadaniu 3.7 Rekomendujg dowolny utwér Janusza Korczaka i zachecajg
do jego przeczytania. Mozna tez podejrze¢ zadanie 1 i 2 w tym etapie, aby zainspirowac sie innymi zadaniami
dla uczniow.

Wybor ksigzek, ktére nauczyciel moze poleci¢ do przeczytania/odstuchania online znajduje sie np. na stronach
wolnelektury.pl i lektury.gov.pl.

Platformy uczace, przedstawiajace wiarygodne zrédta

Khan Academy po polsku' — materialy dla wszystkich uczniéw z zakresu wielu przedmiotéw szkolnych.
Nauczyciel moze ufa¢ zamieszczonym tam materialom, moze $ledzi¢ postepy uczniow, moze dopasowac, wska-
zac uczniom material, ktéry pomoze im zniwelowac braki w r6znych zagadnieniach.

Zdalne lekcje'? — platforma rzadowa, gdzie sa rozpisane lekcje na poszczegdlne klasy i przedmioty i prowadzone
sg w oparciu przede wszystkim o epodreczniki.pl oraz np. nagrane filmy na YouTube.

7 https://zoom-us.pl

8 https://edutikacja.oeiizk.waw.pl

9 http://korczak-janusz.blogspot.com

10 http://korczak-janusz.blogspot.com/p/prace-iii-etap-zad-3.html
11 https://pl.khanacademy.org

12 https://www.gov.pl/web/zdalnelekcje
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Nauczanie zdalne w szkole Sredniej w czasach epidemii

Polecamy tez materiaty zebrane na stronie Praca zdalna z uczniami podczas kwarantanny'3, przygotowanej
przez zesp6t OEIIZK.

Wyszukiwarka semantyczna Wolfram Alpha'®, stworzona do nauki m. in. geometrii. Z jej pomocga nauczyciel
matematyki (ale takze nauczyciele innych przedmiotéw) ma ogromne pole do dziatania.

Warto tez rozejrze¢ sie w swoim srodowisku, dowiedzie€ sie, z czego korzystaja koledzy i samemu zdecydowac
na korzystanie z okreslonej platformy edukacyjne;j.

Przygotowanie uczniéw do matury

W obecnej sytuacji, ale tez podczas zaje¢ w szkole, warto dawac¢ uczniom kolejne arkusze maturalne,
sprawdzac je i odsyta¢ z uwagami. Oczywiscie sg przedmioty, ktére zdaje cata klasa i takich prac jest wowczas
bardzo duzo. Mozna sprawdzi¢ jeden arkusz wszystkim uczniom, napisa¢ swoje uwagi do wszystkich, a potem
np. organizowa¢ wzajemne sprawdzanie prac przez ucznidw, dajac im arkusz z punktacjg. Oczywiscie nalezy
nad tym procesem czuwac i reagowa¢ w sytuacjach spornych miedzy uczniami. Sprawdzajgc arkusze niech
majg mozliwos¢ dyskutowania ze sobg. Warto wykorzysta¢ do pracy z uczniami arkusze z archiwum ze strony
CKE?'® (Strona startowa | Egzamin maturalny | Egzamin w ,nowej” formule | Arkusze). Znajdujg sie tam wszystkie
arkusze ze wszystkich przedmiotéw wraz z zasadami oceniania z lat 2015 — 2019. Jest z czego wybrac i z czym
éwiczyc.

Samodzielne wybranie zrédet

Nauczyciel sam moze wybra¢ materiaty dla uczniéw (np. Lekcje w sieci'® — scenariusze lekcji i materiaty do
réznych przedmiotéw), sam moze je utworzy¢, moze tez poprosi¢ uczniéw o wskazanie zrédet z internetu opisu-
jacych dany temat/zagadnienie. Oczywiscie wybrany przez ucznia materiat nauczyciel powinien sam sprawdzi¢
i ewentualnie zarekomendowac innym siegniecie do wskazanego zrddia.
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Nieobiektywny wybér kanatéw na YouTube do poszczegdélnych przedmiotéw, rekomendowany przez
autorke artykutu

« Modwiac Inaczej'” — lekcje jezyka polskiego, prowadzi Paulina Mikuta,

* Pan Belfer'® — na lekcje chemii, prowadzi Dawid tasinski,

 Pasja informatyki'® — na lekcje informatyki, prowadzi Mirostaw Zelent;

« Nauka. To lubie®*® — przedmioty przyrodnicze i lekcje wychowawcze, prowadzi Tomasz Rozek,
« Polimaty?' — na lekcje roznych przedmiotow, prowadzi Radek Kotarski,

* Historia bez cenzury®® — na lekcje jezyka polskiego i historii, prowadzi Wojtek Drewniak,

3 http//bitly/oeiizk-zdalnie

4 https//www.wolframalpha.com

5 https://cke.gov.pl/egzamin-maturalny

6 https://lekcjewsieci.pl

7 https://www.youtube.com/results?search_query=kanat+mowiac+inaczej

8 https://www.youtube.com/results?search_query=kanat+Pan+Belfer

19 https://www.youtube.com/results?search_query=pasja-+informatyki

20 https://www.youtube.com/results?search_query=kanat+Nauka.+To+lubie

21 https://www.youtube.com/results?search_query=kanat+polimaty

22 https://www.youtube.com/results?search_query=Kanat+Historia+bez+cenzury+
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« Powtdrka z biologii?® — do matury, prowadzi Ania Gajos,

« Blogowanie polonistki** — dla klas VII — VIII szkoly podstawowej, ale moze stuzy¢ jako inspiracja dla
nauczyciela szkoty sredniej,

« Langusta na palmie?® — lekcje religii, prowadzi w wigkszosci 0. Adam Szustak OP.

Nalezy koniecznie przypomina¢ uczniom o bezpieczenstwie w internecie i odesta¢ ich do serwisu
saferinternet.pl, gdzie w dziale Materiaty edukacyjne | W sieci moga obejrzec trzy filmy przedstawiajgce historie
miodych ludzi, zwigzane z ich do$wiadczeniami z internetem. Rozmowy z bohaterami odcinkéw prowadzi Ewa
Farna.2¢

Kanat rezyser zycia?’ — materialy przydatne na lekcje wychowawcze, poruszajg wazne problemy spoteczne.
Prowadzenie wtasnego projektu edukacyjnego metoda WebQuestu

Ciekawym miejscem jest strona Wszystko o WebQuestach?®. Zgromadzone tam materialy pokazuja, jak
wyglada WebQuest i praca uczniéw podczas jego wykonywania. Bardzo warto$ciowe sg tez zamieszczone na
stronie gotowe WebQuesty, utworzone przez innych nauczycieli.2® Na stronie http://e-bezpiecznyblogspot.com
mozna dowiedzie€ sie, jak utworzy¢ WebQuest, jakg moze mie¢ forme (np. kartka napisana w Wordzie, WebQuest
w postaci strony internetowej czy bloga). Oczywiscie najlepiej prezentuje sie on jako instrukcja zrobiona przez
nauczyciela w sieci. Bez wzgledu na forme WebQuesta, nauczyciel musi zadba¢ o wskazanie uczniom wiary-
godnych zrédet w sieci, na podstawie ktérych beda tworzy¢ zadanie. Dobrze, jesli uczniowie przedstawiag efekty
swojej pracy w postaci cyfrowej np. plakatu (Canva3?), infografiki, prezentacii, linii czasu itp. (Genially3), ksigzek
cyfrowych (Issuu?), filmow itp.

Wybér najlepszego sposobu (dla siebie i uczniéw) udzielania im informacji zwrotnej,
sprawdzania ich postepéw i stawiania im ocen

Nauczyciel znajgc wszystkie wstepne warunki dotyczgce mozliwosci pracy uczniéw i majgc ustalong z nimi
forme kontaktu, moze wybra¢ najlepszy sposob udzielania informacji zwrotnej uczniom i wystawiania im ocen.
Wiele platform ma juz ustalony spos6b przekazywania informacji zwrotnej, np. na platformie Moodle nauczyciel
w aktywnosci ,zadanie” ustala ocene za prace, nastepnie jg sprawdza, komentuje i wystawia ocene. Ten komen-
tarz zna tylko okreslony uczen. Jesli nauczyciel stworzy quiz na Moodle, to odpowiedzi sg automatycznie punkto-
wane i ocena jest natychmiastowa. Na platformie KhanAcademy nauczyciel tez widzi liczbe punktéw ucznia, ktory
wykonat wskazane éwiczenia. Ocenianie w dzienniku elektronicznym jest znane nauczycielom.
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Nauczyciel moze takze dla ucznidw stworzy¢ wiasny quiz w Formularzach Google czy Microsoft Forms
(Office 365), w ktérych otrzymuje od razu zestawienie punktowe i graficzne wynikéw. Podobne zestawienia sa
generowane w aplikacji Quizizz33® po rozwigzaniu quizu przez uczniow.

Podsumowanie

Praca nauczyciela zawsze jest samodzielna i od tego co robi, zalezy los jego uczniéw. Nigdy wczesniej nie byto
to tak widoczne, jak w czasach epidemii. Nigdy tez nie sprawdzato sie tyle réznych, potocznych teorii, np. ,nie myli
sie tylko ten, ktory nic nie robi”, ,nauka zalezy od uczacego si¢”, uczymy sie do zycia w spoteczenstwie cyfrowym,
licz sam na siebie itp. Jednym stowem do dzieta w

23 https://www.youtube.com/channel/UC72M_vROvF67HwWK4y7xwisA
24 http://blogowaniepolonistki.blogspot.com

25 https://www.youtube.com/user/Langustanapalmie

26 https://www.saferinternet.pl/materialy-edukacyjne/materialy-multimedialne/w-sieci.html
27 https://www.youtube.com/results?search_query=kanat+rezyser+zycia
28 https://mrostkow.oeiizk.waw.pl/wq

29 https://doradca.oeiizk.waw.pl/wglista.ntm

30 https//www.canva.com

31 https//www.genial.ly

32 httpsy//issuu.com

33 https://quizizz.com
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Bezpieczenstwo podczas
zdalnego nauczania

Marta Wnukowicz

Zawieszenie zaje¢ w szkotach postawito duze wyzwanie zaréwno przed nauczycielami, jak i uczniami.
Codzienna praca przyjeta forme zaje¢ zdalnych. Wielu z nas zostato zmuszonych do postugiwania sie nieznanymi
dotad narzedziami i zmiany sposobu interakcji z uczniami, a nawet sposobu my$lenia o edukacji. Jedni z nas
czuja sie przyttoczeni nawatem pracy, inng jej forma, drudzy sa zafascynowani nowymi mozliwosciami. Jestem
nauczycielka i podczas rozmoéw z kolezankami i kolegami czasem odnosze wrazenie, ze skupiamy nasza uwage
gtéwnie na organizacji i odnalezieniu sie w nowej sytuacji. Nie zauwazamy, ze umykajg nam tak wazne sprawy,
jak przestrzeganie prawa autorskiego czy ochrona danych osobowych. A przeciez dziatanie prawa nie zostato
zawieszone. W ferworze tworzenia materiatow, projektowania zaje¢, czasem zapominamy o tym, ze poruszamy
sie w przestrzeni innej niz sala. W zwigzku z tym obowigzujg nas okreslone dla niej zasady.
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Od czego zaczac¢?

Po pierwsze narzedzie do komunikacji z uczniami, nauczycielami i rodzicami. Wybierajgc narzedzia do
nauki zdalnej powinnismy kierowaé sie przede wszystkim wiedza o tym, w jaki spos6b gwarantujg one bezpie-
czenstwo danych naszych i naszych ucznidw, a nie tylko ich dostepnoscig czy popularnoscig. Jezeli chcemy
korzysta¢ z ustugi online, to zanim podejmiemy takg decyzje sprawdzmy, jakie sa specyficzne regulacje
prawne dotyczgce wybranej ustugi.

Czytajgc dokumenty, nalezy zwréci¢ uwage, kto pozostaje wiascicielem danych wprowadzanych do ustugi
online. Ostateczna decyzja, z ktérej ustugi, z jakich narzedzi do zdalnego nauczania beda korzystali nauczyciele
i uczniowie (réwniez rodzice uczniéw), nalezy do dyrektora szkoty. To on podpisuje umowe z ustugodawca.

Przyktad dobrej praktyki

Positkujgc sie elementami umowy miedzy szkotami a firmg Microsoft na realizacje ustug do zdalnego nauczania
(Office 365), podam przykfad ustugodawcy udostepniajgcego szkotom darmowg ustuge do zdalnego nauczania.
Umowa, ktérg zawiera dyrektor szkoty z tg firmg, jest umowa zawarta na konkretny dzien i nie ulega zmianie.
Jest to wazny punkt, poniewaz czesto umowy zawierane z ustugodawcg darmowych narzedzi moga ulegac
zmianie w trakcie korzystania z ustugi.
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W Office 365 wiascicielem danych jest szkota — tylko powierza dane do przetwarzania firmie Microsoft
(ale sa dwa wyjatki). Akurat ustuga Office 365 zawiera bardzo duzo mozliwosci, aplikacji, i to klient decyduje,
ktory rodzaj licencji wybiera — dlatego kazda ze skladowych ustugi moze by¢ wykorzystywana na innych
prawach. Wazne jest réwniez to, ze firma Microsoft nie bedzie przetwarzata danych osobowych w celach
profilowania uzytkownikéw, w celach reklamowych czy innych handlowych. W edukacji nie wolno uzywaé
ustug chmurowych, ktére tworza profile swoich uzytkownikéw — a sg popularne, znane ustugi, ktére w zamian
za opcje darmowg stajg sie odrebnym administratorem przekazanych danych i wykorzystuja je do swoich celéw
(np. dzieki przegladanym stronom dotyczacym mody bedziemy otrzymywac reklamy sklepéw odziezowych —
tzw. profilowanie).

Nie ulega watpliwosci, ze decydujgc sie na konkretng ustuge, powinniSmy to dobrze przemysle¢ i miec
Swiadomos$¢, ze zgadzajac sie na jej wykorzystanie automatycznie podpisujemy umowe z ustugodawca —
powinnismy taka umowe najpierw przeczytac.

Nalezy pamietac, ze bez wzgledu to, na kt6rg ustuge sie zdecydujemy, do statutu szkoty dobrze bytoby dotgczy¢
regulamin korzystania z ustugi, a w nim, m.in. informacje, z jakich ustug chmurowych szkota bedzie korzystata,
jakie dane bedg przetwarzane.

Polski oddziat Microsoft przygotowat strone internetowa' z poradami dla szkolnych uzytkownikéw i administra-
toréw ustugi Office 365 (strona powstawata w czasie pandemii koronawirusa).

Szczegdlnie chce poleci¢ webinarium wspotorganizowane z Osrodkiem Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie dotyczace RODO w edukacji i zdalnej nauce?. Prowadzacy, m.in. prawnik, w bardzo
przystepny i merytoryczny sposoéb przyblizajg arkana prawne zwigzane ze zdalng edukacja.
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Dobre rady, wskazowki

Na stronie Rzecznika Praw Obywatelskich zostat zamieszczony poradnik dla nauczycieli i dyrektoréw —
Jak bezpiecznie prowadzié¢ lekcje online?® Znajdziemy w nim praktyczne informacje dotyczace istotnych
kwestii, ktore szczegolnie interesujg nauczycieli, np.:

» Jakie zasady warto ustali¢ z uczniami, zanim rozpoczniemy lekcje online?

Mozemy skorzysta¢ z gotowych punktéw, ale warto dopasowac je do grupy uczniéw, z ktérymi pracujemy —
przeciez znamy ich zachowania najlepiej.

1 https://news.microsoft.com/pl-pl/features/aka-ms-zdalnaszkola

2 Webinarium dotyczace RODO w edukadji i zdalnej nauce. Prelegenci: Michat Jaworski i Renata Zalewska (Microsoft Sp. z 0.0.), prawnik Agata
Szeliga (Kancelaria Softysifski Kawecki & Szlezak), Michat Tycjan Grzeslak (Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowari Komputeréw w Warszawie),
https://www.youtube.com/watch?v=vOKsN2JIgpg

3 https//www.rpo.gov.pl/sites/default/files/Poradnik_nauczyciele_dyrektorzy.pdf
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Bezpieczeristwo podczas zdalnego nauczania

Fragment regulaminu:

1. ,Przed kazdymi zajeciami wylgczamy wszystko, co mamy na komputerze lub komorce. To, co dzieje sie
w tle moze nas po prostu rozpraszac i przeszkadza¢ w uczestnictwie w zajeciach. Seriale, portale, gry —
mozemy sie nimi zaja¢ po lekcji online.

2. Ekrany to teraz nasza klasa online — podobnie jak w szkole podczas lekcji, réwniez tutaj NIE odzywamy
sie do siebie wulgarnie, nie wysmiewamy innych, nie krytykujemy, nie obrazamy.

(-]

3. Lekcji nie wolno nagrywac, fotografowac, robi¢ print screendéw i upublicznia¢. Ztamanie tej waznej
zasady wigze sie nie tylko wykluczeniem z lekciji, ale tez z konsekwencjami prawnymi.

4. Widzicie co$, co Was niepokoi? Reaguijcie i informujcie mnie o tym [...]".

« Jakie prawa dotyczace ochrony wizerunku czy dobrego imienia ma nauczyciel prowadzacy lekcje
online?

W przypadku publikowania przez uczniéw tresci np. z obrazZliwymi pisemnymi komentarzami lub publikacji
patotresci, nalezy niezwtocznie zrobi¢ zrzuty (print screeny) ekranu pokazujace, kto publikuje te materiaty,
oraz poinformowac o tym dyrekcje szkoty. Dyrekcja szkoty jest zobowigzana do wystgpienia z urzedu w obro-
nie nauczyciela — musi powiadomi¢ policje, a w przypadku nieletniego — sad rodzinny lub policje™.

» Jakie narzedzia i zasady prowadzenia lekcji zapewnia bezpieczenstwo?
» Co zrobié, jesli na lekcje online dostanie sie osoba spoza klasy?

Warto siegna¢ do tej publikacji Jak bezpiecznie prowadzi¢ lekcje online? Poradnik dla nauczycieli
i dyrektoréw”.

Poradniki UODO dla szko6t

Urzad Ochrony Danych Osobowych przy wspétpracy z MEN opracowat poradniki dla szk6t® (Dane osobowe
bezpieczne podczas zdalnego nauczania, Dobre praktyki pomagajgce zachowac¢ bezpieczeristwo danych pod-
czas lekcji online), przeznaczone zaréwno dla dyrektorow, nauczycieli, jak rowniez ucznidw i rodzicoéw. Znajdziemy
w nich szereg wskazowek, jak bezpiecznie korzysta¢ z dostepnych metod i narzedzi do zdalnej nauki, np. jak
zabezpieczy¢ dane przez zastosowanie odpowiednich Srodkéw technicznych i organizacyjnych, jak bezpiecz-
nie korzysta¢ z narzedzi do pracy zdalnej. Przytoczone zasady bezpieczenstwa sa uniwersalne, powinnismy je
zawsze stosowac korzystajgc z komputera, np.:
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1. Na biezgco aktualizuj systemy operacyjne.

2. Systematycznie aktualizuj programy antywirusowe, antymalware
i antyspyware.

3. Regularnie skanuj stacje robocze programami antywirusowymi, anty-
malware i antyspyware.

4. Pobieraj oprogramowanie wytgcznie ze stron producentéw.

5. Nie otwieraj zatgcznikow z nieznanych zrodet dostarczanych poprzez
korespondencje elektroniczna.

6. Nie zapamietuj haset w aplikacjach webowych.

Informacje zawarte w poradnikach sg bardzo praktyczne, porzadkujg wiedze i wyczulajg na ochrone danych
osobowych. Odpowiadajg na szereg pytan, ktére wptywajg do UODO miedzy innymi od nauczycieli. Na przyktad
pytanie, czy wolno nauczycielowi korzysta¢ z prywatnej poczty elektronicznej do kontaktu z uczniami i ich
opiekunami. Okazuje sie, ze szkota powinna zapewni¢ stuzbowa skrzynke pocztowa, a jesli tego nie robi, to
nauczyciel moze skorzystac z prywatnej, ale musi by¢ bardzo rozwazny. Zawsze przed wystaniem wiadomosci
nalezy upewnic sie, czy nie popehiliSmy btedu, czy list wysytamy do wtasciwego adresata. Podczas wysytania
korespondencji zbiorczej nalezy korzystac z opcji UDW (ukryte do wiadomosci), dzieki ktorej odbiorcy wiadomosci
nie beda widzie¢ wzajemnie swoich adreséw e-mail — to jest bardzo wazne.

Nauczyciel przeglada sie¢ w poszukiwaniu narzedzi, za pomocg ktérych najtrafniej i najprzystepniej bedzie
maégt wyjasni¢ uczniom dane zagadnienie. Niektére z tych narzedzi potrzebujg rejestracji konta ucznia — nalezy
zastanowi¢ sie, czy podanie danych jest konieczne, w ostatecznosci zminimalizowac ich zakres, np. przydzieli¢
uczniom pseudonimy. Nalezy sprawdzi¢ zasady swiadczenia ustugi i zasady przetwarzania danych przez
ustugodawce (polityke prywatnosci).

4 Tamze.
5 Tamze.
6 https://uodo.gov.pl/pl/138/1473 .
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Marta Wnukowicz

Rodzice majg obowigzek dba¢ o bezpieczenstwo swoich dzieci w realnym i wirtualnym Swiecie, dlatego oni
réwniez znajda dla siebie wazne informacje i rady, np. W jaki sposéb moga zapewni¢ bezpieczny dostep do
Internetu swoim pociechom? Przed czym nalezy przestrzegaé dzieci w sieci? W razie watpliwosci dyrek-
torzy szkét oraz nauczyciele powinni konsultowac sie z wyznaczonymi inspektorami ochrony danych.

Zdalna edukacja a prawo autorskie i prawo do wizerunku

Przy okazji zdalnego nauczania warto wspomnie¢ 0 przestrzeganiu praw autorskich. Zastanawiamy sie,
z jakich zasobow mozemy korzysta¢ prowadzac zdalne nauczanie. Czy w niezmienionej formie obowigzuje
Ustawa o prawie autorskim i prawach pokrewnych, ktéra zaktada dozwolony uzytek edukacyjny (DUE)” —
moze z uwagi na to, ze lekcje odbywajg sie w przestrzeni Internetu, sg jakies specjalne wytyczne?

.Na DUE mozna sie powotywac spetniajgc tgcznie dwa warunki:
 tylko w ramach nauczania w instytucjach o$wiatowych (jak szkoly, uczelnie czy przedszkola),
* na potrzeby zilustrowania danego tematu w celach dydaktycznych.

[...] W obu powyzszych przypadkach w edukacji online korzystanie jest dozwolone wytacznie dla wcze-
$niej zidentyfikowanych oséb uczacych sie, nauczajacych lub prowadzacych badania naukowe, czyli w przypadku
edukaciji zdalnej dla uczniéw danej instytucji oSwiatowej, ktérzy korzystaja z narzedzi technologicznych
wymagajacych logowania badz innego rodzaju weryfikacji tozsamosci’®.

Na rézne pytania zwigzane z prawem autorskim znajdziemy odpowiedz w publikacji Centrum Cyfrowego
»Jak uczyé zdalnie? Proste odpowiedzi na trudne pytania”®, kt6rg bardzo polecam. W publikacji tej autorzy
odpowiadajg na pytania stawiane przez nauczycieli w czasach pandemii.

Znajdziemy w niej m. in. odpowiedz na pytanie: Czy wizerunek nauczyciela jest w jaki$ sposéb chroniony,
na przyktad przed wykorzystywaniem nagrain w celach przeSmiewczych? Okazuje sie, ze ,wykorzystywanie
wizerunku nauczyciela (nie samo nagrywanie, tylko rozpowszechnianie) jest chronione na mocy prawa ochrony
wizerunku i ochrony débr osobistych. Jesli wiec wizerunek nauczyciela zostanie wykorzystany w sposoéb, na ktory
nie zostata wyrazona zgoda, mozna dochodzi¢ roszczen zaréwno na mocy art. 81 ustawy o prawie autorskim, jak
i art. 24 prawa cywilnego (jesli rozpowszechnianie bedzie bezprawne).

Kluczowy z perspektywy interesu nauczycieli jest jednak fakt, ze nie moga oni zabroni¢ nagrywania lekcji zdal-
nych na wiasny uzytek uczniéw. Dlatego warto uczuli¢ uczniéw na prawng réznice miedzy samym nagrywaniem
a rozpowszechnianiem wizerunku i podkresli¢, ze nie wyraza sie zgody na rozpowszechnianie swojego wizerunku
(jesli nauczyciel chce tego zabronic) — takie dziatanie ma niewatpliwie charakter edukacyjny i informacyjny”°.
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Informacja o tym, co nauczyciel moze zrobi¢, jezeli zostanie naruszone jego prawo do ochrony wizerunku,
znajduje sie w czesci poswieconej dobrym radom i wskazéwkom.

Na stronie Jak uczyé zdalnie? Proste odpowiedzi na trudne pytania'! znajdziemy odpowiedzi na niektére
pytania dotyczace zdalnego nauczania w zwigzku z przestrzeganiem czy to praw autorskich, czy ochrony danych.
Eksperci z Centrum Cyfrowego przy wspotpracy z ekspertami takich instytucji, jak: Centralny Dom Technologii,
Fundacja Katalyst Education, Fundacja Szkofa z Klasg i Stowarzyszenie Cyfrowy Dialog, zbierajg najczestsze
pytania nauczycieli zwiazane ze zdalng edukacja i na nie odpowiadaja.

Powyzsze informacje nie stanowig opinii prawnej i majg wytacznie charakter informacyjny. Prosimy o dokonanie
swojej analizy przed podjeciem decyzji, co do sposobu postepowania.

7 dozwolony uzytek edukacyjny (DUE) — czyli okreslone sytuacje, w ktérych mozna korzystac z utwordw bez zgody autora czy posiadacza praw
autorskich, https://centrumcyfrowe.pl

8 link skrocony: https://tiny.pl/7m435

9 https://centrumcyfrowe.pl/czytelnia/jak-uczyc-zdalnie-proste-odpowiedzi-na-trudne-pytania

10 Zdalna edukacja a prawo autorskie i prawo do wizerunku — FAQ, https://tiny.pl/7mlx4

11 https://jakuczyczdalnie.pl/portfolio
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11l edycja Konkursu Zrob-My Nasz-Film

,HISTORIE ZAPISANE W OBRAZIE"

lzabela Rudnicka

Il edycja konkursu Zréb-My Nasz-Film ,Historie zapisane w obrazie”, zorganizowanego przez Os$rodek
Edukaciji Informatycznej i Zastosowan Komputerow w Warszawie, kierowana byta do uczniéw szkét podstawo-
wych i ponadpodstawowych wojewddztwa mazowieckiego (bez ograniczeh wiekowych klas mtodszych). Patronat
honorowy nad konkursem, podobnie jak w latach ubiegtych, objeli Mazowiecki Kurator O$wiaty oraz Marszatek
Wojewddztwa Mazowieckiego.

Konkurs obejmowat dwie kategorie: ,O czym szumig mazowieckie drzewa — filmopowiesci” — dla szkét pod-
stawowych oraz ,Odkryj nieznane Sciezki pamieci — méwiszTy” — dla szkét ponadpodstawowych. Miat na celu
wytonienie najbardziej oryginalnego filmu, ktory przedstawia historie zwigzane z ludzmi, miejscami w ktérych zyja,
wydarzeniami, ktdre miaty miejsce w srodowisku lokalnym, bliskim szkole.

36 zespotdw ucznidw zgtoszonych do konkursu pracowato nad projektami od 15 pazdziernika 2019 roku
do 15 stycznia 2020 roku, a do finatu ze swoimi filmami dotarto 19 grup.

25 lutego 2020 roku w siedzibie Osrodka odbyta sie konferencja podsumowujgca konkurs. W spotkaniu wziety
udziat wszystkie szkoly, ktore zgtosity sie do konkursu, zaréwno uczestnicy, ktérzy przestali swoje prace, jak
i ci, ktorzy podjeli dziatania, ale z réznych powoddw nie zdazyli ich ukorczyé przed wyznaczonym terminem.
Byli obecni rodzice, opiekunowie, a takze przedstawiciele instytucji i stowarzyszen zainteresowanych tworzeniem
filmowych opowiesci.

Spotkanie rozpoczat Dyrektor OEIiZK w Warszawie, dr Jan Aleksander Wierzbicki, ktéry podkreslit warto-
Sciowe wykorzystywanie nowych technologii i mediéw we wspdlnym dziataniu edukacyjnym. Zwrdcit uwage, jak
wazne jest przygotowanie do pracy w zespole, dzieki ktérej zdobywanie przez uczniéw cyfrowych umiejetnosci
w ciekawy i madry sposob jest szczegolnie istotne w osobistym rozwoju kazdego z nich.
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Izabela Rudnicka

Anna Michalak—Pawtowska, Petnomocnik Prezydenta m. st. Warszawy ds. Edukacji Kulturalnej swoje
wystgpienie rozpoczeta od zwrdcenia uwagi na potrzebe budowania relacji w grupie podczas tworzenia wsp6lnego
dzieta oraz budowania wtasnej wartosci w gronie przyjaciét o tych samych zainteresowaniach. Powitata miodych
tworcow niezwykle ciepto, pokazujac obraz przysztych efektdow biezacych dziatan z materig filmowa. Uruchomita
atmosfere przyjaznej rozmowy o tym, co ich interesuje i porusza. Wprowadzita uczestnikow w temat tworzenia
filmu, trudu, ale takze radosci, jakie niesie ze soba ta aktywno$¢, motywowata do kontynuacji i rozwoju pasji.

Podczas konferencji glos zabrali takze przedstawiciele instytucji, ktére zapewnialy wsparcie uczestnikéw
w zakresie edukacji medialnej i filmowej, zarbwno podczas trwania konkursu filmowego, jak tez po jego
zakonczeniu.

Inspirujgca moc kina

- czyli o projektach dla dzieci i
dorosiych Dziatu Edukacji
Stowarzyszenia Nowe
Horyzonty

Joanna Kostana — koordynator programu edukacyjnego ,Inspirujgca moc kina czyli o projektach dla dzieci
i dorostych Nowych Horyzontéw Edukacji Filmowej” przedstawita propozycje dla uczniéw, dotyczgce wszystkich
poziomOw edukacji, grup tematycznych, przygotowane przeglady i festiwale, a wsréd nich cieszacy sie coraz
wiekszym powodzeniem Festiwal Filmowy Kino Dzieci.
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Propozycje edukacyjne ,Jak pracujemy z filmem w FINA. Propozycje dla uczniéw i nauczycieli” wskazane przez
Agate Sotomska, kierownika dziatu edukacji Filmoteki Szkolnej — Filmoteki Narodowej Instytutu Audiowizualnego,
takze byly niezwykle ciekawe. Prelegentka przedstawita szerokg game mozliwosci wsparcia nauczycieli w pracy
Z uczniem: réznorodne metody pracy uzupetnione o odrebne formy wspotpracy w ramach edukacji filmowej,
kierowane zaréwno do dzieci i mtodziezy, jak i rodzicéw, stanowigce bardzo potrzebng oferte dotyczaca nie tylko
ksztatcenia, ale takze wychowania mtodego pokolenia. R6zne aktywnosci obydwu instytucji wspotpracujacych
przy konkursie stanowity istotne wsparcie naszego dziatania w srodowisku uczniowskim oraz catej spotecznosci
szkolnej.

Podsumowania Konkursu dokonaty przedstawicielki organizatora — Elzbieta Prylowska-Nowak oraz Izabela
Rudnicka — przewodniczgca jury konkursu. Przypomnialy giéwne cele projektu filmowego, przedstawity laureatow
i zespoty pracujgce nad filmami oraz podaty uzasadnienie oceny prac konkursowych.

R6znorodnos¢ przestanych prac konkursowych sprawita, iz wybranie najbardziej oryginalnego filmu sprawito
oceniajgcym niematg trudnosc¢, poniewaz obszar tematyczny byt wyjatkowo szeroki, a przedstawiane historie
zwigzane z ludzmi, miejscami, w ktérych uczniowie zyja, wydarzeniami, ktére miaty miejsce w Srodowisku
lokalnym, byly niezwykle ciekawe, czesto wzruszajace.

W kategorii szkot ponadpodstawowych, w grupie tematycznej ,Nieznane $ciezki pamieci — méwiszTy” pierwsze
miejsce przyznano pracy konkursowej zatytutlowanej ,Zapomniane historie”, przygotowanej przez uczniéw
Niepublicznego Liceum Ogélnoksztatcgcego w Jézefostawiu. Jury nagrodzito film jako inscenizowany dokument
za ciekawg forme inscenizacji-reportazu opartg na oryginalnym montazu. Otwieranie kolejnych etapéw pamieci
wybranych miejsc Lasu Kabackiego w formule poszukiwania i odkrywania kolejnych zdarzen, stanowito Swiezy
pomyst przedstawiania w nieoczywistej formie motywu zagubionej zabawki.

Drugie miejsce otrzymata praca konkursowa pod tytutem ,Okrzei 26”, wykonana przez uczennice Zespotu
Szkét Poligraficznych im. Marszatka Jézefa Pitsudskiego w Warszawie. Zostata nagrodzona za umiejetne
przedstawienie losow jednej z zabytkowych kamienic Starej Pragi, ratowania jej przed ruing i przywrdcenia
dawnej Swietnosci. Byto to ozywienie historii domu sprzed | wojny Swiatowej, ktérego whascicielem byt arystokrata
Witold Massalski, budowniczy kolei w Imperium Rosyjskim.

W cyfrowej szkole



Il edycja Konkursu Zrob-My Nasz-Film ,HISTORIE ZAPISANE W OBRAZIE”

Trzecie miejsce przyznano pracy konkursowej pod tytutem ,Narody tracgc pamiec¢ tracg zycie”, wykonanej
przez uczniow | Liceum Ogdlnoksztatcgcego im. St. Wyspianskiego w Mtawie. Doceniono sposob przedstawienia
historii miasta i okolic z czaséw wojny poprzez wykorzystanie fragmentéw filmu, zdje¢ oraz wywiadu ze Swiadkiem
historii mieszkancéw i tragicznych wydarzenn pod Miawa. Wskazano podijecie interesujgcej formy poprzez
umiejetne potgczenie obrazéw z narracjg, ktéra wprowadza w klimat tamtych czaséw wzmacniajgc doznania
odbiorcy.

W kategorii szkét podstawowych, dotyczacej tematu ,O czym szumig mazowieckie drzewa — filmopowiesci”,
pierwsze miejsce przyznano pracy ,Historia pewnej kolejki”, wykonanej przez uczniéw Szkoly Podstawowej
im. ks. Jana Twardowskiego w Chylicach. Doceniono umiejetne, wywazone wykorzystanie planu filmowego,
zapewniajgce rownowage pomiedzy ttem i postacig oraz profesjonalne wykorzystanie zblizenia przy wiaczeniu
opisu elementéw technicznych, a takze wykazanie niezwyktej dociekliwosci w poszukiwaniach oraz konsekwencji
w sposobie budowania opowiesci, ktra pomaga zrozumie¢ wage i znaczenie zmian zwigzanych z obiektami,
miejscami petnymi aktywnych, zabieganych wokét wkasnych spraw ludzi.

Drugie miejsce przyznano pracy pod tytutem ,Selfie z AM”, wykonanej przez uczniéw Szkoty Podstawowej
z Oddziatami Integracyjnymi nr 22 im. J. Korczaka w Ptocku za zgromadzenie interesujgcych relacji ilustrujgcych
watki i miejsca odkrywane na nowo, wspomnienia o potrzebach i zdarzeniach, dajacych nadzieje na zmiane
biegu wydarzen. Doceniono ciekawe ujecie niezwyktego bohatera z przesztosci w nieprzewidywalnych, zmien-
nych czasach, potaczenie nowoczesnych trendéw z konwencjg detektywistyczng w poszukiwaniu zapomnianych
fragmentow historii.

Trzecie miejsce przypadio pracy zatytutowanej ,Sochaczew dawniej i dzi$”, wykonanej przez uczniéw Zespotu
Szkét Specjalnych, Szkoty Podstawowej w Erminowie, za potgczenie historii i terazniejszosci, jako interesujacej
konwencji zblizajgcej pokolenia. Podkreslono takze doskonaly dobdr zdje¢ dotgczonych do komentarzy,
znakomicie ilustrujgcych rézne ujecia tematyczne opowiesci.

Ponadto, za szczegdlnie ciekawe prace wyréznienia otrzymaty:

e Szkota Podstawowa nr 6 z Oddziatami Integracyjnymi im. Kornela Makuszynskiego w Mtawie za prace
,Mlawa moje miasto”. Wyrdznienie przyznano za pokazanie przez twércow filmu niezwyklych uje¢ miasta
widzianego oczami miodych ludzi, za przedstawienie r6znych punktéw widzenia i odniesien ,od historii
po wspotczesnosc¢”, ciekawy montaz, ujecia zdje¢, wigczajgce efekty stopklatki, wrazenie odjazdow
i najazdéw kamery oraz zblizen fragmentéw wartych zapamietania.
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e Szkota Podstawowa nr 360 w Warszawie za prace ,Opowiesci z Parku Czechowickiego”. Wyr6znienie
przyznano za dobrze przemyslany projekt, skomponowany z wielu mediéw: ze starych fotografii,
improwizowanych scenek, wypowiedzi chtopcow, wywiadu, filmu ze spaceru po omawianych miejscach,
a takze za ciekawag forme i tempo przyciggajgce uwage odbiorcy w strone samodzielnego poznawania loséw
ludzi i miejsc z przesztosci dla budowania wspolnych przestrzeni i spotkan.
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Izabela Rudnicka

Kolejne wyréznienia zostaty przyznane pracom:

e ,Miody Partyzant, czyli o czym szumig mazowieckie drzewa” — formie inscenizacji dokumentu wykonanej
przez uczniéw Szkoty Podstawowej nr 109 im. Batalionow Chtopskich w Warszawie, za zastosowanie
naturalnych planéw filmowych oraz préby zachowania przekazu zblizonego do fabularyzowanego dokumentu,
zwiekszajacego prawdopodobieristwo prezentowanej opowiesci.

+ ,Zycie w cieniu obozu” — realizacji przez uczniéw Szkoty Podstawowej im. Jana Pawta Il w Prostyni tematu
stanowigcego sugestywna warto$¢ dokumentalng, za umiejetno$¢ poszukiwan i rejestracji, w oparciu
0 spotkania z zyjgcymi Swiadkami trudnych zdarzen, losow i faktow historycznych.

» ,Nasza Mata Ojczyzna Mokotéw” — pracy wykonanej przez uczniéw Szkoty Podstawowej nr 69 w Warszawie,
rodzajem kalejdoskopu zdarzen, pokazujgcego przekroj srodowiska poprzez r6zne spotecznosci i klimaty
miasta, za niezwyklte zaangazowanie zespotu w realizacje wspoélnego projektu, budowania spotecznych relaciji
w grupie projektowej i filmowanych srodowiskach, konsekwencji w formule relacji materiatu reporterskiego.

Przyznano takze Nagrode Specjalng dla pracy zatytutowanej ,Czy mozna by¢ chuliganem”, wykonanej przez
uczniéw Szkoty Podstawowej nr 11 w Warszawie — najmtodszych uczestnikow konkursu, ktérzy wraz z opiekunami
stworzyli sugestywng opowiesc filmowg sktaniajgcg do refleksji i zachecajgca do poszukiwan we wiasnym
Srodowisku, za narracje, dzieki ktérej zaangazowanie widza w opowiadang historie nie pozostawia watpliwosci.
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Uczestnictwo w Konkursie zwrdcito uwage na wartosci towarzyszace powstawaniu filmu — uczenie sie przez
tworzenie, kreatywne myslenie, prace w grupie. Wsréd wielu konkursow, ten wtasnie jest takim, w ktorym
moznasprébowaé wtasnych sit jako druzyna uczgca sie konsekwentnej pracy nad tematem/projektem. Jest to
czas zdobywania dalszych umiejetnosci, nowego spojrzenia na najblizsze $rodowisko z nadziejg na kolejng
szanse, aby ze wspolnej pracy, ktorej efekty ujrze¢ mozna zapewne po jakims$ czasie, potrafi¢ zarysowac sens
budowania wtasnego rozwoju. Pracujac w projekcie uczniowie uczyli sie rozumienia pojedynczych i wspdélnych
zadan, aby zatozone cele byly zrealizowane. Mieli szanse wzbogaci¢ sie o umiejetnosci potrzebne do pracy
w projekcie z zastosowaniem nowych technologii i urzadzen multimedialnych. Rozwijali juz posiadane i zdobywali
nowe kompetencje cyfrowe, ksztattowali kulture medialng w epoce cyfrowych przemian, z uwzglednieniem
wychowania do wartosci. W trakcie pracy, wspierani przez nauczycieli, poznawali nowe wartosci, znaczenia idei,
umiejetnos¢ wspodtdziatania w dazeniu do celu.

Wszystkim uczestnikom — szkotom, nauczycielom i uczniom — wszystkim, ktérzy zaangazowali sie
w poszukiwanie tematdw, rejestracje zdarzen i realizacje wkasnych pomystéw, gratulujemy wytrwatosci w ich
realizacji.
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Tegoroczne inspiracje na targach BETT
Show w Londynie

Agnieszka Halicka

Stynne targi nowoczesnych technologii w edukacji BETT Show
w Londynie odbyly sie w dniach 22-25 stycznia 2020 roku. Miejscem spo-
tkania wystawcow z calego Swiata i entuzjastéw uczenia i nauczania byty
jak zwykle olbrzymie przestrzenie ExCelL London.

Ponad 800 wystawcOw oraz dziesigtki tysiecy odwiedzajgcych targi
miato mozliwo$¢ nawigzywania kontaktéw dzieki dedykowanej aplikacji
Connect@Bett. Umozliwiata ona m. in. ustalenie harmonogramu swojego 23-26 JANUARY 2019
pobytu, wybrania stoisk do odwiedzenia oraz wystgpiei do obejrzenia
podczas tego czterodniowego wydarzenia. LONDON EXCEL

Dla oséb, ktére pierwszy raz przybyly na targi BETT, ogrom przedsiewziecia mogt by¢ zaskakujgcy
i jednoczesnie nieco przyttaczajgcy. Warto byto wczesniej zapoznac sie z programem, ktory byt wysytany mailowo
do zarejestrowanych uczestnikéw. Dzieki temu poprzez wstepna selekcje najwiekszych atrakcji i najbardziej
interesujacych nas obszaréw tematycznych mozna byto czesciowo przygotowac sie do zwiedzania.
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This is the future of
STEAM learning

Buld conbdence and accoleate STEAM

Jeaening with LEGO" Educatan SPIKE™ Prime.
2 scalable, intuitive and highly adaptable
haris-an solution for midce school swdents.

dTing 3344

Nowoczesne wnetrze modutowej Hasto przewodnie strefy klockow Lego —
pracowni lekcyjnej z projektu CLC To przysztos¢ uczenia sie w duchu STEAM
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Motywem przewodnim tegorocznych targdéw byto well-being, czyli dobre samopoczucie. W ostatnim czasie
coraz wiecej mowi sie o depresji wsrdd dzieci i mtodziezy oraz o wypaleniu zawodowym nauczycieli. Duza czes¢
wystagpien i warsztatéw byta poswiecona tej tematyce. Takze na stoiskach wystawcow bardzo czesto byty pre-
zentowane rozwigzania majgce usprawni¢ nauczanie, odcigzy¢ nieco nauczycieli poprzez zautomatyzowanie
powtarzalnych czynnosci, a takze zapewni¢ nauke w przyjemnej atmosferze. Z roku na rok pojawia sie coraz
wiecej rozwigzan zapewniajacych szkotom kompleksowe wsparcie w zakresie technologii edukacyjnych, poprzez
szkolng platforme z gotowymi planami i scenariuszami zaje¢, po doradztwo i wsparcie ekspertéw. Coraz wiecej
prezentowanych produktéw oferuje integracje z ustugami duzych firm, jak Microsoft i Google. Stoiska producen-
téw mebli dla szkot oferujg konsultacje i kolorowe katalogi z produktami, ktére zapewnig uczniom wygode i opty-
malne warunki techniczne do nauki.

Duzg wage przywigzuje sie obecnie do rozwigzan ekologicznych, wykorzystujgcych materialy pozyskiwane
z recyklingu, bezpieczne dla uzytkownikéw. Ciekawym projektem na rzecz zapewnienia wszystkim dostepu do
nowoczesnej edukacji (szczegoélnie w miejscach oddalonych od osrodkéw miejskich), jest budowanie fatwych do
przenoszenia i montowania, przyjaznych dla srodowiska pomieszczen edukacyjnych, wyposazonych w nowocze-
sne technologie. Takie rozwigzanie o nazwie CLC (Community Learning Centre) prezentowane byto przez jp.ik,
Microsoft i Partneréw. Wiecej informacji mozna znalezé na stronie projektu’.

Sporo uwagi poswiecono zagrozeniom w sieci, szczegolnie zwigzanym z najnowszymi trendami panujgcymi
wérdd dzieci i mtodziezy. Plakaty przygotowane przez National Online Safety — brytyjska instytucje zajmujaca sie
bezpieczenstwem online — rozeszly sie prawie od razu po otwarciu stoiska. W Internecie mozna pobra¢ komplet
plakatéw-przewodnikéw? o zagrozeniach zwigzanych np. z gamingiem, Facebookiem, Minecraftem, TikTokiem,
uzaleznieniami od ekranéw i przesladowaniami w sieci. Ostatnio (juz w marcu) pojawity sie nowe plakaty,
m.in. na temat zachowania zdrowia fizycznego i psychicznego podczas izolacji na skutek epidemii oraz wiasciwej
organizacji nauczania zdalnego.

_CD
&)
e
)
—
S
c
(D)
N
—
®©
©
3

Przyktad wykorzystania ptytki micro.bit Bloczki w formie fizycznych klockéw Clever Blocks
do programowania Ozobota oraz Dasha

Na tegorocznym BETT dato sie zauwazy¢ wzrost popularnosci ptytek rozwojowych do nauki programowania
i rozwigzan o nich opartych. Duze stoiska micro.bit i Arduino przyciggaly rzesze odwiedzajgcych. Na stoisku
firmy micro.bit dostepne byly liczne ptatne i bezptatne materialy na temat ptytek i pracy z nimi. Czes¢ ekspozycji
poswiecona byta Scratchowi, ktéry od wersji 3.0 umozliwia bezposrednig wspotprace m.in. z micro.bitem.

1 https://clcjpik.com
2 https://nationalonlinesafety.com/guides

W cyfrowej szkole



Tegoroczne inspiracje na targach BETT Show w Londynie

Olbrzymim zainteresowaniem cieszyly sie rozdawane na stoisku pakiety kart wprowadzajgcych do programowania
plytek w Scratchu. Zestawy te sg tez dostepne do samodzielnego wydrukowania3. Ciekawie prezentowaly sie
réwniez stoiska firm, ktére bazujac na ptytce micro.bit proponujg wlasne zestawy rozszerzen, czujnikéw, ekranéw
LED oraz gotowych zestawdw elementéw do tworzenia rozbudowanych projektow.

Szczegdblnie warto byto zwréci¢ uwage na takich wystawcow, jak Kitronik?* i Micromaker®, ktérzy oferowali nie
tylko bogaty wachlarz produktéw, ale réwniez dysponowali duzym zapleczem materiatow edukacyjnych.
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Na stoisku Photona z Oktawig Gorzerska (Photon) Mural tworzony przez uczestnikdw targow
oraz Kamilem Sliwowskim (Centralny Dom Technologii) w strefie Lego

Coraz popularniejsza staje sie metodologia STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics czyli
Nauki przyrodnicze, Technologia, Inzynieria, Sztuka, Matematyka). Wskazujg na to liczne rozwigzania, tagczgce
nowoczesne technologie, fizyczne obiekty do sktadania i manipulaciji, projektowanie i programowanie. Duzy nacisk
potozono na pokazanie potencjatu majsterkowania: tgczenie aplikacji do programowania, sprzetu elektronicznego,
ptytek rozwojowych, czujnikbéw, materiatéw eksploatacyjnych, takich jak np. karton i sklejka, wydrukéw 3D oraz
ré6znego rodzaju klockdw. W roznej formie byty one widoczne na wielu stoiskach. Szczeg6ing popularnoscia
cieszyly sie klocki Lego zajmujgce w tym roku bardzo duza przestrzen. Hasto przewodnie widoczne na ekranie
w strefie Lego brzmiato: , This is the future of STEAM learning” (To jest przysztos¢ uczenia sie w duchu STEAM).
Z interesujacg propozycja dla majsterkowiczéw wyszta firma Makeblock prezentujgca na swoim stoisku, obok
popularnych robotéw mBot, Codey Rocky, ptytek rozwojowych, drukarek 3D, takze urzadzenie do grawerowania
i wycinania z uzyciem lasera ptaskich elementéw z arkuszy ze sklejki, tektury, pleksi, skory, tworzywa ABS,
PET i innych materiatéw. Dzieki temu uczniowie mogg tworzy¢ projekty przestrzenne, ktére sg w stanie ztozy¢
z wydrukowanych elementéw 2D. Wigcej o tym urzadzeniu mozna przeczytaé na stronie producenta®.

Wydarzen

Stoisko firmy BeCreo Urzgdzenie do grawerowania i wycinania

przy uzyciu lasera

3 https://microbit.org/get-started/user-guide/scratch
4 https//www.kitronik.co.uk

5 https://micromaker.co.uk

6 https://www.makeblock.com/laserbox
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Nieustajgca popularnoscig ciesza sie roboty. Wida¢ wyraznie tendencje kierowania tej technologii do coraz
miodszych uczniéw oraz do rozwijania kreatywnosci i umiejetnosci majsterkowania, poprzez tworzenie modutéw
dodatkowych oraz umozliwianie rozbudowywania, a hawet budowania robotéw. Coraz wiecej robotéw bazuje na
popularnych jezykach programowania Scratch i MakeCode. Tworcy sprzetu i oprogramowania szukajg ciagle
nowych sposobow, aby rozwing¢ popularne narzedzia i pozwoli¢ na jeszcze bardziej motoryczne sposoby pracy
z nimi. W tym Swietle wyjatkowo ciekawie prezentuje sie koreariska propozycja programowania robotéw Ozobot
i Dash przy uzyciu bloczkéw w postaci fizycznych klockéw’. taczac klocki ze soba, mozna stworzyé program dla
robota, a nastepnie go uruchomic¢. Bloczki sg wyposazone w pokretta, dzieki ktbrym mozemy m.in. regulowaé
kierunek jazdy robota i liczbe powtdrzen w petli.

Silna potrzeba posiadania fizycznego obiektu, ktory utatwia korzystanie z dobrodziejstw wirtualnego $wiata,
jest tez jednym z powoddw olbrzymiej popularnosci kostki Merge Cube, umozliwiajgcej nauke i rozrywke
z wykorzystaniem rozszerzonej rzeczywistosci (AR, augumented reality). Na terenie targéw kostka byta dostepna
na dwoch stoiskach, a kazdy zainteresowany maégt otrzymac oryginalng kostke na wkasnos¢ (koszt Merge Cube
to zazwyczaj okoto 100 ztotych), a do tego szkolenie z mozliwosci kostki prowadzone przez ekspertéw. Na jednym
ze stanowisk prowadzone byly indywidualne zajecia z projektowania obiektow tréjwymiarowych w programie
Paint 3D, pod katem wykorzystania stworzonych projektdw w aplikacji Merge Cube Object Viewer.

Na uwage zastuguje tez wieksza niz w ubiegtych latach liczba stoisk propagujacych wykorzystanie nowocze-
snych technologii do pracy z literaturg i promocji czytelnictwa. Zainteresowaniem zwiedzajgcych cieszyly sie
m.in. stoiska z wirtualnymi bibliotekami petnymi ksiazek dla dzieci, aplikacjami do tworzenia wtasnych utworéw
literackich i do pracy nad gazetg online. Ciggle jest to tylko niewielki procent stoisk, ale wida¢ rozwoj tendenciji
w tym kierunku.

Bogatg oferte przedstawili giganci rynku cyfrowego
— Google i Microsoft. Kazdy z nich moze sie pochwa-
li¢ znaczna liczbg partneréw i firm wspotpracujacych,
m.in. nad integracjg swoich produktéw z ustugami
Google dla edukacji i Microsoft Office 365. W tym roku
Microsoft wypadt bardzo dobrze, jesli chodzi o przy-
gotowanie zréznicowanej oferty dla odwiedzajacych
targi. Ciekawym pomystem byto przygotowanie gry
terenowej, ktora polegata na wizycie w minimum pie-
ciu miejscach opatrzonych szyldem Microsoftu i wzie-
ciu udzialu w proponowanych tam aktywnosciach:
poznawaniu nowych narzedzi i ustug, uczestniczeniu
w prezentacjach i warsztatach. Po uzyskaniu odpo-
wiedniej liczby pieczatek na karcie, uczestnik gry
otrzymywat punkty w Microsoft Educator Community Przypinka wreczona za zdanie egzaminu i uzyskanie
(Spotecznos¢ Edukatoréw Microsoftu) oraz wirtualng tytutu Microsoft Certified Educator
i fizyczng odznake w formie przypinki Certified ME.
Duzag atrakcjg byta mozliwosé, po wczesniejszym
zarejestrowaniu sie przez formularz na stronie targéw BETT Show, bezptatnego udziatu w wybranym egzaminie
certyfikacyjnym Microsoftu. Z kolei w sobote Microsoft zorganizowat MakeCode Saturday, czyli szereg warszta-
téw poswieconych programowaniu w MakeCode, m.in. z ptytkg micro.bit i w Swiecie Minecrafta Edu.

_CD
&)
e
)
—
S
c
(D)
N
—
®©
©
3

Warsztat dotyczacy programowania w Minecrafcie Edu Sesja warsztatowa Microsoft MakeCode (po zajeciach
podczas MakeCode Saturday uczestnicy warsztatéw otrzymali micro.bity)

7 http://cleverblocks.net
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Tegoroczne inspiracje na targach BETT Show w Londynie

Piszac o BETT Show nie sposdb nie wspomnie¢ o polskich stoiskach. Z roku na rok coraz wiecej firm z Polski
prezentuje swoje produkty na targach w Londynie. Zainteresowanie ze strony odwiedzajgcych jest naprawde
duze. W tym roku szczegolnie zwracaly na siebie uwage stoiska: Learnetic, Skriware, Be Creo (producenta m.in.
popularnej gry do nauki programowania Scottie Go!) oraz Photon (producenta coraz popularniejszego robota
Photon). Najgoretszymi nowosciami na wymienionych stoiskach byty m.in. ,Scottie Go! Dojo” — gra umozliwiajgca
tworzenie wtasnych plansz dla Scottiego oraz funkcja sztucznej inteligencji u Photona.

Duzg popularnoscia cieszyly sie platformy do projektowania wizualnego Canva i Genially. To wtasnie podczas
BETT Show mozna byto na stoisku Canvy skorzysta¢ po raz pierwszy z nowej, niesamowitej opcji dla nauczycieli —
darmowego edukacyjnego konta premium z mozliwoscia dodawania uczniow do wirtualnej klasy. Zgodnie
z zapowiedziami wystawcy, mozliwos¢ korzystania z takiego konta nauczyciele otrzymujg na zawsze, a limit
uczniéw, ktérych mogg zaprosi¢ na platforme nie istnieje. Od tej pory kazdy nauczyciel, ktéry chce skorzystac
z darmowego konta Canva Pro dla edukacji, moze wypeic¢ formularz dostepny na stronie, potwierdzajgc, ze jest
zatrudniony w szkole.

Microsoft in
Education Global
Training Partner

Prodigy

LEARNING

s A

Darmowa certyfikacja Microsoftu Duze zainteresowaniem stoiskiem micro.bita
dla uczestnikéw BETT Show

.CD
o
=
)
—
&
c
()
N
—
©
©
3

Kolejna popularna platforma do tworzenia wizualnych i interaktywnych tresci — Genially, stata sie bohaterem
tej edycji BETT Show, zdobywajgc prestizowg nagrode Global Edtech Startup Awards (GESA). Genially zostato
uznane za najlepszy startup przysztosci. Hiszpanska firma stawia na dalszy rozwdj i docieranie do szerokiej
rzeszy uzytkownikéw. Ostatnio zdobywa coraz wiecej fanéw w Polsce, ktorzy tworzg niesamowite interaktywne
prezentacje, gry i quizy dla swoich uczniéw. W czasie, gdy stawiamy mocno na rozwoj nauczania zdalnego,
Genially okazuje sie idealnym narzedziem do przygotowywania dla uczniow angazujgcych lekcji. Zgodnie
z panujacym trendem, zapewnia takze integracje z Google dla Edukacji i Microsoft Office 365.

BETT Show to niezwykte wydarzenie. Kilka dni spedzonych wsrod wystawcow z catego Swiata, inspirujgcych
moéwcow i entuzjastéw nowoczesnych technologii w edukacji z catego Swiata, zapewnia duzo wrazen, pozytywnej
energii i pomystéw do dalszych dziatan. Warto poswieci¢ przynajmniej dwa dni na wizyte w hali ExCeL London,
gdyz liczba stoisk, prezentacji, szkolen i innych atrakcji jest na poczatku az przyttaczajgca.

Juz teraz warto zaplanowac wyjazd na BETT Show w przysztym roku, szczegolnie, ze juz jest znany termin —
20-22.01.2021 .
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http:/lwww.youtube.com/OEliZKwWarszawie
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