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o0 Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowar Komputeréw w Warszawie
e ZH jest publiczng placowka doskonalenia nauczycieli dziafajgcg od 1991 roku,
o II powotang przez Kuratora Oswiaty i Wychowania miasta stotecznego War-
szawy. Organem prowadzacym Osrodek jest obecnie Samorzad Wojewddztwa

Mazowieckiego.

Osrodek wyspecjalizowat sie w edukacyjnych zastosowaniach technologii informacyjno-komunikacyjnych
i powszechnym ksztatceniu informatycznym. Od ponad 25 lat z pasjg doskonali nauczycieli w zakresie infor-
matyki i wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji.

Podstawg dziatania Osrodka jest uznanie zasadniczej roli nauczyciela w budowaniu spoteczeristwa wiedzy
i przeswiadczenie, ze jest on 0sobg uczaca sie przez cate zycie.

Rozne formy doskonalenia i doksztatcania dostarczajg uczestnikom szkolert specjalistycznej wiedzy i ksztat-
tujg praktyczne umiejetnosci niezbedne do funkcjonowania w zmieniajgcym sie Swiecie.

Dzieki taczeniu kwalifikacji i doswiadczenia wyktadowcdw oraz edukatoréw z nowoczesnymi technologiami,
oferowane przez Osrodek szkolenia prezentujg najwyzszy poziom, przygotowane sg w oparciu 0 nowocze-
sne programy nauczania i dostosowane do réznego stopnia przygotowania nauczycieli.

W ofercie Osrodka znajduje sie kilkadziesiat szkoleri dopasowanych do aktualnych trendéw technologicz-
nych i dydaktycznych. Od 1991 roku w kursach i innych rodzajach dziatalnosci Osrodka uczestniczyto blisko
100 tysiecy nauczycieli.

Od poczatku istnienia Osrodek uczestniczy we wszystkich waznych programach i przedsiewzieciach, ktére
maja znaczenie dla rozwoju edukacji informatycznej i szkolnych zastosowan technologii informacyjno-
komunikacyjnych. Byty to miedzy innymi: projekty MEN — Ogdlne i specjalistyczne kursy dla nauczycieli,
Pracownie komputerowe dla szkét, Wyposazenie Poradni Psychologiczno-Pedagogicznych w sprzet kompu-
terowy wraz z oprogramowaniem, Internetowe Centra Informacji Multimedialnej w Bibliotekach Szkolnych
i Pedagogicznych, Komputer dla ucznia, Wspieranie doradztwa zawodowego poprzez kursy i inne formy
doskonalenia zawodowego, Intel — Nauczanie ku Przysztosci, Intel — Classmate PC, Mistrzowie Kodowania,
Warszawa programuje! Osrodek wspotpracuje z wieloma wyzszymi uczelniami w kraju i za granica, uczest-
niczy w projektach krajowych i miedzynarodowych. Prowadzit m.in. wraz z Instytutem Informatyki Wydziatu
Matematyki, Informatyki i Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego Studium Podyplomowe Informatyki dla
Nauczycieli — pierwszego i drugiego stopnia. Uczestniczyt m.in. w projektach: MatComp, Colabs, IT for US,
ICTime, ICT for IST. Byt tez organizatorem jubileuszowej X Miedzynarodowej Konferencji Eurologo 2005, CBLIS
2010, a w roku 2015 Konferencji Scientix, organizowanej w ramach miedzynarodowego projektu Furopean
Schoolnet.

Kompetencja, rzetelnosc¢ oraz klimat wspotpracy i kolezenstwa sg wartosciami najwyzej cenionymi w codzien-
nej pracy Osrodka.

Zatrudnieniw Osrodku nauczyciele konsultanci posiadaja duzg wiedze merytoryczng i metodyczng oraz 13cza
w swojej pracy rozne specjalnosci. Jedng z nich jest informatyka, pozostate to: matematyka, fizyka, chemia,
biologia, jezyki obce, nauczanie wczesnoszkolne, geografia, bibliotekoznawstwo, przedmioty zawodowe,
zarzadzanie itd. S autorami i wspdtautorami wielu podrecznikow i ksigzek, referatdw na konferencjach kra-
jowych i miedzynarodowych, niezliczonych artykutéw i materiatéw dydaktycznych. Dzieki pracy wszystkich
mozemy dzisiaj Smiato chwali¢ sie naszym dorobkiem.

Osrodek posiada akredytacje Mazowieckiego Kuratora O$wiaty.

Misja Osrodka: Nadajemy nowa wartosc¢ uczeniu sie i nauczaniu.
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Od redakgji

Spis tresci

Oddajemy w Panstwa rece pierwszy numer nowego
kwartalnika W cyfrowej szkole. Pismo adresowane jest
do wszystkich oséb zainteresowanych szeroko rozumia-
nym wykorzystaniem nowoczesnych technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych w edukacji. Pragniemy, aby
kazdy z Czytelnikdw znalazt dla siebie interesujacy artykut,
w szczegodlnosci nauczyciele, niezaleznie od tego, jakiego
przedmiotu ucza i na ktérym poziomie edukacyjnym.
Dlatego podzielilismy pismo na dziaty. Planujemy kazdy
numer rozpoczyna¢ wywiadem z ekspertem, z osobami,
ktére w szczegdlny sposéb przyczynity sie do rozwoju
informatyki. W tym numerze polecamy Paristwu wywiad
z profesorem Janem Madeyem - postacia, ktérej nikomu
chyba nie trzeba przedstawiac.

Kolejne dziaty to Cyfrowa edukacja — o wykorzystaniu
TIK na lekcjach réznych przedmiotéw oraz Nauczanie
informatyki — dziat przeznaczony przede wszystkim dla
nauczycieli informatyki. Niezwykle wazng grupe stanowia
nauczyciele najmtodszych ucznidw. Znajdg oni artykuty
dotyczace wykorzystania TIK na tym poziomie eduka-
cyjnym oraz edukacji informatycznej zarowno w dwdch
poprzednich dziafach, jak i dedykowanym dla nich dziale -
Edukacja wczesnoszkolna.

Strefa dyrektora przeznaczona jest dla 0s6b zarzadza-
jacych oswiata, w szczegdlnosci dyrektordw szkét. Na nich
spoczywa olbrzymia odpowiedzialnos¢ za cafg szkote,
umiejetne kierowanie gronem pedagogicznym oraz
zarzgdzanie catg szkolng infrastrukturg informatyczna. Z tg
tematyka wigze sie takze kolejny dziat — Bezpieczeristwo
i prawo. Znajda tutaj Panstwo zaréwno informacje doty-
czace przepiséw prawnych zwigzanych z wykorzystaniem
szkolnej infrastruktury informatycznej, jak i propozycje
praktycznych rozwigzan.

Ostatni dziat to Wydarzenia i relacje. Tutaj chcemy
dzieli¢ sie z Parstwem relacjami z waznych wydarzen,
konferencji, zarébwno o zasiegu krajowym, jak i miedzyna-
rodowym. W tym numerze m. in. relacja z najwiekszych
na swiecie targow edukacyjnych Bett Show, ktére odby-
wajg sie w Londynie na poczatku kazdego roku.

W zwigzku z XVIII Ogdlnopolska Konferencja Majowe
Mrozy w Warszawie pierwszy numer czasopisma ukazuje
sie zarowno w formie drukowanej, jak i elektronicznej.
Nie wszystkie numery bedziemy drukowac, ale wszystkie
beda bezptatne. Planujemy przygotowanie trzech nume-
row w roku. Jako czwarty numer polecamy Mazowiecki
Kwartalnik Edukacyjny Meritum wydawany wspdlnie
przez OEIiZK i MSCDN. Corocznie ostatni numer poswie-
cony jest w catosci zastosowaniom nowoczesnych tech-
nologii w edukacji.

Autorami wszystkich artykutow w tym numerze s3
nauczyciele konsultanci pracujacy w Osrodku Edukacji
Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie.
Zapraszamy tez Panstwa do wspdtpracy i publikowania
na tamach W cyfrowej szkole.

Przyjemnej lektury!
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Kota historil

Historia kotem sie toczy. Czasem odbije troche
w lewo, czasem troche w prawo, ciut do tytu, troche
do przodu, a niekiedy jej kota wykonujgq petny obrot.

Z programowaniem zetknetam sie po raz pierwszy
w liceum. W podstawéwce interesowatam sie czyms
innym, a o komputerach, komdrkach i tabletach nikt
jeszcze nie myslat. Co tu duzo moéwi¢ — poza literaturg
fantastyczno-naukowg nie byto o nich mowy. Moze
to i dobrze, bo wiecej czasu spedzatam bawigc sie
z kolezankami na Swiezym powietrzu, ktére nawia-
sem mowigc rzeczywiscie byto wtedy lepsze niz dzis.
Nie byto zbyt wielu samochodoéw, a i smog byt zjawi-
skiem raczej niespotykanym. A przynajmniej nic o nim
nie wiedzielismy.

Tak wiec po raz pierwszy z pisaniem programoéw
zetknetam sie w liceum, cho¢ mozliwosci jakie sie
przede mng otwieraly potraktowatam dos¢ lekce-
wazgco. Czego do dzi$ zatuje. DostaliSmy wszyscy
w Kklasie przepustki do Instytutu Maszyn Matema-
tycznych, a ja ze swojej nie skorzystatam. To byt btad
— moze cate moje zycie zawodowe potoczyto by sie
inaczej.

Zdecydowatam sie na studia matematyczne, na
ktérych po raz pierwszy pisatam programy na praw-
dziwym komputerze. To znaczy byto niezupetnie tak
— najpierw napisalam program na kartce papieru.
P6zniej sztam do pracowni w Patacu Kultury i Nauki,
taczytam zestaw sktadajacy sie z magnetofonu, kla-
wiatury i monitorka (otrzymujgc komputer o nazwie
Spectrum), a nastepnie pracowicie wklepywatam
swoje dzieto. O ile skompletowany zestaw chciat
danego dnia dziata¢, a z taSmy magnetofonowe;j
udato mi sie wgra¢ do jego pamieci Turbo Pascala.
Po dtugich tygodniach zmagan program byt gotowy,
mimo tego, ze w miedzyczasie doszio do drobnej
katastrofy, gdy nadgorliwy maszynista zbyt szybko
zamykajgc drzwi od tramwaju zmiazdzyt kasete
z jedyna kopig mojej pracy. Na szczescie zniszczony
fragment tasmy zawierat modut do grafiki zo6twia,
z ktorej nie korzystatam, a reszte danych udato sie
uratowac. Program zaliczytam oczywiscie na 5.

Rozpoczynajac pierwszg prace po studiach z prze-
razeniem dowiedziatam sie, ze godzin matematyki
dla mnie nie starczy i musze takze uczy¢ informatyki.

Agnieszka Borowiecka

Na komputerach Amstrad. Niewiele ciekawych pro-
graméw dawato sie na nich uruchomi¢. Cos$ jednak
na lekcji nalezato robi¢. Wyb6r okazat sie prosty —
uczyliSmy sie programowania. UczyliSmy sie razem.
Ja poznawatam jezyk Basic i eksperymentowatam ze
sposobami przekazania $wiezo nabytych umiejetno-
Sci swoim uczniom. Jaka mieliSmy satysfakcje, gdy
na ekranie najpierw pojawiaty sie rézne zaprogramo-
wane liczby i teksty, a pézniej takze wykresy i gra-
fiki. A przeciez te komputery miaty tak mato pamieci,
tylko kilkadziesigt kilobajtéw. Dzisiejsi uczniowie pew-
nie by je wysSmiali. Po pierwszym roku pracy moja
szkofa zainwestowata w pecety. System wczytywato
sie z dyskietek 3.5 calowych. Potem pojawily sie
programy do rysowania, naktadki na DOS, takie jak
Norton Commander i Windows, arkusze kalkulacyjne
i edytory tekstu... Dopdki uczytam w szkole, progra-
mowanie ciggle towarzyszyto mi w pracy, cho¢ troche
inaczej i moze zeszlo bardziej na drugi plan. Coz, tyle
innych rzeczy mozna byto robic.

Mineto troche czasu. | jeszcze troche. Historia
zatoczyta petne koto. | dzi§ znéw programowanie
wkracza do szkét. Tym razem dla wszystkich i obo-
wigzkowo, bo taki jest wymdg zapisany w nowej
podstawie programowej. Czy to dobrze? Chyba tak,
cho¢ musimy zdawac sobie sprawe, ze nie kazdy
moze nauczy¢ sie profesjonalnie programowac, tak
jak nie kazdy jest dobrym kucharzem. Sama znam
kilka osob, ktore nawet wode potrafig przypali¢. Wiec
czego powinnismy uczy¢ naszych uczniow? Przede
wszystkim zrozumienia, co to jest program, po co to
sie tworzy, jak sie z niego korzysta. | myslenia. Mysle-
nia matematycznego, myslenia logicznego. Kojarze-
nia przyczyn i skutkéw. Jak wezme takie dane, jak
potacze takie bloczki, jak napisze taki wzor, zastosuje
petle, instrukcje warunkowag — to wynik bedzie taki,
a nie inny. My$lenia perspektywicznego. Myslenia
tworczego. | wiary w swoje mozliwosci. Nie kazdy
bedzie programista, ale kazdy moze stworzy¢ cos,
z czego bedzie dumny.

W cyfrowej szkole
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zmem patrze
W przysztosc

Z profesorem Janem Madeyem z Wydziatu Matematyki, Informatyki

i Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego rozmawia Grazyna Gregorczyk

Grazyna Gregorczyk: Na stronie internetowej
Uniwersytetu Warszawskiego — uczelni, z ktérag
jest Pan zwigzany od poczatku swojej kariery
naukowej, znalaztam informacje, ze obszarem
Pana zainteresowan jest inzynieria oprogramo-
wania i metody specyfikacji. Czy moégtby Pan
przyblizy¢€ te pojecia Czytelnikom?

Jan Madey: Zacznijmy od tego, ze termin ,infor-
matyka” jest niezwykle obszerny i niejednoznaczny.
Z jednej strony mamy informatyke teoretyczna, dla
ktorej trudno jest postawi¢ granice miedzy informatyka
i matematyka, a z drugiej inzynierie, tez techniczna.

Matematyk uprawia swojg dyscypline dla nigj
samej. ,Czystego” matematyka nie interesuje, czy
problematyka, nad ktérg pracuje, bedzie miata jakie-
kolwiek znaczenie praktyczne. Natomiast informatyk
zawsze zywi przekonanie, ze to, czym sie zajmuje,
moze przybra¢ forme praktycznego zastosowania.
Zwlaszcza dzisiaj, gdy technologia spowodowata
trudne do przewidzenia jeszcze kilka lat temu sytu-
acje i gdy olbrzymie ilosci informacji i dotarcie do
nich wymagaja niezwykle wyrafinowanych metod
teoretycznych.

Zatem z jednej strony mamy badania, a z drugiej
produkowanie systemoéw. | aby systemy, zwlasz-
cza duze, mogly powsta¢, musi by¢ wiadomo,
€0 majg one robi€. | tu pojawia sie problem.

lle to razy czytamy, ze informatycy nawalili i jaki$
system nie dziata? Wedtug mnie w 90% powdd jest
zupetnie inny — nie byto doktadnie wyspecyfikowane,
co ma by¢ zrobione.

Inzynieria oprogramowania to préba zastosowa-
nia w informatyce metod klasycznej inzynierii. Przed
przystapieniem do konstrukcji konkretnego obiektu
ustalamy wszystkie szczegoty, opisujemy wszystkie
wymagania oraz przygotowujemy precyzyjny projekt.
Nastepnie prace wykonujemy $cisle wedtug tego pro-
jektu, a na koniec sprawdzamy, czy wszystko zostato
zrobione wiasciwie.

W informatyce za$ materia, z ktérej sie konstruuje,
jest ulotna i wydaje sie, ze ,wszystko mozna”. To tak,
jakby w trakcie budowy domu zamawiajgcy ciggle

zmieniat zdanie — a to chce okna z drugiej strony
budynku, a to tazienke w innym miejscu.

Termin  ,inzynieria oprogramowania” pojawit
sie w 1968 roku, gdy zdano sobie sprawe, ze brak
podejscia analogicznego, jak w klasycznej inzynierii,
zwlaszcza przy konstrukcji duzych i skomplikowa-
nych systemow, rodzi istotne problemy.

GG: Czy mozna przyjac, ze w Polsce to Pan jest
autorem tego okres$lenia?

Jan Madey: Zdecydowanie nie. Ja po pro-
stu zajagtem sie ta problematyka dosy¢é wczesnie,
a ponadto miatem takie szczescie, ze zetknglem sie
ze Swiatowymi pionierami inzynierii oprogramowania,
a w szczegOlnosci pracowatem kilka lat z profesorem
Davidem Parnasem, duzym autorytetem i bardzo
Znang postacig na Swiecie w tej dziedzinie. Nasze
wspodlne prace z lat 90. ciggle sg cytowane i czytane.

Trzeba jednak zauwazy¢, ze stosowanie Scistych
metod inzynierii przy tworzeniu oprogramowania nie
zawsze jest mozliwe, zwlaszcza w sytuacjach, gdy
system czesto i nieoczekiwanie sie zmienia.

Tutaj pojawia sie okreslenie ,agile programming”,
czyli programowanie zwinne, polegajgce na tworze-
niu oprogramowania w $cistym kontakcie z odbiorca.

Klient dostaje bardzo szybko wersje pilotazowg
programu, pewne jego fragmenty. Sprawdza, jak to
dziata, co mu sie podoba lub nie podoba. Czasami
sg to rzeczy zwigzane z interfejsem, czasami z funk-
cjonalnoscig. Uwagi sg natychmiast raportowane do
zespotu wytwarzajgcego, ktory od reki wprowadza
poprawki. Mamy wiec tutaj zupetnie inny model dzia-
tania, inng relacje pomiedzy projektantem, tworcg
i odbiorca.

Musimy ponadto pamietaé, ze zmieniajgca sie
niezwykle szybko technologia narzuca w pewnym
sensie kierunek zmian, umozliwia realizacje nowych
pomystéw i ,popedza” informatykow.

Cofne sie troche w czasie, aby pokazac¢ rozmach
przywotanych zmian. Postuze sie tutaj przyktadem,
ktérego uzywam wielokrotnie w trakcie wyktadow.
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Cho¢ kilka komputeroéw aspiruje do miana pierw-
szego na Swiecie, to powszechnie przyjmuje sie,
ze symbolicznie jest to amerykanski ENIAC z 1946
roku. Nie wchodzac w szczeg6ly, zwréémy uwage
tylko na jego dwa parametry: zajmowat 140 m?
powierzchni i byt zbudowany z okoto 17,5 tysigca
lamp elektronowych.

W 1996 roku, a wiec 50 lat p6zniej, gdy pojawity
sie tranzystory wykonane w nanotechnologii, na
Uniwersytecie Pensylwanii postanowiono wykonaé
replike funkcjonalng ENIAC-a. Uzyto 10 razy wiecej
tranzystorow niz byto lamp, czyli ponad 170 tysiecy.
Natomiast powierzchnia tego komputera wynosita...
zaledwie 0,5 cm?. Szczegdlnie szokujgco wyglada
jego zdjecie na tle monety 10-centowej. A byto to juz
ponad 20 lat temu!

GG: Ale Pana pierwsza mitoscig byty jezyki
programowania, nie inzynieria, bo wtedy jej jesz-
cze nie byto. Pisat Pan: ,,Algol 60 to byt méj pierw-
szy jezyk programowania, ktéry znatem jak wita-
sna kieszen. Zartem moéwitem, ze jak sie budze
W hocy, to méwie w Algolu, a nie po polsku”.

Jan Madey: Tak, sa dwa jezyki, ktére byly moimi
Lhaturalnymi” jezykami, a ktére znatem bardzo dobrze
i dobrze je czutem —to Algol i Pascal.

Przy jezykach programowania pojawia sie zagad-
nienie, ktore takze wigze sie z poprzednim tematem.
Mianowicie dosy¢ szybko zdano sobie sprawe z tego,
ze mozna w miare precyzyjnie opisa¢ syntaktyke
(sktadnie) jezyka, natomiast z semantyka (znacze-
niem) byt klopot. Jak doktadnie wyjasni¢ semantyke
jezyka programowania?

Sa tutaj podejscia czysto teoretyczne, ktére wydaje
sie, ze nie majg specjalnie praktycznego znaczenia,
sg tez podejscia bardziej operacyjne, przyjmujace
w pewnym sensie, ze semantyke okresla faktyczne
dziatanie komputera w trakcie realizacji danego
programu.

GG: Ukonczyt pan 6wczesny Wydziat Mate-
matyki i Fizyki UW - dzisiejszy stynny MIMUW
(Wydziat Matematyki, Informatyki i Mechaniki
UW). Jak to sie stato, ze studiujac matematyke,
zainteresowat sie Pan informatyka?

Jan Madey: Jak zaczynatem studia, to byta tylko
matematyka. Po drugim roku bylty dwie specjalno-
Sci do wyboru: nauczycielska i teoretyczna. Ponie-
waz bylem dobrym studentem, cho¢ zajmowatem
sie wieloma rzeczami jednoczesnie (w tym bardzo
duzo sportem), to ,rzgdzgca” wtedy na Wydziale Pani
Docent Hanna Szmuszkowicz, nawet nie pytajgc
mnie o0 zdanie, zapisata mnie do sekcji teoretycznej.
Matematyka mi sie podobata, ale nadal ciggneto mnie
do praktyki.

Po drugim roku pojawita sie na Wydziale zupet-
nie nowa mozliwo$¢ — sekcja metod numerycznych,
do ktérej sie zapisatem. Uczeszczatem przy tym na
zajecia prowadzone przez doktora Andrzeja Kietba-
sinskiego (ktory witasnie wrocit do Polski po rocz-
nym stazu we Wioszech) oraz profesora Stanistawa

Turskiego, Owczesnego rektora  Uniwersytetu
Warszawskiego.

Przez jeden rok tgczylem matematyke z meto-
dami numerycznymi, ale to okazato sie bardzo trudne
wobec tego, ze mocno zaangazowatem sie w pozna-
wanie i obstuge komputera GIER, produkowanego
przez dunska firme Regnecentralen, zatrudniajgca
Swietnych informatykéw. Bardzo szybko stalem sie
ekspertem w zakresie jego wykorzystania. Zarzuci-
tem wiec sekcje teoretyczna i skoncentrowatem sie na
numeryce, stanowigcej zalgzek informatyki. W jakims$
sensie uwazam sie za takiego pierwszego nieformal-
nego absolwenta informatyki, bo studia ukonczytem
4 kwietnia 1964 roku.

Zakup komputera GIER dla Uniwersytetu War-
szawskiego umozliwit powotanie uczelnianego
osrodka obliczeniowego nazwanego Zaktadem
Obliczen Numerycznych. W krétkim czasie po obro-
nie egzaminu magisterskiego, nie majac jeszcze
22 lat, zostatem zastepcg kierownika ZON-u, a kie-
rownikiem byt sam rektor! Bardzo wczes$nie zostalem
wrzucony do gtebokiej wody.

GG: Czy pamieta Pan, czego to jest opis: ,,Byt
piekny. Wygladat jak trzydrzwiowa drewniana
meblowa szafa. Monitorem byta elektryczna
maszyna do pisania. Wydruk na papierze odpo-
wiadat temu, co teraz dostajemy na ekranie, a kla-
wiatura maszyny petnita funkcje klawiatury kom-
putera. Oprécz tego byt bardzo szybki czytnik
tasmy papierowej. Nigdy nie zrobiono lepszego.
Czytat 2 tysigce znakow (to jest 5 metrow tasmy)
na sekunde”.

Jan Madey: To jest oczywiscie GIER, o ktorym
moge opowiadac¢ godzinami i ktérego wszystkie para-
metry ciggle dobrze pamietam.

GIER miat wiele rozwigzan nowatorskich i jeden
z najlepszych na Swiecie kompilatorow jezyka
Algol 60, dzieki czemu przez kilkanascie lat bardzo
dobrze stuzyt Srodowisku naukowo-dydaktycznemu
Uniwersytetu Warszawskiego.

GG: W 1975 roku Instytut Maszyn Matema-
tycznych UW potaczyt sie z ZON-em i powstat
Instytut Informatyki. Jego pierwszym dyrektorem
byt profesor Stanistaw Turski, a kiedy odszedt na
emeryture, Pan peit r6zne funkcje kierownicze
do 1996 roku, kiedy to zostat Pan prorektorem
UW. Jak, przy takim obciazeniu praca organiza-
cyjna, zdotat Pan znalezé czas na prace naukowa,
na doktorat?

Jan Madey: Miatlem to szczescie, ze bardzo wcze-
Snie zaczatem sie stykac ze Swiatowa czotowka infor-
matyki. Uczestniczytem w r6znych roboczych spotka-
niach z nimi, dotad potrafie zacytowac, co niektorzy
z nich méwili pot wieku temu.

W 1967 roku pojechatem na rok do Anglii jako sty-
pendysta British Council i miatem mozliwo$¢ — na
Uniwersytecie Londynskim — skoncentrowania sie juz
wytacznie na nauce.

W cyfrowej szkole



Profesor Turski miat intuicje i sugerowat, zebym zajat
sie problematyka wspoétbiezno$ci w metodach nume-
rycznych. W 1967 roku przewidywat, ze wspéibiez-
nosc¢, réwnolegtosé to bedzie goracy, kluczowy temat
informatyki.

Ale w Londynie nie natrafitem na Srodowisko intere-
sujgce sie tg tematyka i zajatem sie swoimi ulubionymi
jezykami programowania. Trafitem na Szkota — Davida
Henry’ego, ktory pracowat nad nowym jezykiem — BCL
(nastepca jezyka ACL — Atlas Commercial Language).
David Henry miat bardzo ciekawe, wyprzedzajgce
epoke pomysty, wiec wspotpraca z nim bardzo duzo mi
data. Wspomne jeszcze dwie osoby z tamtego okresu:
Mike Woodger (pierwszy asystent Alana Turinga), ktéry
wprowadzit mnie do waznego osrodka badawczego NPL
(National Physical Laboratory) oraz bardzo juz wéwczas
ceniony informatyk Tony Hoare, z ktdrym miatem potem
jeszcze wiele kontaktéw w réznych miejscach na Swie-
cie. Dzieki Woodgerowi natrafitem na artykut Niklausa
Wirtha na temat nowego jezyka programowania — Euler
— i jego formalnej definicji. Po raz pierwszy woéwczas
nazwisko konkretnej osoby zostato uzyte do nazwania
jezyka programowania.

Doktadna analiza artykutu Wirtha (ktéry uka-
zat sie w dwodch kolejnych numerach czasopisma
~.communications of the ACM") pozwolita mi wykry¢
réznego rodzaju usterki przedstawionego tam opisu, co
stalo sie ostatecznie przedmiotem raportu technicznego
wydanego przez Uniwersytet Londynski. Raport ten
wystatem Wirthowi i tak zaczeta sie — trwajgca do dzisiaj
— moja znajomos¢ z tym wybitnym naukowcem, twércag
wielu jezykéw programowania (w tym jezykéw Pascal
i Modula).

Natomiast tematem mojej pracy doktorskiej byto tzw.
wnioskowanie gramatyczne.

W duzym uproszczeniu jest to préba modelowania
sposobu, w jaki dziecko przyswaja jezyk naturalny.
Dziecko nie uczy sie gramatyki, ale poznaje jezyk
poprzez przykiady i kontrprzyktady — bedac poprawia-
nym przez rodzicéw. W ten sam sposéb postanowitem
sprobowac ,uczy¢” komputer.

Whnioskowanie gramatyczne dopiero pgczkowato na
Swiecie. Mnie sie udato dotrze¢ do niemal wszystkich
prac, ktére byly wydane na ten temat w Swiecie. Bylo
niewiele miejsc, gdzie nad tym pracowano: Stany Zjed-
noczone, Chiny, Wtochy i ja w Polsce.

Uzyskatem przy tym zgode swojej Rady Wydziatu
(co byto unikatowe, bo chyba nigdy wiecej sie nie powto-
rzyto) na to, zebym bedac sam magistrem, mégt opieko-
wac sie wybranymi pracami magisterskimi. Pod moim
kierunkiem powstato wtedy pie¢ prac. Ja wypracowatem
metodyke, a moi magistranci realizowali odpowiednio
dobrane fragmenty (moduty) powstajgcego oprogramo-
wania. Chodzito mi o to, aby nie tylko mie¢ rozwigzanie
teoretyczne, lecz takze dziatajgcy system, co sie udato.

W 1971 roku bytem w Lubljanie na Kongresie IFIP
— International Federation for Information Processing
(kongresy te odbywaja sie co trzy lata; swego czasu byty
to najwazniejsze wydarzenia informatyczne na Swie-
cie). Poznatlem tam Amerykanina Jima Horninga, ktory
nieco wczesniej zrobit doktorat wtasnie z wnioskowania

gramatycznego. Zostat nie tylko moim przyjacielem, ale
takze w pewnym sensie promotorem. Pisat listy poleca-
jace namoje pierwsze wyjazdy do Standw, potem realizo-
walismy duzy projekt polsko-amerykansko-kanadyjski.

Doktorat obronitem w 1972 roku. Teraz widze, ze
tematy, ktérymi sie zajmowatem, sg nadal aktualne — to
byly pierwsze jaskotki popularnej teraz dziedziny zwa-
nej ,Deep learning”, czyli szybko rozwijajgcej sie gatezi
sztucznej inteligencji.

Latem 1973 roku otrzymatem interesujgca propo-
zycje naukowg od profesora Gerharda Seegmuellera
z RFN, ktéry byt dyrektorem os$rodka obliczeniowego
Bawarskiej Akademii Nauk (Leibniz Rechenzentrum)
Scisle wspétpracujgcego z Technicznym Uniwersytetem
w Monachium (TUM). Miatem okazje kilka razy sie z nim
wczesniej spotkac i w szczegoétach przedstawi¢ swoje
zainteresowania badawcze. Propozycja Seegmuellera
dotyczyta jednak spraw dla mnie nowych — chodzito
0 systemy operacyjne oraz wspomaganie dydaktyki.
Bylo to na tyle ciekawe i inspirujace, ze postanowitem
sprébowac.

Gdy przyjechatem do TUM-u jesienig 1973 roku, oka-
zalo sie jednak, ze jedyna specyfikacjg problematyki,
ktorg mam sie zajmowac, byt 6w dwustronicowy list
z zaproszeniem. Po raz kolejny zostatem rzucony na
gteboka wode. Ale to zaowocowato!

Poczatkowo postanowitem nie ogranicza¢ sie do
systemOw operacyjnych, ale pomysle¢ o wspolnej
metodyce wspomagania nauczania wybranych dzia-
tow informatyki. Stad pojawita sie nazwa projektu ITS:
Informatics Teaching System. Wstepne idee przedsta-
wiatem w raportach technicznych TUM-u oraz opowiada-
tem o nich przy nadarzajgcych sie okazjach. Szczegol-
nie utkwito mi w pamieci spotkanie grupy roboczej IFIP
WG 2.3 (Working Group on Programming Methodology)
w Boldern, Szwajcaria, w kwietniu 1974 roku. Zabrat
mnie tam Seegmueller (ktéry byt czionkiem grupy WG
2.3) i ktérego$ dnia, poza zasadniczym programem,
zorganizowat sesje wieczorng z udziatem kilku Swiato-
wych guru éwczesnej informatyki. Byli to: E.W. Dijkstra,
C.A.R. Hoare, J.J. Horning oraz N. Wirth. A mnie pole-
cit opowiedzie¢ o moich pracach nad ITS i dalszych
pomystach. Moi stuchacze — moze poza Horningiem
(no i oczywiscie Seegmuellerem, pomystodawca pro-
jektu) — nie zostawili na mnie suchej nitki, bedac scep-
tycznie nastawieni do moich pomystoéw. Ale wiedziatem,
ze pod koniec roku spotkamy sie ponownie, gdyz kolejne
spotkanie WG 2.3 zostato zaplanowane w Monachium
na grudzien, wiec éw zimny prysznic podziatat na mnie
bardzo mobilizujaco.

Po powrocie do TUM-u skoncentrowatem sie juz
na systemach operacyjnych i podprojekcie nazwanym
OS Kit (Operating Systems Demonstration Kit). Udato
mi sie w ciggu pot roku zrobi¢ spory postep. W szcze-
golnosci zaprojektowatem i zaimplementowatem jezyk
PLL (Program-Level Language) stuzgcy do opisywania
modeli programoéw stanowiacych ,wsad” do symulatora
pozwalajgcego eksperymentowa¢ nad réznymi wer-
sjami systemow.

Grudniowa sesja wieczorna w Monachium réznita sie
juz istotnie od tej kwietniowej w Boldern. Hoare — jak sie
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okazato — zajgt sie w miedzyczasie podobng tematyka,
a kilka lat p6zniej zaproponowat mi wydanie w prowa-
dzonej przez siebie serii ksigzek Prentice-Hall podrecz-
nika na temat systeméw operacyjnych bazujgcego na
koncepcji OS Kit. Wirth skoncentrowat sie na jezyku
PLL i poréwnywat mojg implementacje z jego kompila-
torem Pascala. Horning byt bardzo zainteresowany calg
koncepcja. Jedynie Dijkstra nie okazat zbytniego entu-
zjazmu, ttumaczac, ze nie interesujg go eksperymenty,
a poniewaz whasnie eksperymenty byly rdzeniem catego
projektu, wiec dalsza dyskusja byta bezprzedmiotowa.

W trakcie pracy nad projektem wydawatem tech-
niczne raporty TUM-u, ktérymi zainteresowat sie wspo-
mniany juz wczesniej David Parnas, przebywajacy takze
czasowo w Niemczech. Zaproponowat mi wspétprace,
do ktérej wowczas nie doszto. Ale poczekajmy...

W koncowej fazie mojego pobytu w Monachium dota-
czyto do mnie kilka os6b i powstat maty zespdt, ktory
kontynuowat wspoétprace przez kilka lat, cho¢ nasze
drogi sie troche rozeszty. Wréciwszy do Polski, rozwing-
tem ten projekt tak istotnie, ze powstato z niego w sumie
19 prac magisterskich i kilka doktoratow. Ja sam,
w 1979 roku, zrobitem habilitacje z tej wtasnie tematyki.

GG: Budowat Pan w ten sposé6b silny zespét
w swoim Zaktadzie.

Jan Madey: Caly moj Zaktad, ktéry prowadzitem
przez kilkanascie lat, to byli moi magistranci. Tematyka
stala sie na tyle ciekawa, ze zaproszono mnie do USA,
wiasnie dzieki OS Kit. W 1979 roku wyjechatem do Kali-
fornii, na Uniwersytet w Santa Cruz (UCSC), gdzie spe-
dzitem dwa lata. Tam przede wszystkim uczylem sys-
teméw operacyjnych oraz programowania w Pascalu.
Szto mi na tyle dobrze, ze nawet kandydowatem na naj-
lepszego profesora roku.

Bedac w UCSC, nawigzatem kontakt z Wang Institute
of Graduate Studies w Massachusetts, w ktérym pozniej
przepracowatem w sumie rok. Byly to bardzo ciekawe
doswiadczenia.

W 1989 roku zamierzatem znowu wyjecha¢ do Santa
Cruz, ale David Parnas doprowadzit wreszcie do reali-
zacji dawnych zamierzen i $ciggnat mnie do Kanady.
To bardzo znany informatyk, ktéry Swiatowa stawe zdo-
byt juz w latach 70. ubiegtego stulecia, ale po stynnym
wystgpieniu przeciwko programowi ,gwiezdnych wojen”
prezydenta Reagana przeniést sie z USA do Kanady
i wtasnie konczyt bardzo ciekawy projekt zwigzany
Z poprawnoscig systemow wytgczajgcych elektrownie
atomowg w razie awarii. Pracowalem z nim dwa lata,
uzyskujac interesujgce wyniki. Staly sie one podstawg
polsko-amerykansko-kanadyjskiego  projektu,  ktory
zaowocowat duzym laboratorium w Instytucie Informa-
tyki w Warszawie. Inicjatorem tego projektu byt wspo-
minany juz wczesniej kilka razy Jim Horning, woéwczas
pracujacy w firmie Digital, ktéra wytozyta na ten cel pra-
wie p6t miliona dolarow.

Rozwijatem dalej te dziedzine, zabieralem do Kanady
swoich réznych podopiecznych jeszcze jako studen-
téw, potem magistrantéw, wreszcie doktorantéw. | z tej
tematyki uzyskatem w 2001 roku tytut profesora nauk
technicznych. Moje gtdbwne wyniki nie mialy charakteru
matematycznego, nie wniostem nic w matematyke,

ale wtasnie w informatyke jako dyscypline w naukach
technicznych.

GG: Jest Pan wybitnym specjalista w dziedzinie
inzynierii oprogramowania, ale za swoje najwieksze
osiggniecie uwaza Pan sukcesy naukowe swoich
studentéw i wychowankéw. Przez caly czas, obok
pracy naukowej, panska pasja byta dydaktyka.

Jan Madey: Zacznijmy od tego, ze tuz po ukonczeniu
studiéw prowadzitem juz wyktad kursowy dla studentow.
Pd&zniej, na kursach zastosowan matematyki, organizo-
wanych przez PAN w Patacu Kultury i Nauki, przez lata
prowadzitem zajecia z Algolu.

Miatem taki jeden bardzo ciekawy rok, kiedy w zaje-
ciach uczestniczyto ponad 100 os6b. Pewnego razu
przyszedt do mnie inzynier z pomystem. Jego zadaniem
byto wyttumaczy¢ mi doktadnie caly problem, wyspecy-
fikowa¢ wymagania, a ja to zaprogramowatem. Naszg
prace uznano za wniosek racjonalizatorski i dostaliSmy
nawet nagrode. Nastepnie jednak program zamknieto
na klucz, zeby go wiecej nie uzywac.

GG: Ciekawa jestem, czego dotyczyt ten wniosek?

Jan Madey: Wyliczania kosztochtonnosci wykona-
nia partii jakichs produktow. Dany produkt rozdzielato
sie na czesci, czesci na detale i wyliczalo sie, ile czasu
potrzeba na wytworzenie detalu, czesci i produktu, jaka
jest do tego potrzebna maszyneria, ile czasu potrzeba
na jej przezbrojenie, np. zmiany wiertta, jakie sg wspot-
czynniki bezpieczenstwa. Ostatecznie otrzymywalto sie
czas i koszt wytworzenia catej partii.

Zamiast parotygodniowej pracy wieloosobowego
zespotu my otrzymywalismy wynik po godzinie. Wynik
na dodatek nie do podwazenia — w programie nie
mozna byto niczego ,poprawi¢”, ani zafalszowac. Chyba
wiasdnie dlatego nie znalazt zastosowania w praktyce
w owych czasach.

Na podstawie doswiadczen z wielu szkoleh prowa-
dzonych takze za granicg, np. w Sofii, Pradze czy Buda-
peszcie, szybko wyciggatem wnioski, jak nalezy prze-
kazywacé informacje, ksztattowac wiedze, co i jak robic,
zeby kogos dobrze nauczyé. To sie stato dla mnie gtow-
nym celem. Dydaktyka stata sie wiec w pewnym sensie
wazniejsza niz wtasne prace badawcze i publikowanie
ich wynikow.

Gdy bytem w Kalifornii, na Uniwersytecie w Santa
Cruz, nie prowadzitem badan naukowych, ale za to bar-
dzo zaangazowalem sie w dydaktyke, co byto niezwykle
dobrze odbierane przez studentéw. Zasady studiowania
na tym Uniwersytecie byly takie, ze studenci nie miel
obowigzkowych zaje¢, tylko mozliwos¢é wyboru tych
przedmiotéw, ktére im odpowiadaty.

Staratem sie i moja popularnos¢ rosta. Najpierw
miatem okoto 60 studentdéw, w nastepnym trymestrze
byta ich ponad setka, w kolejnym — 240. | pojawit sie
problem. Dla kazdej z tych os6b, musialem przygoto-
wac tzw. narrative evaluation, czyli takg dwustronicowg
laurke o postepach w nauce. Wtedy jeszcze nie byto
zadnych ,wordow”, zeby pracowa¢ metoda kopiuj-wkle;.
Datem sobie jednak rade przy pomocy studentow, tzw.
czytaczy, ktérzy pomagali mi w sprawdzaniu prac domo-
wych studentow.

W cyfrowej szkole



Jeden z moich najlepszych pomocnikéw, Gary
Whizin, przerwat studia po moim wyjezdzie z Santa
Cruz, zatozyt wkasng firme i uzywajgc zawodowo Turbo
Pascala zameczat help desk firmy Borland tak skutecz-
nie, ze po jakim$ czasie zaoferowano mu tam prace,
aby sam odpowiadat na pytania, ktére zadawat. Z cza-
sem zostat szefem wszystkich produktéw pascalowych
w Borlandzie, a potem wspoéttworcg znanego Srodowi-
ska programistycznego Delphi. Jak sie go pytano, skad
ma taka wiedze, méwit, ze to od polskiego profesora,
ktory zdeterminowat jego zycie. To nie jest tzw. polish
joke — zastrzegat.

Zapraszajgcy mnie do Santa Cruz profesor Bill
McKeeman przenosit sie wlasnie do przywotanego juz
wczesniej Instytutu Wanga. Doktor An Wang byt wtedy
jednym z najbogatszych ludzi w Stanach (wymysliti opa-
tentowat rdzenie ferrytowe stuzgce do budowy pamieci
w komputerach), miat znang firme, ktéra zatrudniata
ponad 40 tysiecy ludzi i utworzyt wtasny prywatny uni-
wersytet, na ktérym mozna byto uzyska¢ stopien magi-
sterski, a pézniej rozszerzono dziatalnos¢ i na studia
doktoranckie.

Zostalem zaproszony do wygtoszenia wyktadu
w Instytucie Wanga. Pamietam, ze potem byliSmy
z McKeemanem w kinie na ,Cztowieku z zelaza”, ktory
to film wywart na nas obu olbrzymie wrazenie, cho¢
z réznych powodow. A po tym wyktadzie zapropono-
wano mi, zebym przyjechat na trzy miesieczne goscinne
wystepy (w czasie przerwy letniej w Santa Cruz), potem
na kolejny trymestr, a nastepnie, zebym zostat na state,
na co ja sie nie zgodzitem. Potem jednak przez jaki$
czas wspoOtpracowatem z Instytutem Wanga, dojezdza-
jac na wakacyjne trymestry juz z Polski.

Pytata mnie Pani o sport.

Sport jest bardzo wazny dla miodych ludzi. Uczy
pokory, wysitku, samozaparcia. Sg przy tym rézne dys-
cypliny, ktére uczg wspotpracy. Dla mnie dobrym przy-
ktadem jest wioslarstwo. Uczy w szczegolnosci synchro-
nizacji. A synchronizacja proceséw wspoéthieznych to
bardzo wazne zagadnienie w informatyce, w systemach
operacyjnych.

Jesli zas o mnie chodzi, to miatem wiele przygod
ze sportem. Najpowazniej — cho¢ za pdzno zaczatem
— zaangazowatem sie w tyzwiarstwo figurowe. Pamie-
tam te trudne chwile, gdy trzeba byto chodzi¢ na treningi
jeszcze przed szkotg — ciemno, zimno. Podczas nauki
skokéw co chwila lezato sie na lodzie, wiec cziowiek byt
poobijany i czesto catkowicie przemoczony, bo za moich
czasOw Torwar nie miat jeszcze dachu. Potem zajatem
sie tancami na lodzie, a byto nas tylko kilka par w Pol-
sce, wiec nietrudno byto zdobywac zaszczytne miejsca.
Ale warunki znowu byly trudne — na przyktad przed
wazniejszymi zawodami codzienne treningi o 7 rano na
odkrytym lodowisku przy duzym mrozie.

Poza tyzwiarstwem byto tez kilka innych dyscyplin,
ale juz na mniej powaznie. Jako student zdobywatem
punktu dla AZS-u UW w tréjskoku, cho¢ nigdy nie tre-
nowatem tej konkurencji. Za to teraz moje kolana i Scie-
gna mi ,dziekuja”. Zajatem sie tez troche kulturystyka na
wlasny uzytek. Skonstruowatem sobie tawke, sztange,
narobitem sie jak nie wiem, bo to byly czasy, gdy takiego

sprzetu nie mozna byto po prostu kupi¢. Na pierwszym
roku studiéw zebrata sie nas dziewigtka chtopakéw,
ktora rozpoczeta w AZS treningi wioslarskie: 6semka ze
sternikiem. Cwiczyliémy pilnie przez rok, cho¢ z czasem
z 6semki zrobita sie czworka bez sternika, a na koniec
zostatem sam z kolegg w dwdjce. Byta réwniez przy-
goda z dzudo.

Jeszcze raz chce podkresli¢, ze sport miat bardzo
istotne znaczenie rowniez dla mojej kariery uczelnianej
— uczyt systematycznosci, cierpliwosci, pokory i podej-
mowania sie trudnych wyzwan.

GG: Na kazdym etapie swojej kariery naukowej
wspotpracowat Pan z miodymi ludZzmi. Dla wielu
swoich wspétpracownikébw byt Pan pierwszym
nauczycielem i opiekunem naukowym. Mam tu na
mysli Krajowy Fundusz na rzecz Dzieci.

Jan Madey: W 1982 roku, gdy wrécitem ze Standw,
znalazt mnie pan Ryszard Rakowski, ktéry w 1981 roku,
jeszcze w stanie wojennym, naméwit profesora Jana
Szczepanskiego, socjologa, cztonka Rady Panstwa, na
utworzenie Krajowego Funduszu na rzecz Dzieci.

Profesor Jan Szczepanski — dla przypomnienia:
jedna z dwoch oséb, ktére nie zagtosowaly za wpro-
wadzeniem stanu wojennego w Polsce — zostat pierw-
szym przewodniczacym Funduszu. Znat on osobiscie
Woijciecha Jaruzelskiego, co chronito Fundusz przed
ingerencja polityczna, i umozliwito w szczegdélnosci uzy-
skanie zgody, aby w osrodku Urzedu Rady Ministrow,
w Jadwisinie, organizowac pierwsze tzw. obozy.

Fundusz z czasem ukierunkowat sie na szczegolnie
zdolne dzieci. Ryszard Rakowski miat niezwyklg site
przyciagajaca ludzi nauki i zachecania ich do dzielenia
sie z dzie¢mi swojg wiedza.

Jestem zwigzany z Funduszem od 36 lat, a przewod-
nicze mu od do$¢ dawna — nawet juz nie pamietam od
kiedy.

GG: Krajowy Fundusz na rzecz Dzieci opiera sie
gtéwnie na wolontariacie. Pracujg tu zaréwno stawy
naukowe, jak i byli wychowankowie. Fundusz opie-
kuje sie mtodzieza utalentowana wszechstronnie,
nie tylko informatycznie. Jaka jest forma opieki Fun-
duszu nad zdolnymi dzieémi i mtodziezg?

Jan Madey: Fundusz dziata wytgcznie na ustugach
wolontariackich. Etaty majg jedynie pracownicy biura
(jest ich tylko kilkoro).

Fundusz jest stowarzyszeniem, ktorego celem jest
.Kompleksowe, merytoryczne wsparcie w rozwoju
ucznibw o wybitnych uzdolnieniach poznawczych,
muzycznych i plastycznych”. Nab6r do Funduszu
odbywa sie co roku i jedynie na rok. Stypendysta nie
dostaje pieniedzy, tylko opieke naukowg i wsparcie
w rozwoju indywidualnym. Aby kontynuowac udziat
w programie, musi sie corocznie sprawdzac, co roku
trzeba na nowo przejs¢ kwalifikacje.

Fundusz dziata niezwykle intensywnie. Wydarzeniem
specjalnym Funduszu jest ob6z, na ktérym sg wyktady
i warsztaty. Zawsze tam jestem. Dawniej stacjonarnie,
prowadzac zajecia informatyczne. Teraz juz tylko z jed-
norazowym wykladem, ale o duzo szerszej tematyce.
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Niektérzy z moich wychowankéw, ktérych poznatem
jako 13-, 14-latkdw, sa juz dzi$ profesorami.

GG: Nastepne Pana dzieto to Konkurs Unii Euro-
pejskiej dla Mtodych Naukowcoéw...

Jan Madey: To dzieki panu Rakowskiemu w 1995
roku Polska zaczeta bra¢ udziat w konkursie EUCYS
— European Union Contest for Young Scientists — Kon-
kursie Unii Europejskiej dla Mtodych Naukowcéw. Mini-
sterstwo Edukacji uczynito Fundusz instytucjg odpowie-
dzialng za organizacje tego konkursu w Polsce.

Do krajowej edycji EUCYS sg wybierane trzy projekty
(muszg to by¢ laureaci | miejsca z trzech r6znych dyscy-
plin), ktére reprezentujg dany kraj w czasie Europejskich
Finatbw odbywajacych sie corocznie we wrzesniu. Na
przyktad my organizowali$my takie Finaty w Warszawie
w 2014 roku i byty one bardzo pozytywnie odebrane!

JesteSmy absolutnym ewenementem, drugim po
Niemczech krajem co do liczby zdobytych nagrod.
Mamy oczywiscie stabsze i lepsze lata, ale mieliSmy
tez i Swietne. Chyba najbardziej ttusty rok to 2015
w Mediolanie. To byto w czasie EXPO. Poza zwyczajo-
wymi trzema pierwszymi nagrodami byt dodatkowy pro-
jekt zwigzany z sama wystawa, poswiecony ochronie
Ziemi. No i nasze cztery projekty zostaty nagrodzone,
w tym dwa podwdjnie, wiec przywiezliSmy w sumie
sze$¢ nagraod.

W 2017 roku Polska wzieta udziat w EUCYS po raz
23. Przez te wszystkie lata udato nam sie zdoby¢ az
25 nagrod gtéwnych i wiele dodatkowych.

GG: Jak mozna przeczyta¢ na stronie interneto-
wej Funduszu, sa to bardzo zaawansowane projekty
jak na tak mtodych ludzi.

Jan Madey: Bardzo zaawansowane, niektore tak, ze
az zdumienie bierze. Rozmawia sie z ich autorami jak
z dojrzatymi naukowcami, petnymi pasji badawczej.

GG: Jest pan réwniez znany jako opiekun zwy-
ciezcéw konkurséw programistycznych dla uczelni
- to Akademickie Mistrzostwa Swiata w Programo-
waniu Zespotowym - ACM ICPC. Jak to sie zaczeto?

Jan Madey: Ustyszatem o tym konkursie w roku 1994
przez przypadek — zawody regionalne europejskie,
wytaniajgce finalistow, odbywaty sie wowczas na Uni-
wersytecie w Amsterdamie. Reguty konkursu sg takie:
jeden komputer, trzech zawodnikow, pie¢ godzin, okoto
dziesieciu zadan sformutowanych w postaci opowiastki
(po angielsku).

W ostatniej chwili skontaktowatem sie z organizato-
rami i dostatem kilka dni na skompletowanie trzyosobo-
wego zespotu. Oczywiscie skierowatem sie do absol-
wentow Funduszu, studiujgcych juz u nas na Wydziale.
Wybratem trojke, ktéra pojechata, nie wiedzac nic na
temat zawodéw i... wygrata. Potem (1 marca 1995)
odbyly sie Swiatowe Finaly w Nashville, Tennessee,
USA. Byto 38 finatowych trojek wytonionych z 900 dru-
zyn. ZajelisSmy wéwczas 11 miejsce.

Obecnie skala tej imprezy jest taka, ze na jesieni
2017 roku w zawodach regionalnych wzieto udziat
blisko 50 tysiecy studentéw z 3098 uczelni ze
111 panstw z szesciu kontynentéw. Do Finatow

(15-20 kwietnia 2018 w Pekinie) awansowato 140 dru-
zyn, w tym dwie z Polski: UJ oraz UW (po raz 24. z rzedu,
jako jedyna uczelnia na $wiecie z takim wynikiem!).

Nasze druzyny z Uniwersytetu Warszawskiego zwy-
ciezyly w Finatach dwukrotnie: w 2003 roku w Beverly
Hills i w 2007 roku w Tokio. Dwukrotnie tez zajeliSmy
drugie miejsce (w 2012 roku w Warszawie i w 2017
w Rapid City, USA). A ponadto prawie zawsze przywo-
zimy jaki§ medal (sg przyznawane 4 ztote, 4 srebrne
i 4 bragzowe medale).

Zwyciestwo w 2003 roku zyskato Swiatowy rozgtos,
bo Konkurs byt rozgrywany w czasie rozdawania
Oscaréw i w tym samym hotelu, gdzie mieszkali aktorzy.
Ktebity sie tam dzikie ttumy dziennikarzy, ktorzy sitg
rzeczy zainteresowali sie tez duzg programistyczng
impreza. | przezyli szok, bo najlepsza amerykanska
druzyna byta dopiero na 13 miejscu. Poza Polakami
— zwyciezcami — wyprzedzili ich takze Rosjanie (2, 3
i 7 miejsce), Stowacy (4 miejsce), Chinczycy (5, 6 i 8
miejsce), Ukraina (9 miejsce), Niemcy (10 miejsce),
Japonia (11 miejsce) i nawet Argentyna (12 miejsce)

Warto podkresli¢, ze ten Konkurs nie jest celem,
lecz narzedziem, ktére pozwala mtodym ludziom Swiet-
nie realizowa¢ ambitne cele. Wielu jego uczestnikow
wybiera kariere naukowa — blisko potowa pracownikéw
Instytutu Informatyki Uniwersytetu Warszawskiego to
byli zawodnicy ACM ICPC. A inni realizujg sie czesto
w ciekawych przedsiewzieciach.

GG: Wielu z uczestnikéw konkursu zwigzanych
byto wczesniej z Olimpiada Informatyczna.

Jan Madey: Rzeczywiscie wielu. Dwa przy-
ktady: Andrzej Gasienica-Samek — mistrz $Swiata
z 2003 roku — cztery razy zwyciezat, Filip Wolski —
mistrz Swiata z 2007 roku — byt tez zwyciezca Swiatowe;j
Olimpiady Informatycznej w Meksyku i wiele razy zwy-
ciezcg w Polsce.

GG: Dziata Pan réwniez w Komitecie Gtéwnym
Olimpiady Informatycznej dla uczniéw szkét ponad-
gimnazjalnych. Olimpiada Informatyczna zostata
powotana 10 grudnia 1993 roku, zatem w tym roku
bedziemy obchodzi¢ jej 25-lecie.

Jan Madey: Najpierw organizowaliSmy konkursy
ogolnopolskie — Krajowy Konkurs Informatyczny.

W minionych 25 latach wokét Olimpiady Informatycz-
nej powstala wielka spoteczno$¢ ludzi zainteresowa-
nych informatyka. Nalezg do niej twércy Olimpiady, liczni
pracownicy uczelni, nauczyciele i oczywiscie uczniowie.
Wspdlna praca wielu zapalericOw przyniosta sukcesy.

Troszke sie do tego przyczynitem, przede wszystkim
dlatego, ze potrafie i lubie pracowac z zespotami. Inwe-
stuje w miodziez tak, jak we mnie kiedy$ inwestowat
profesor Stanistaw Turski: dat olbrzymig odpowiedzial-
nos¢, ale i zaufanie.

GG: Stoi Pan takze na czele Rady ds. Informatyza-
cji Edukacji przy Ministrze Edukacji Narodowe;j.

Jan Madey: Jestem w MEN w tym ciele doradczym
(o réznych nazwach) od 1984 roku, z przerwg na czas
pobytu w Kanadzie. Od ministra Bolestawa Farona,
przez wszystkich ministrow, rézne opcje polityczne,
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rézne rozwigzania organizacyjne — Ministerstwo Oswiaty
i Wychowania, Ministerstwo Edukacji Narodowej,
Ministerstwo Edukacji Narodowej i Sportu, Ministerstwo
Edukacji i Nauki i ponownie Ministerstwo Edukacji Naro-
dowej — caly czas jestem... Swiadczy to o tym, ze wladze
zdajgsobiesprawe,jakwaznadlaedukacjijestinformatyka.
To, ze wiele razy podchodzito sie do tej tematyki nie-
udolnie, to inna sprawa. Jestem jednak optymistg oraz
nieskromnie uwazam, ze nasze dziatania sg pozyteczne
i — choc¢ z trudnosciami i zbednymi opéznieniami — przy-
nosza efekty.

Profesor Jan Madey na zaglowcu RRS Discovery Roberta
F. Scotta, podczas 21. Kongresu EUNIS w Dundee
w Szkocji w 2015 roku

GG: Od biezacego roku szkolnego wszedt obo-
wiazek wprowadzenia do programu zaje¢ nauki
programowania. Dlaczego Pana zdaniem te zajecia,
jako obowigzkowe, sg w szkole potrzebne?

Jan Madey: Jak méwitem wczesniej, informatyka to
jest cate spektrum dziata. Podobnie programowanie —
nalezy rozumiec je nie jako pisanie kodu w konkretnym
jezyku programowania, tylko jako umiejetnos¢ formuto-
wania i rozwigzywania probleméw na r6znym poziomie
abstrakgiji. | tego nalezy nauczaé! Wszystkich, bo to juz
jest i bedzie szczegdlnie wazne w przysztosci dla ludzi,
ktérzy nie sa i nie beda informatykami.

Gdyby prawnicy, lingwisci itp., przeszli przez dobrg
szkote, to nie bytoby takich bubli, ktére teraz powstaja,
nie bytoby takich ktopotéw politycznych. Gdy cztowiek
mysli logicznie, to nie robi potem btedéw w ustawach
czy projektach spotecznych i innych, bo zdaje sobie
sprawe z bolesnych konsekwencji braku logiki w rozu-
mowaniu i dziataniu.

To jest bardzo wazne w rozwoju cywilizacyj-
nym dziecka, zeby uczytlo sie programowania, tylko

nalezy naucza¢ go w madry sposob. Nie chodzi o to,
zeby byt to jaki§ formalizm matematykopodobny.
To samo z matematyka. Jesli dziecko jest zle nauczane,
to powstaje taki schemat myslowy — ,ja sie tego nie
naucze, ja sie do tego nie nadaje, ja tego nie zrozu-
miem”. Jak sie dobrze naucza, to dziecko nawet nie
zdaje sobie sprawy, kiedy sie tej matematyki czy progra-
mowania nauczyto.

Rada pracowata przez wiele lat, niezaleznie od
struktur organizacyjnych systemu oswiaty, nad takim
podejsciem do nauczania, zeby uczyé dziecko pro-
gramowania juz od najmiodszych lat w madry spo-
séb. To mogg by¢ klocki, to moga by¢ ukladanki,
to moze by¢ mnéstwo ogdlnie dostepnych rzeczy.

GG: Ciagle styszymy narzekania na poziom
nauczania informatyki w szkole i na przygotowanie
nauczycieli do nauczania tego przedmiotu. Narzeka
sie ha mtodych ludzi, a Pan wszedzie koryguje nie-
sprawiedliwe opinie, ze mamy pono¢ beznadziejna
miodziez, beznadziejne szkoty, beznadziejnych
nauczycieli.

Jan Madey: Tak, tak, bo uwazam, ze jest doktadnie
odwrotnie, cho¢ niewatpliwie moj punkt widzenia wynika
Z tego, ze stykam sie z elitg intelektualng mtodych ludzi
i nauczycieli.

Ale wiadomo, ze patologie sie nagtasnia, patologie
interesujg, natomiast dobre przyktady przestajg byc¢
ciekawe i nikt ich nie upowszechnia. Nasza miodziez
odnosi wielkie sukcesy, tyle ze jak zdobywamy laury, to
sie 0 tym nie méwi albo moéwi bardzo mato.

Co do pytania o nauczycieli... Trzeba pamieta¢, ze
przy obecnej dostepnosci informacji rola nauczyciela
catkowicie sie zmienita. Nauczyciel przestaje by¢ po
prostu dostarczycielem informacji, ktdrych mamy zalew.
Musi sta¢ sie przewodnikiem, naucza¢ umiejetnosci
poruszania sie w tym zalewie. Liczy sie umiejetnosc
wybierania, logicznego myslenia, wrazliwosci na wiele
rzeczy. To jest rolg nauczyciela, nietatwa rolg. Trzeba
nauczycielom pomagac¢ w dobrym jej petnieniu.

GG: Pomimo tak wielu zaje¢ i zainteresowan
znajduje Pan jeszcze czas na dziatalnos¢ charyta-
tywna. Mysle tutaj o Pana wieloletniej pracy na rzecz
Polskiego Towarzystwa Stwardnienia Rozsianego
(PTSR). Byt Pan w Radzie Gtéwnej PTSR dwukrotnie
przewodniczacym, wiceprzewodniczacym, skarbni-
kiem, chociaz, jak Pan méwit w jednym z wywiadoéw,
nie miato to zadnego podtoza prywatnego.

Jan Madey: Namowita mnie do tego znajoma
lekarka. Dziatam w PTSR od 1997 roku. Gdy po pie-
ciu kadencjach myslatem, ze konhczg sie juz moje obo-
wigzki, to zostatem wybrany dozywotnio Honorowym
Przewodniczgcym.

Co najmniej potowa sktadu Rady Gtéwnej PTSR musi
by¢ chora na stwardnienie rozsiane. Osoby te majg
czasem gorsze okresy, ograniczajgce ich aktywno$c.
Dlatego pomoc zdrowej osoby jest bardzo potrzebna.
Niekiedy chodzi o tak prozaiczne rzeczy, jak petnienie
funkcji reprezentacyjnych, wreczanie dyplomdw, udziat
w imprezach, chodzenie na koncerty.
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GG: W nawiazaniu do tych koncertéw, Pana dziec-
kiem jest rowniez koncert ,,Podaj serce”, organizo-
wany od 1999 roku przez studentéw Uniwersytetu
Warszawskiego — tancerzy Zespotu Piesni i Tanca
UW ,Warszawianka”, wtasnie na rzecz oséb chorych
na stwardnienie rozsiane. Akcja ma charakter chary-
tatywny - catkowity dochéd zaréwno z koncertu, jak
i z catosci akcji jest przekazywany Polskiemu Towa-
rzystwu Stwardnienia Rozsianego.

Jan Madey: Musze powiedzie¢, ze sprawia mi to
olbrzymig satysfakcje. Kiedy jako prorektor UW, kt6-
remu podlegata ,Warszawianka”, zaproponowatem
charytatywny koncert na rzecz chorych na stwardnienie
rozsiane, to oczywiscie nie bardzo mogli mi odméwic.
Ale potem stato sie to ich misjg, postannictwem, ktére
co roku powtarzajg.

Gdy zaczynaliSmy wystepy w Sali Kongresowej,
to dochody z koncertow ,Warszawianki” bylty niemal
jedynymi przychodami PTSR. Teraz Towarzystwo dziata
bardzo preznie, otrzymuje rézne granty, wiec te dochody
z koncertbw moze nie sg znaczace, moze nawet wyz-
sze sg koszty, ale te koncerty bardzo pomagajg w tym,
aby do Swiadomosci ludzi docieraty informacje na temat
ludzi dotknietych tg podstepng choroba.

GG: Znajduje Pan takze czas na kolejna pasje -
fotografowanie. Do tej pory odbyly sie cztery edycje
wystawy ,Malowane sSwiattem”, ostatnia wspélnie
z zong Dorotg. Mégthy Pan powiedzie¢ kilka stow
o tych niezwyktych fotografiach? Podobno juz jako
nastolatek zafascynowany byt Pan podgladaniem
Swiata.

Jan Madey: Rzeczywiscie, cos takiego byto. Kto$ mi
kiedy$ powiedzial, ze czasami na to samo patrze ina-
czej niz inni. To sie potoze na ziemi, to zrobie ujecie pod
innym katem.

Pan doktor Tomasz Straczek, ktéry odpowiadat za
Muzeum Uniwersytetu Warszawskiego, a teraz za Gale-
rie UW, obejrzawszy moje zdjecia, zaproponowat mi
swego czasu wystawe. Gdy po raz pierwszy pokazatem
wybrane prace w 2007 roku w Patacu Kazimierzowskim,
to chyba wszystkich bardzo zaskoczytem. Mam niezwy-
kle mite wpisy z Ksiegi Gosci z tej i kolejnych wystaw.

W czerwcu 2017 roku odbyta sie czwarta edycja tej
ekspozycji. Najgorsza trudnos¢, to wybranie zdje¢ do
wystawy, ale pomagajg mi w tym dwie zasady: poka-
zuje tylko zdjecia zrobione juz po poprzedniej wysta-
wie oraz nie robie zadnego kadrowania, zadnej obrobki
fotograficznej.

GG: Zdjecia sa charakterystyczne, pobudzaja
wyobraznie, nie sa podpisane, nie wiadomo gdzie
i kiedy byly robione.

Jan Madey: Oczywiscie o kazdym zdjeciu wiem
wszystko. Fotografie, czesto przedstawiajgce formy
abstrakcyjne, to wyraz inspiracji otaczajgcym Swiatem,
formami, przyroda. Moze bardziej odpowiadataby im
nazwa ,Podgladanie Swiata”. Aparat, najlepiej taki kie-
szonkowy, towarzyszy mi na co dzien. Zawsze znajde
chwile na utrwalenie czegos, co mnie zaciekawi.

GG: Panie Profesorze, za swoja bogata dziatalnos¢
otrzymat Pan wiele odznaczen, wyréznien i nagréd.

Chciatabym tutaj wymieni¢ tylko dwie, otrzymane
ostatnio: Nagrode Specjalna Polskiej Rady Biznesu
im. Jana Wejcherta oraz Nagrode ,,Cztowiek wiedzy
i doswiadczenia”, ktérg ustanowity wspolnie Akade-
mia Rozwoju Filantropii w Polsce oraz Spoétka Inwe-
stycje Spoteczne.

Jan Madey: Uwazam, ze w jakim$ sensie symboli-
zuje sukcesy polskich informatykéw w licznych presti-
zowych zawodach informatycznych w kraju i na catym
Swiecie. Ale nie uwazam sie za jedynego ich autora. Bez
gwardii ludzi, bez profesora Krzysztofa Diksa nie bytoby
tych sukcesow.

Dlatego zawsze koryguje, gdy moéwig, ze jestem
ojcem osiggniec. Jestem wspoétwodrca. Jestem dumny,
ze zostawiam nastepcow, ze gdy ja sie juz wylacze,
to dalej to wszystko bedzie funkcjonowato.

| to jest jednym z powoddw optymizmu, z jakim patrze
w przysztosc.

GG: Bardzo dziekuje za rozmowe i zycze wielu
dalszych sukceso6w.
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Odkrywamy | tworzymy
interaktywne historie

Elzbieta Prytowska-Nowak

Popularny od wielu lat darmowy program Google Earth mozna zainstalowac lokalnie na komputerach lub korzy-
sta¢ z wersji webowej. W 2017 roku Google wprowadzito nowa, wersje tej aplikacji — Google Earth Odkrywca
— narzedzie do wykorzystania na lekcjach geografii, historii, jezyka polskiego, muzyki, plastyki, informatyki, jezyka
obcego. Google Earth Odkrywca prezentuje interaktywne historie, dostarcza materiatow, dzieki ktérym mozna
tworzy¢ wtasne opowiesci uczac sie o edukacji regionalnej, dziejach Polski, narodowym i ogélnoswiatowym dzie-
dzictwie kulturowym, Srodowisku naturalnym.

Google Earth Odkrywca jest dostepny pod adresem https://earth.google.com w przegladarce Chrome' oraz
w formie dedykowanej aplikacji dziatajgcej w systemach operacyjnych Android i iOS. Zasoby sg dostepne
w jezyku angielskim oraz czesciowo w polskim i zawieraja:

e materialy multimedialne (filmy, panoramy) z wielu malowniczych miejsc na catym Swiecie, w tym parkow
krajobrazowych,

» wysokiej rozdzielczosci zdjecia, wycieczki tematyczne,
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» opisy historii miejsc kulturowych i interesujacych krajobrazéw pokazane przez pryzmat map, tréjwymiaro-
wych modeli.

Rysunek 1. Okno startowe Google Earth Odkrywca

Machu Picchu - przyktad prezentacji historii obiektu w Google Earth Odkrywca

Machu Picchu — najlepiej zachowane miasto Inkdw potozone w odlegtosci 112 km od Cuzco na wysokosci 2090—
2400 m n.p.m. w Andach Peruwianskich. Do informacji o obiekcie mozna dotrze¢ na dwa sposoby — korzystajac
z opcji Szukaj lub Odkrywca. W przypadku wybrania opcji Szukaj uzyskujemy obraz potozenia Machu Picchu
w terenie oraz wiadomosci z Wikipedii w jezyku polskim (Rysunek 2).

1 W chwili pisania artykutu (marzec 2018 r,) funkcja Odkrywca jest dostepna wytacznie w przegladarce Chrome.
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Rysunek 2. Wizualizacja informacji o Machu Picchu — widok uzyskany
w przypadku skorzystania z opcji Szukaj, http://tiny.pl/gj7292

W przypadku wybrania opcji Odkrywca w menu tematycznym wybieramy zaktadke Historia, w zasobach
ktorej odszukujemy baner z napisem Discover Machu Picchu Google Street View (angielska wersja jezykowa).
Materialy prezentujg informacje w formie:

e zaznaczenia na mapie potozenia w terenie najwazniejszych swigtyn, placow i innych budowli dawnego impe-
rium Inkéw,

e zdjec poszczegolnych miejsc — Google Street View,

» 12 tablic prezentujgcych rézne ujecia terenowe, obrazy i historie poszczegélnych obiektow (Rysunek 3).
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Aachu Picchu URUCHOM PONOWNIE

Rysunek 3. Wizualizacja informacji o Machu Picchu — widok uzyskany
w przypadku skorzystania z opcji Odkrywca, http://tiny.pl/gkgwj

Rekomendacje zastosowan materiatéw Google Earth Odkrywca w pracy dydaktycznej

Niezwykte funkcjonalnosci Google Earth Odkrywca mozna wykorzysta¢ na wszystkich etapach edukacyjnych,
wielu przedmiotach szkolnych, w szczegdélnosci przyrodniczych i humanistycznych. Zasoby projektu Odkrywca
podzielone sg na kilka obszaréw tematycznych: Redakcje polecajg, Podréze, Krajobraz, Kultura, Sport, Historia,

2 W artykule wszystkie odnosniki do stron internetowych zostaty zapisane w formie skréconej, np. http://tiny.pl/gkgwj - pod tak zapisanym
adresem zakodowany jest petny adres strony internetowe;j.
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Edukacja. Kazdy z dziatow zawiera ciekawe wiadomosci ujete w formie interaktywnego przekazu. Materialy moga
by¢ wykorzystywane w formie prezentaciji lub jako informacje Zzrédtowe do wykorzystania w pracy projektowe;j.

Poznajemy $rodowisko naturalne

Przyktadem ciekawie prezentowanych zagadnien skarbow natury — Natural Treasure jest materiat opracowany
dzieki wspotpracy Google Earth z BBC Worldwide (Rysunek 4). Kanat Natural Treasure przybliza charakterystyke
szesciu Srodowisk naturalnych Swiata w nastepujacych dziatach: Wyspy, Pustynie, taki, Gory, Dzungla i Miasta.
Zdziwienie w tym zestawieniu moga budzi¢ wspomniane miasta. Pojawiajg sie one w kontekscie zwierzat, dla
ktorych sg czesto srodowiskiem zycia. Elektryczne Swiatta miast przyciggaja owady, a co za tym idzie takze nie-
toperze (przyktad z USA), bogate targi zywnosci — makaki rezusy (przyktad z Indii), publiczne plaze — pingwiny
(przyktad z RPA). BBC opracowato krétkie filmiki, ktére pokazujg zycie dzikich zwierzat — ich najbardziej charak-
terystyczne siedliska na kuli ziemskiej, warunki zycia.

MNatural Treasures

Rysunek 4. Widok ekranu projektu Natural Treasures opracowanego przez Google Earth
we wspotpracy z BBC Worldwide, http/tiny.pl/gkt4h
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Poznajemy dziedzictwo kulturowe

W zasobach Odkrywcy zamieszczono wiele materiatéw, dzieki ktérym uczniowie poznajg pochodzenie lud-
nosci $wiata, sposoby budowania doméw, zwyczaje kulturowe, codzienne zycie i sposoby odzywiania. Pre-
zentowane przyktady dotyczg réznych kontynentéw, tym samym obrazujg korzenie réznych kultur. W dziale
Kultura odnajdziemy temat: This is Home, ktory przybliza miedzy innymi sposoby budowania i uzytkowa-
nia doméw, zasady i mozliwosci odzywania na kontynentach Afryki, Ameryk, Azji, Europy, a takze Pacyfiku
(Rysunek 5). Niezwykle ciekawym przyktadem sg peruwianskie Wyspy Uros potozone na jeziorze Titicaca.
Sa to ptywajace wyspy, ktére budujg i zamieszkujg Indianie Uru, tworzone z porastajgcej jezioro trzciny totora,
wykorzystywanej takze do budowy doméw na wyspach, todzi, wyplatania pamiatek. Trzcing pali sie w kuchniach,
leczy bdl, robi herbatke oraz wyjada z niej biaty rdzen o stodkostonym smaku. Uru mieszkajg na ptywajacych
wyspach od kilkuset lat. Jedna z legend méwi, ze uciekli z lgdu na wode przed Inkami, a druga ze przed hisz-
panskimi konkwistadorami. Dzi$ Indianie zyjg na wyspach, aby utrzymac przy zyciu kulture swoich przodkow.
Sa niezwyklg atrakcjg turystyczng regionu.

Rysunek 5. Widok ekranu wprowadzajgcego do tematu This is Home, http://tiny.pl/gkg84
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Rok 2018 zostat ogtoszony Europejskim Rokiem Dziedzictwa Kulturowego. Wiele oséb zainteresuje prezen-
towany w dziale Redakcje polecajg temat UNESCO World Heritage Sites — zbior bardzo interesujacych zdjec
zabytk6w oraz opowiadan gtdwnie o architekturze do wykorzystania na zajeciach jezyka polskiego, historii, geo-
grafii, wiedzy o spoteczenstwie, plastyki, informatyki, zajeciach swietlicowych i bibliotecznych (httpz//tiny.pl/gk7vp).

Na zakonczenie przedstawiam wykaz propozycji wykorzystania materialdw Google Earth Odkrywca w eduka-
cji przedmiotowe;.
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Przedmiot szkolny

Nazwa materiatu i tematyka

Gdzie szukaé¢ materiatu?

geografia, szkota podsta-
wowa, ponadgimnazjalna

Materiat Volatile Volcanoes o potozeniu
wulkanéw w obrebie r6znych jednostek
geologicznych, ich zr6znicowanych
ksztattach i typach.

Odkrywca — Krajobraz — Volatile
Volcanoes

http://tiny.pl/gkg8p

informatyka, plastyka,
szkofa podstawowa, kl. V

Materiat Architecture by Zada Hadis —
lokalizacja, cechy oraz przeznaczenie
ciekawych architektonicznie budynkéw;
potaczenie umiejetnosci korzystania

z multimedialnych informacji z wiedzg
z dziedziny plastyki.

Odkrywca — Kultura - Architecture by
Zada Hadis

http//tiny.pl/gkg88

jezyk polski, szkota podsta-
wowa, Kl. IV - VIII

Materiat This is Home o tym, co znaczy
dom dla kazdego z nas, jakie wywotuje
skojarzenia, wspomnienia — pokaz
materiatu jako wstep do dyskusji na lekciji.

Odkrywca — Kultura — This is Home
http://tiny.pl/gkg84

przyroda, szkota podsta-
wowa, Kl. IV

Materiat Great City Parks o wplywie par-
koéw miejskich na jakos¢ powietrza.

Odkrywca — Podréze — Great City
Parks

https://earth.app.goo.gl/BB3bs

zajecia Swietlicowe, jezyk
angielski

Materiat Explore London — przygotowa-
nie do wycieczki do Londynu, poznanie
ciekawych miejsc i obiektow np. Hyde
Parku, British Museum, Muzeum Karola
Dickensa.

Odkrywca — Podréze — Explore
London

http://tiny.pl/gktn8

zajecia biblioteczne w kla-
sie Il technikum zywienia
i ustug gastronomicznych

Materiat Food Lover's Itinerary: Paris przy
okazji realizacji tematéw Kuchnie swiata
wirtualny spacer po 10 lokalach gastrono-
micznych w Paryzu.

Odkrywca — Podréze — Food Lover's
Itinerary: Paris

http://tiny.pl/gktkd

historia, geografia, szkota
podstawowa, kl. V

Materiat Explorers: Age of Encounters

— opowies¢ o wielkich odkryciach geo-
graficznych, wirtualna podréz szlakami
odkrywcow, wiadomosci przekazywane

w jezyku angielskim to dodatkowa atrakcja
lekciji.

Odkrywca — Historia — Explorers:
Age of Encounters

http://tiny.pl/gktk4

historia, szkota
podstawowa

Materiat Medieval Europe — uczniowie
poznajg architekture Sredniowiecza —
najwieksze koscioty, twierdze w Europie
od IX do XV wieku, w tym rowniez Zamek
Krzyzacki w Malborku.

Odkrywca — Podr6ze — Medieval
Europe

http://tiny.pl/gkg1w

zajecia biblioteczne, szkota
podstawowa, Kkl. IV

Materiat Children’s Literature Sites —
miejsca na Swiecie zwigzane z literaturg
i filmami dla dzieci.

Odkrywca — Kultura — Children’s
Literature Sites

http//tiny.pl/gkg1l

Zaprezentowane w artykule przyktady stuza przede wszystkim rozbudzaniu zainteresowan wtasng przeszio-

Scig — historig lokalnag, regionalng, og6lnoswiatowg, rozwijaniu umiejetnosci samodzielnego poszukiwania wiedzy
i korzystania z réznych zrodet informacji, dokonywania ich selekcji, syntezy oraz warto$ciowania, a takze rozwi-
janiu umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologia informacyjng. Materiat powstat w oparciu o zasoby
kursu Interaktywna nauka o kulturze i regionie z oferty szkoleniowej OEIiZK w Warszawie. Przyktady przytoczone
w tabeli sg zaproponowane przez uczestnikow zajec.
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Interaktywna cyfrowa lekcja
na platformie GeoGebra

Hanna Basaj

W Internecie mozna znalez¢ wiele narzedzi umozliwiajacych przygotowanie cyfrowych materiatéw dla uczniow.
Zdarza sie, ze narzedzia te nie dajg mozliwosci edytowania tekstu matematycznego, brakuje w nich dostepu do
szablonéw tekstéw matematycznych i tablicy symboli. Przygotowanie lekcji matematyki lub innych materiatow
edukacyjnych w tych narzedziach jest znacznie utrudnione.

Rozwigzanie problemu znajdziemy na bezptatnej platformie GeoGebra, adres strony: https//www.geogebra.org.
Rekomenduje nauczycielom matematyki narzedzie o nazwie Utwérz arkusz dostepne online. Nie ma ono nic
wspolnego z arkuszem kalkulacyjnym, cho¢ nosi podobna nazwe. Umozliwia przygotowanie cyfrowej lekcji do
dowolnie wybranego tematu z matematyki na kazdym poziomie edukacyjnym lub innych materiatéw dla uczniow,
ktére bedg nie tylko do ogladania, ale bedzie mozna w nich wykonaé interaktywne éwiczenia. Umieszczone
w apletach obiekty mozna przesuwac, obraca¢, cos na nich dorysowaé, a rodzaj interakcji zalezy od tego,
do jakiej lekcji czy materiatow aplety lub inne dodane zasoby zostaly przygotowane. Narzedzie Utwoérz arkusz
ma wiele zalet, wsrdd ktérych na pierwszym miejscu nalezy wymieni¢ dostep do edytora réwnan i mozliwosé
wstawiania roznych zasobow z Internetu.

Kto ma dostep do narzedzia Utwérz arkusz?
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Dostep do narzedzia Utwérz arkusz ma osoba, ktéra posiada konto na platformie GeoGebra. Osoby posiada-
jace konta: Google, Office 365, Microsoft, Facebook, Twitter mogg zarejestrowac sie i zalogowac za ich posred-
nictwem. Osoba nieposiadajgca zadnego z tych kont moze zatozy¢ oddzielne konto na platformie GeoGebra.

Jakie elementy mozna dodawacé do tworzonej cyfrowej lekcji?

Do tworzonej lekcji mozna dodawac tekst zwykly, tekst matematyczny, aplety GeoGebry zaréwno swoje wia-
sne, jak réwniez znalezione na platformie GeoGebra, a przygotowane przez innych nauczycieli. Cyfrowa lek-
cja moze zawierac linki do ré6znych zasobéw wyszukanych w Internecie, linki do filméw, obrazy zaimportowane
z wybranego nosnika magnetycznego lub wstawione po podaniu ich adresu URL, pliki pdf. Do lekcji mozna
dotaczy¢ quiz, ktory przygotujemy za pomoca elementu Pytanie dostepnego podczas tworzenia arkusza. Pod-
czas edycji quizu oczywiscie mamy dostep do edytora réwnan. Co wiecej, uczen udzielajacy krotkiej odpowiedzi
réwniez ma do niego dostep.

Przygotowang lekcje mozna udostgpni¢ uczniom za posrednictwem linku lub kodu embed. Na platformie
GeoGebra mozna zaktada¢ wirtualne klasy/grupy i udostepnia¢ im przygotowana lekcje. Zadne znane mi narze-
dzie do tworzenia materiatow cyfrowych za darmo nie oferuje nauczycielowi matematyki tak duzo.

Jakie zasoby mozna doda¢ do cyfrowej lekcji? Funkcjonalno$ci poszczegdélnych elemen-
téw arkusza

Zanim przystgpimy do pracy na platformie GeoGebra, nalezy przygotowac sobie scenariusz lekcji i okresli¢
cele, jakie dzieki tej lekcji chcemy osiggnac. Nastepnie trzeba sie zastanowic, jakie zasoby dotaczymy do lekciji.
Jesli sg to zasoby spoza platformy GeoGebra, nalezy zapisa¢ w jednym miejscu linki, ktére wykorzystamy oraz
pliki, ktére dodamy. Przygotowania te wykonujemy po to, aby podczas tworzenia lekcji nie traci¢ czasu na wyszu-
kiwanie materiatow.

Tworzenie cyfrowej lekcji rozpoczynamy od wyboru narzedzia Utwérz arkusz.
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» Utwérz Grupe

]
| £+ Dotacz do grupy

Rysunek 1. Wybor narzedzia Utworz arkusz

Do tworzonej lekcji mozna dodac rézne elementy widoczne na Rysunku 2.

Rysunek 2. Elementy arkusza do wstawienia
w tworzonym cyfrowym materiale/lekcji

© ITytut
&)
(qv] Wstaw element
~ = Tekst E Wideo
-
© ) Aplet GeoGebry E] Obrazek
@
€2 Wweb Plik PDF
©
; ?  Pytanie
(@) .
—
Y
>
@)

W polu Tytut wpisujemy temat lekcji, na przyktad Rézne sposoby obliczania pol wielokatéw. Uzupetnienie
tego pola jest bardzo wazne, gdyz dobrze sformutowany tytut utatwia wyszukanie przygotowanego materiatu na
whasnym koncie, jak réwniez na platformie GeoGebra po opublikowaniu.

Ponizej zostang przedstawione funkcje poszczegolnych elementéw, ktére mozna wstawi¢ do cyfrowej lekciji.

Nalezy pamieta¢, aby dodajac elementy do lekcji uzupetni¢ pole Nagtéwek i wpisac¢ tam polecenie dla ucznia lub
numer zadania.

Zastosowanie elementu Tekst

Narzedzie Tekst umozliwia edycje tekstu zwykiego i matematycznego. Zazwyczaj podczas przygotowywania
lekcji bedziemy tworzy¢ teksty mieszane, czyli do tekstu zwyklego bedziemy wstawia¢ elementy tekstu matema-
tycznego. Na rysunku 3 widzimy nowo dodany do lekcji element Tekst. Na razie wszystkie pola sg puste.

= Tekst ]
Nagtéwek (opcjonalnie)
Wpisz tekst e, i
A 4—L— Umozliwia edycje tekstu zwykiego
Jx e Umozliwia edycje tekstu matematycznego
Anuluj

Rysunek 3. Widok elementu Tekst tuz po dodaniu do lekcji

Wypeienie nagtowka elementu jest opcjonalne, mozna wpisa¢ tam polecenie dla ucznia, na przyktad
Rozwigz zadanie.

Podczas edycji tekstu matematycznego mamy dostep do Edytora wzoréw, w ktérym znajdziemy szablony
utamkow, pierwiastkow, alfabet grecki, operatory, powigzania, strzatki, ograniczniki oraz r6zne symbole.
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Podczas edycji tekstu zwyktego mamy dostep do narzedzi znanych z edytora tekstowego (Rysunek 4). Mozemy
formatowac czcionke, wstawiac linki do wybranych zasobéw w Internecie, wstawi¢ obraz podajgc jego adres URL
w sieci, nie ma natomiast mozliwosci wstawienia obrazu z pliku. Mozna wstawic tabelke w tworzonym tekscie,
niestety bez ramki, co jest istotng wadg tego narzedzia.

= Tekst L]
Normalny 4 B I U T ¥ % A" E = E e

» [CODE] B = 9  [BBCODE]
' A | W tréjkacie prostokatnym jedna z przyprostokatnych opisuje wyrazenie a - 3, a
' ' przeciwprostokatng |v2a + 18],
K Wyznacz wyrazenia opisujace:
1) druga przyprostokatna
2)obwad tréjkata
3)pole tréjkata

Rysunek 4. Widok tresci zadania podczas edycji tekstu zwyktego,
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Rysunek 5. Wykorzystanie szablonéw edytora wzoréw

nagtowek tekstu jest chwilowo zastoniety CE

&)

Jezeli w tek$cie musimy wstawic¢ wzor, nalezy wybra¢ narzedzie Insert Math ﬁc , otworzy sie wéwczas edytor c
wzoréw zawierajgcy szablony i symbole matematyczne umieszczone w siedmiu zaktadkach. Tworzenie tekstu N
matematycznego jest proste — po wybraniu szablonu trzeba wpisa¢ w odpowiednich miejscach liczby, litery i znaki =

dziatarh (Rysunek 5).
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Rysunek 6. Widok utworzonego wzoru przygotowanego do wstawienia w tekscie
Wstawienie wzoru nastepuje po wybraniu przycisku Zapisz. Tekstu matematycznego nie mozna formatowac
(zmieniac stylu, rozmiaru i koloru czcionki).
Edycje kazdego elementu lekcji koriczy wybor przycisku Gotowe.

W trybie edycji lekcji mozna kazdy element edytowac, skopiowac lub usungé. Narzedzia do wykonania tych
operacji znajduja sie w prawym goérnym rogu kazdego elementu.

Zastosowanie elementu Aplet GeoGebry

Co to jest aplet i jak powstaje? MoOwigc potocznie aplet to aplikacja napisana w jezyku Java i osadzona
na stronie WWW. Program GeoGebra wykorzystuje zainstalowane w systemie biblioteki Java 2 Runtime
Environment. Kazdy uzytkownik platformy GeoGebra, ktéry zaloguje sie na wkasne konto, moze na nie przestac
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aplikacje wykonang offline w programie GeoGebra i zapisang w formacie ggb. Z przestanego pliku zostanie
utworzona dynamiczna karta pracy, czyli aplet. Podczas tworzenia apletu jest mozliwos¢ ustalenia rozmiaréw
okna, widocznosci, mozna decydowac o pokazywaniu paska narzedzi. Kazdy aplet majgcy ustalong widocznosé
typu Wspélny poprzez link lub Publiczny ma wygenerowany adres URL oraz kod HTML, za pomocg ktorych
mozna go udostepnic¢ uczniom.

Nauczyciel tworzacy cyfrowa lekcje moze wstawic¢ do niej samodzielnie przygotowany aplet. Po wybraniu ele-
mentu Aplet poczatkowo widzi wiasne aplety, jesli takie przygotowat. Moze je przegladac i sortowac.

Czesto poczagtkujacy uzytkownik GeoGebry nie ma odpowiednich apletéw, ktére mogtby wstawi¢ do cyfrowej
lekcji, w tej sytuacji mozna skorzysta¢ z apletow przygotowanych przez innych nauczycieli i opublikowanych
na GeoGebraTube. W trakcie wstawiania apletu do lekcji jest mozliwos¢ korzystania z wyszukiwarki apletéw
(Rysunek 7) — wystarczy wpisa¢ zapytanie. W opisywanym przypadku hastem wyszukiwania jest Obliczanie
pola wielokata. Po wybraniu przycisku Dodaj aplet zostanie wstawiony do lekcji. Mozna rowniez przestac plik
zapisany w formacie ggb i stworzy¢ z niego aplet.

Wstaw GeoGebra aplet X
I Wyszukiwanie ap[etc’)wI
Obliczanie pola wielokata X
Przeslij aplet
I‘—‘ -

Stworz aplet

Pole i obwod wielokata

0 —

W. Markiewicz

-
———ireaia

|_ Dodaj l

Rysunek 7. Wyszukiwanie i dodawanie apletu do lekcji

Ostatnia mozliwos¢ to stworzenie apletu podczas przygotowywania lekcji, jednak odradzam ten sposéb, ponie-
waz zajmuje duzo czasu.

Zastosowanie elementu Web
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Do cyfrowych lekcji czesto dodawane sa r6zne zasoby sieci Internet. Narzedzie Utwérz arkusz rowniez stwa-
rza takg mozliwos¢ — do tego celu stuzy element Webh. W otwartym oknie dialogowym widoczne jest pole URL,
w ktorym nalezy wklei¢ adres strony WWW lub innego zasobu, ktéry ma by¢ dodany do cyfrowej lekcji. Platforma
GeoGebra obstuguje tylko adresy rozpoczynajgce sie od https. Do cyfrowej lekcji mozna dodac interaktywne
éwiczenie ze znanej i lubianej przez ucznidéw i nauczycieli platformy LearningApps. Wystarczy skopiowac link do
wersji petnoekranowej wybranego ¢wiczenia i wklei¢ go w polu URL elementu Web (Rysunek 8).

€ Web : B &

Wykonaj éwiczenie |

URL  https:/flearningapps.org/view343063

Szerokos¢ 620 Wysokoé¢ 300 Pokaz jako pop-up
Podglad ° ° ° Py
P=3f- E s Dbl .R<
| ‘ 5
v Polecenie ! "
@ Dopasuj wobr na pole wiiokata do hustracy L
7 [ox | p=de
- » M ) -

|' Golowe | Anuluj

Rysunek 8. Wstawianie do lekcji ¢wiczenia z platformy LearningApps
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Po wklejeniu adresu URL éwiczenia mozna ustali¢ rozmiary okna, w ktérym bedzie ono wyswietlane. Cwicze-
nie (lub inny wstawiony zaséb sieci Internet) bedzie wyswietlane w tym samym oknie, co cyfrowa lekcja. Jesli
w oknie dialogowym Web zostanie zaznaczona opcja Pokaz jako pop-up, wstawiony zasob bedzie sie otwierat
w nowym oknie (Rysunek 9). Zaséb do otworzenia w nowym oknie zajmuje mniej miejsca na stronie z lekcja.

'Z'ag rajwgre

B e i
11

Pola wielokatow
LearningApps
learningapps.org

Rysunek 9. Widok ¢wiczenia do otworzenia w nowym oknie

Co zrobi¢ w sytuacji, gdy adres zasobu, ktéry chcemy dodac¢ do cyfrowej lekcji zaczyna sie od http? Czy zre-
zygnowac z niego i szukac innego zasobu? Absolutnie nie! W tej sytuacji nalezy wybra¢ element Tekst i doda¢
link do zasobu naktadajgc go na tekst — przyktad linku do prezentacji w Prezi nalozonego na tekst znajduje sie
na rysunku 10.

Obejrzyj prezentacje "Wzor Picka" autorstwa Krzysztofa Kottowskiego link

Rysunek 10. Dodanie linku do wybranego zasobu
poprzez natozenie go na tekst

Zastosowanie elementu Wideo

Nauczyciele chetnie dodaja do cyfrowych lekcji linki do filméw. Podczas tworzenia lekcji na platformie
GeoGebra do tego celu wykorzystuje sie element Wideo.

Do pola Wideo widocznego w oknie dialogowym nalezy wklei¢ link do filmu (Rysunek 11), ktéry ma by¢ dodany
do lekcji. Nie okreslono, w ktérym serwisie powinien by¢ umieszczony film, zatem zaktadamy, ze film moze by¢
opublikowany w dowolnym serwisie, na przyktad w popularnym YouTube.

[*]  wideo

Obejrzyj film
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Wideo  https://youtu.be/rMmrrymoVdM

Rysunek 11. Dodawanie filmu do lekcji

Film jest wyswietlany w tym samym oknie co lekcja. Jesli chcemy, zeby byt wySwietlany w nowym oknie, nalezy
zastosowac element Tekst i natozy¢ na tekst link do filmu.

Zastosowanie elementu Obrazek

Element ten wykorzystujemy w sytuacji, gdy chcemy wstawi¢ do lekcji ilustracje z opisem. Wstawiana ilustracja
musi by¢ zapisana na wybranym nosniku magnetycznym, narzedzie nie umozliwia wstawienia obrazu poprzez
podanie jego adresu URL w sieci — zupetnie inaczej niz podczas edycji tekstu lub pytania. Pod wstawionym
obrazem mozna umiescic¢ jego opis. Podczas edycji opisu obrazka mamy dostep do edytora réwnan. Na rysunku
12 pokazano, jak wykorzystac¢ element Obrazek, aby dodac do lekcji zadanie z ilustracjg. TreS¢ zadania zostata
umieszczona w polu Opis.
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[aa]  Obrazek

Rozwiaz zadanie

v2a% + 18

a-3

4 Upusc plik, aby przesta¢ lub| Wybierz obraz pliku

Opis
A W trojkacie prostokatnym widocznym na
rysunku, jedna z przyprostokatnych opisuje
Jx wyrazenie a- 3, a przeciwprostokatna v’Zu-Hh
Wyznacz wyrazenie opisujace:
1) druga przyprostokatna,
2) obwéd trojkata,
3) pole trojkata.

Szerokosc 134| t] Wysokos¢ 184 ¢ Zachowaj proporcje

Rysunek 12. Dodawanie rysunku z opisem

Ponizej pola Opis jest dostep do pdl, w ktérych mozna zmieni¢ rozmiary wstawionego rysunku, ustalajgc inng
szerokos¢ i wysokos¢. Przed zmiang rozmiaru warto zaznaczy¢ okno Zachowaj proporcje, aby nie dopusci¢ do
deformaciji obrazu.

Zastosowanie elementu Plik PDF
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Do tworzonej lekcji mozna dodac plik pdf zapisany na wybranym nosniku magnetycznym. Moga to by¢
na przyktad tresci zadan, ktére uczen powinien rozwigza¢ przygotowujac sie do sprawdzianu lub egzaminu.
Na rysunku 13 pokazano sposob wstawiania pliku pdf. Uczen korzystajacy z cyfrowej lekcji moze go wydrukowac
lub zapisa¢ na swoim komputerze.

X PlikPDF

I Pocwicz do sprawdzianu - rozwiaz zadania

4 Upusc plik, aby przestac lub| Wybierz plik PDF |

Rysunek 13. Dodawanie pliku pdf do lekcji

Zastosowanie elementu Pytanie

Dzieki temu elementowi mozna doda¢ do cyfrowej lekcji pytanie lub przygotowaé quiz. Podczas edycji pytan
i odpowiedzi jest mozliwo$¢ korzystania z edytora rownan.

Do quizu mozna dodawac¢ pytania otwarte oraz pytania wielokrotnego wyboru z jedng lub z kilkoma pra-
widtowymi odpowiedziami. W przypadku prawidtowej odpowiedzi nalezy zaznaczy¢ okienko po lewej stronie jej
tresci. Rysunek 14 przedstawia przykfad pytania wielokrotnego wyboru wstawionego do quizu Pierwiastki. Pod-
czas edycji pytania oraz wariantéw odpowiedzi wykorzystano edytor rownan.

W cyfrowej szkole



Z Pytanie

Zadanie 9
A Liczbe mozna zapisa¢ w postaci:
Jx

Pytanie otwarte ~ Wielokrotny wybér

A K &
‘ A K &
A K &
A K &

Dodaj odpowiedz

Rysunek 14. Edycja zadania z tekstem matematycznym

Pytania i odpowiedzi moga by¢ ilustrowane obrazem. Niestety obraz mozna wstawi¢ tylko podajac jego adres
URL, nie mozna wstawi¢ obrazu z pliku. W przypadku, gdy tworzymy wiasne obrazy jest to bardzo niewygodne,
poniewaz wczesniej nalezy umiescic je w odpowiednim serwisie i opublikowac. Do umieszczania obrazéw w sieci
i ich publikowania polecam bezptatny serwis Imgur (https//imgur.com).

Rysunek 15 przedstawia przyktad pytania otwartego, ktérego tres¢ jest ilustrowana obrazem. Obraz wykonano
w programie GeoGebra i dokonano zrzutu ekranowego. Przechwycony obraz zostat przyciety w programie gra-
ficznym (do tego celu mozna wykorzystaé¢ Paint) i zapisany w formacie png. Tak zapisany obraz zostat zaimporto-
wany na konto autora quizu zatozone w serwisie Imgur. Obraz zostat wstawiony do elementu Pytanie za pomocg
narzedzia BBCode. Na rysunku 15 wida¢ pytanie i odpowiedz w trakcie edycji. W polu odpowiedzi nalezy wpisa¢
prawidtowa odpowiedz — uczen odpowiadajacy na pytanie (w trybie ogladania quizu) nie bedzie jej widziat.

Zadanie 1

Zapisz pod rysunkiem, jaka czes¢ figury zamalowano.

? Pytanie

Rozmiarczcio..4 B I U F -l i’ o

1
Inl
[}
iii
1]
)

» [CODE] B = %  [BBCODE]

[A]

Jx

Pytanie otwarte  Wielokrotny wybér

Rysunek 15. Dodawanie pytania otwartego
z rysunkiem wstawionym z serwisu Imgur

W pytaniu otwartym uczen udzielajgc odpowiedzi ma dostep do edytora wzoréw (Rysunek 16).
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Zapisz pod rysunkiem, jaka cze$¢ figury zamalowano.

A Napisz tutaj swoja odpowiedz...

J«x | €& Dostep do edytora wzoréw

Rysunek 16. Dostep do edytora wzoréw podczas
udzielania odpowiedzi na pytanie otwarte

Na koncu pytania lub catego quizu znajduje sie przycisk Sprawdz. Po jego wybraniu uczehn moze sprawdzi¢
poprawnos$¢ swoich odpowiedzi.

Za pomocg elementu Pytanie mozna réwniez przygotowac¢ oddzielny quiz, ktéry nie jest powigzany z zadng
cyfrowg lekcjg opublikowang na koncie nauczyciela. Przygotowany quiz mozna udostepni¢ uczniom ma dwa
sposoby:

1. Uczniowie otrzymujg link do quizu i wielokrotnie go rozwigzuja, przygotowujac sie w ten sposéb do spraw-
dzianu. Wyniki uczniéw nigdzie nie sg zapisywane. Wynik quizu pozostaje tylko do wiadomosci ucznia.

2. Nauczyciel udostepnia quiz wirtualnej klasie zatozonej na platformie GeoGebra. Z quizu moze korzystaé
uczen, ktéry dotaczyt do wirtualnej klasy. Nauczyciel moze ustali¢ na platformie GeoGebra termin dostepno-
Sci quizu. Uczen rozwigzuje go tylko jeden raz, po zakoriczeniu quizu nie widzi wynikéw. Nauczyciel po zalo-
gowaniu sie na swoje konto i wejsciu do wirtualnej klasy widzi wyniki rozwigzanych quizow swoich uczniow.
Nie sa to wyniki zbiorcze catej klasy, lecz wyniki indywidualne kazdego ucznia. Na Rysunku 17 pokazano
widok informacji zwrotnej od pojedynczego ucznia. Charakterystyczny symbol v/ oznacza, ze uczen wyko-
nat quiz i nauczyciel moze obejrze¢ jego odpowiedzi na poszczegdélne pytania.
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f'a‘ Wiadomosci g Cztonkowie ) Materiaty v Informacja zwrotna

Filtry: Pierwiastki -...
Pierwiastki - test &

v

Pierwiastki - t...

09 v/ =

Rysunek 17. Widok informacji zwrotnej od pojedynczego ucznia na koncie nauczyciela

Narzedzie Pytanie, jak sama nazwa wskazuje, nie jest typowym narzedziem do tworzenia quizow, tylko do
tworzenia pytan do lekcji. Z tego powodu brakuje w nim niektérych funkcjonalnosci. Podczas tworzenia quizu nie
mozna ustali¢ punktacji. Kiedy uczen po zalogowaniu sie na konto wykona quiz, nauczyciel sam musi obliczy¢,
ile zdobyt punktéw na podstawie dobrze i zle udzielonych odpowiedzi. Pytania nie sa losowane, ich kolejnos¢ jest
taka, jakg nauczyciel ustali podczas tworzenia quizu. Odpowiedzi do pytan wielokrotnego wyboru sa losowane
i po kazdym uruchomieniu quizu wysSwietlane w innej kolejnosci.

Podczas tworzenia cyfrowej lekcji lub innych materiatow nie musimy koniecznie wykorzysta¢ wszystkich
dostepnych elementéw w narzedziu Utwérz arkusz. Wykorzystujemy te, ktére sg nam potrzebne. Wstawione
elementy uktadajg sie jeden pod drugim, mozna je przesuwac w gore i w doét ustalajac wtasciwg kolejnos¢.

Zaktadanie wirtualnych klas/grup na platformie GeoGebra

Platforma GeoGebra umozliwia zaktadanie wirtualnych klas/grup. Kazda wirtualna grupa ma swoj
oryginalny kod, ktéry nauczyciel podaje uczniom. Uczen sam zaklada konto na platformie GeoGebra, a jesli
ma mniej niz 13 lat, konto moga zatozy¢ jego rodzice lub prawni opiekunowie. Uczen wysSwietla strone
https://www.geogebra.org/groups, wpisuje kod grupy otrzymany od nauczyciela i wybiera przycisk Dotgcz.

W cyfrowej szkole



Loguje sie na swoje konto i od tego momentu ma dostep do cyfrowych materiatéw udostepnionych klasie przez
nauczyciela.

Udostepnianie cyfrowej lekcji

Dla kazdego cyfrowego materiatu przygotowanego na platformie GeoGebra i majgcego ustalong widocznosc
Wspdlny poprzez link lub Publiczny, automatycznie generowany jest link oraz kod embed. Zatem przygoto-
wang cyfrowa lekcje mozna udostepni¢ uczniom podajac do niej link. Jesli nauczyciel prowadzi wtasng eduka-
cyjng strone WWW lub wraz z uczniami ma dostep do platformy edukacyjnej, moze umiesci¢ tam link do lekcji lub
osadzi¢ kod embed. Nalezy jednak pamietac, ze w tym przypadku wyniki quizu dotgczonego do lekcji nie zostang
zapisane na koncie nauczyciela na platformie GeoGebra.

Nauczyciel moze udostepnic lekcje zatozonej klasie/grupie na platformie GeoGebra, co jest dla niego naj-
lepszym i najbardziej komfortowym rozwigzaniem. Moze ustali¢ date, do ktorej lekcja jest dostepna. Na koncie
nauczyciela jest zapisywana informacja czy uczen obejrzat wirtualng lekcje. Jesli do lekcji byt dodany quiz, jego
wyniki sa réwniez zapisane na koncie nauczyciela. Zatem nauczyciel ma petng kontrole nad tym, czy uczniowie
korzystajg z udostepnionej lekciji i jakie wyniki osiagaja w quizach.

Kilka stéw podsumowania

Gorgco namawiam nauczycieli matematyki, aby zainteresowali sie platformg GeoGebra i nauczyli sie korzy-
stania z narzedzi i polecen GeoGebry przynajmniej na poziomie Sredniozaawansowanym. Jesli tworzg i udostep-
niajg cyfrowe materialy dla uczniéw, to narzedzie Utwérz arkusz jest dla nich idealne. Oferuje bowiem dostep
do edytora réwnan, mozliwo$c¢ tworzenia quizéw, mozliwos¢ udostepniania cyfrowych materiatéw wirtualnej kla-
sie. Wszystkie te funkcjonalnosci sg dostepne bezptatnie. Ponizej znajdujg sie skrécone linki do przyktadowej
cyfrowej lekcji Mediana, co to jest, jak jg obliczy¢? (odwrdcona lekcja) oraz do quizu przygotowanego do tematu
Pierwiastki. Zapraszam do obejrzenia.

Mediana, co to jest, jak jg obliczy¢? — lekcja przygotowana na platformie GeoGebra: http://tiny.pl/gndmp

Pierwiastki — test przygotowany na platformie GeoGebra z wykorzystaniem elementu Pytanie: http//tiny.pl/gnlk8
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/ technologig w Swiat nauki,
czyll ,Science Escape Room

z TIK w roli gtéwnej”

Renata Sidoruk-Sotoducha

Artykut przedstawia propozycje scenariusza lekcji biologii dla uczniéw klasy 7 szkoty podstawowej lub 2 klasy
gimnazjum. Zakres materiatu obejmuje wiadomosci z anatomii i fizjologii cztowieka z dziatéw dotyczacych uktadu
pokarmowego i krwiono$nego.

Cele lekcji

* uczen potrafi wymieni¢ sktadowe uktadu pokarmowego,

» uczen zna budowe i funkcje uktadu pokarmowego i krwiono$nego,

* uczen umie narysowac elementy uktadu pokarmowego we witasciwej kolejnosci.
Wstep

Kto z nas nie lubi tajemnic, zagadek, sekretow. | jak pisat Karel Capek Poznaé — to natknaé¢ sie na jakas
tajemnice. W pewnym laboratorium przysztosci miat miejsce wypadek. Blizej nieokreslony uktad cztowieka roz-
padt sie na kawatki i wraz z nim naukowcy zostali uwiezieni w pomieszczeniu. Korzystajgc ze zdobytej wiedzy
i wspotpracujac ze soba, uczestnicy zabawy majg za zadanie odnalez¢ ukryte zagadki, rozwigzac je, odtworzy¢
uszkodzony uktad, odszukac zagubiony klucz i wydostac sie z laboratorium. Sprzymierzeicem tej gry beda oczy-
wiscie narzedzia TIK.
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Cele zabawy

» Uczniowie w praktyce wykorzystujg wiedze z anatomii i fizjologii cztowieka.

» Uczniowie wspétpracujg przy odpowiadaniu na pytania i rekonstrukcji uktadu pokarmowego.
Przebieg lekcji (metody i aktywnosci)

Faza wstepna

Nauczyciel przed lekcjg w okreslonej sali ukrywa zagadki w kopertach oraz klucz w skrzyni wraz z cieka-
wostkg. Po wejsciu ucznidw nauczyciel wyjasnia reguty obowigzujgce podczas pracy.

Uczniowie otrzymujg na poczatku instrukcje. Pracujg calg grupg na sukces. Nauczyciel wyjasnia, ze w sali
w réznych miejscach sg ukryte zadania (narzady), ktére nalezy odnalez¢ i rozwigza¢ — 15 kopert. Poza rozwig-
zaniem zagadek uczniowie majg takze odnalez¢ klucz od sali, aby z niej wyjs¢. Dodatkowo moga skorzysta¢
z tabletu do odczytania kodéw QR oraz elektronicznego atlasu Anatomy 4D.

Faza rozwiniecia

Uczniowie odnajdujg i rozwigzuja zagadki, rysujg uktad pokarmowy cztowieka.

Faza podsumowujgca

Prezentacja narysowanego uktadu pokarmowego z podpisanymi poszczegdlnymi narzgdami.
Potrzebne materiaty

1. Koperty z zagadkami — kody QR, w ktérych ukryto 14 elementéw uktadu pokarmowego (jama ustna, zeby,
jezyk, slinianki, gardto, przetyk, zotgdek, jelito cienkie, dwunastnica, jelito grube, trzustka, watroba, woreczek
z6tciowy, wyrostek robaczkowy).

2. Skrzynia z kluczem oraz ciekawostkami dotyczacymi uktadu pokarmowego, czyli ,bohatera” poszukiwan.

3. Karta pracy — zarys ludzkiego ciata, na ktérym uczniowie odtwarzajg budowe uktadu pokarmowego.

W cyfrowej szkole



Rysunek 1. Zarys ludzkiego ciata

4. Tablet z darmowymi aplikacjami QR Code Reader do odczytania wykonanych zagadek (http:/tiny.pl/gpmtr)
oraz Anatomy 4D do analizy anatomicznej uktadu pokarmowego (http//tiny.pl/gk4m1).

5. Zatacznik do aplikacji Anatomy 4D z zarysem ludzkiego ciata
(http://anatomy4d.dagri.com/documents/anatomy-posters-all.pdf).
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Rysunek 2. Aplikacja Anatomy4D

6. Otowek, kredki, markery przydatne do narysowania poszczegolnych narzadéw uktadu pokarmowego oraz
wypetnienia kodow QR.

7. Karta z napisem na drzwi sali wykonana w aplikacji online WordArt.com (http://wordart.com).
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Rysunek 3. Przyktadowy WordArt

8. Przykltadowa zagadka z koperty z kodem QR wykonanym w Mal-den-Code.de — darmowej aplikacji online
do tworzenia kodéw (http://mal-den-code.de).

Rysunek 4. QRkod — zagadka Rysunek 5. QRkod — klucz odpowiedzi
Odpowiedz na pytania wybierajac prawidtowg odpowiedz i zamaluj odpowiednio cyfry w srodku kodu QR,
a ukaze sie nazwa zagubionego organu.

I. Inna nazwa czerwonych krwinek to:
a. Erytrocyty (zamaluj wszystkie 1)
b. Leukocyty (zamaluj wszystkie 2)
Il. Blona otaczajaca serce to:
a. Osierdzie (zamaluj wszystkie 4)
b. Optucna (zamaluj wszystkie 3)
Ill. Ptynny element krwi to:
a. Osocze (zamaluj wszystkie 5)

b. Trombocyty (zamaluj wszystkie 6)

W cyfrowej szkole



9. Ciekawostki do skrzyni z ukrytym kluczem':
Trawienie jak pranie

Uktad pokarmowy zawiera enzymy do rozktadania pokarmu. Proteazy rozkladajg biatka, lipazy — ttuszcze,
amylazy — cukry. Podobne dziatajg enzymy, ktére znajduja sie w proszkach do prania.

Jelitowy kort tenisowy

Jelito cienkie ma powierzchnie zblizong do kortu tenisowego. Jelito jest naprawde cienkie
(ok. 2—3 centymetry $rednicy) i dtugie (ok. 7 metréw). Powierzchnia wchtaniania jest znacznie wieksza za
sprawg kosmkow jelitowych. W sumie jest to ok. 250 metréw kwadratowych.

Szybko do zotadka

Przetyk pozwala nam je$¢ w pozycji do géry nogami. Potrafi takze przyspieszy¢ transport pokarmu. (Z ust do
zotadka moze on przedostac sie w 7 sekund).

»Gumowy” zotadek?

Przecietny zotgdek dorostego cztowieka jest wielkosci zaci$nietej piesci. Ten organ jednak potrafi sie rozcia-
gnac i pomiesci¢ nawet 3 litry pokarmu, ale taka objetos¢ moze by¢ juz niebezpieczna dla zycia.

Czas trawienia w zotadku?
mniej niz 2 godziny — np. woda gazowana i niegazowana,
2 - 3 godziny — np. mleko gotowane, ryby gotowane, kalafior gotowany,
3 - 4 godziny — np. kurczak gotowany, chleb razowy, ryz gotowany,
5- 6 godzin — np. mieso wieprzowe,
7 - 8 godzin — np. ttuszcz (boczek).
Trzeba zué napoje i pi¢ jedzenie?
Rozdrabnianie jedzenia utatwia zotadkowi prace.
10.Instrukcja dla uczniéw:
SCIENCE ESCAPE ROOM LABORATORIUM - PROCEDURA EWAKUACYJNA:

1. Wchodzicie do laboratorium catg klasa.

@©
)
©

4
>

[®)
)
©
=
@)
S
Y—
>
O

2. Nauczyciel w sali jest tylko biernym obserwatorem.
3. Przeszukujecie laboratorium w celu odnalezienia klucza, ktéry pozwoli Wam wyj$¢ z pomieszczenia.
4. Samo wydostanie sie z pokoju nie jest wygrana.

5. Na zwyciestwo skfada sie rozwigzanie zagadek, odnalezienie organéw oraz odtworzenie uszkodzonego
uktadu z organizmu cztowieka.

6. Wszystko co znajdziecie moze sie przydac.
7. Na cafe zadanie i wyjScie z laboratorium macie 40 minut.
8. Jestescie zdani wytgcznie na siebie.
9. Trzymamy za Was kciuki :)
Podsumowanie

Nauka poprzez zabawe z wykorzystaniem wspétczesnych technologii i darmowego oprogramowania moze
by¢ ciekawym urozmaiceniem na szkolng nude prawie na kazdym przedmiocie.

1 O. Berezowski, 16 nieznanych faktéw o niezwyktym uktadzie trawienia. FoodForum. Czasopismo specjalistyczne o zdrowym odzywianiu,
https://www.food-forum.pl/16-nieznanych-faktow-o-niezwyklym-ukladzie-trawienia.

2 Na podstawie Co najdtuzej zalega w zotqdku?, https://kuchnia.wp.pl/co-najdluzej-zalega-w-zoladku-6054905764603009a.

3 B. O'Neill, Jak szanowac delikatne organy trawienne - zotqdek. Akademia witalnosci, http://www.akademiawitalnosci.pl/jak-szanowac-delikatne-
organy-trawienne-zoladek.
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Nowoczesne narzedzia
edukacyjne do nauki jezyka
obcego. Czesc 1.

Elzbieta Prytowska-Nowak

Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréow w Warszawie przygotowat dla swoich stuchaczy
Wirtualne Centrum Zasob6w Jezykéw Obcych' — serwis skierowany do nauczycieli, ktorzy realizujg projekty
miedzynarodowe oraz korzystajg z obcojezycznych pomocy dydaktycznych. Ze zgromadzonych tam zasobow
moga z powodzeniem korzystac tez wszyscy zainteresowani uczeniem sie jezykéw obcych.

W serwisie prezentowane sg nowoczesne narzedzia edukacyjne, interaktywne zasoby internetowe, narzedzia
do samooceny, aplikacje mobilne, gry itp. Wsréd zasobow przewazajg materiaty w jezyku angielskim.

OGiiZI'I Centrum Zasobow Jezyvkow O... Stronagiéwna  Audioiwideo v  Serwisyinternetowe v Razemzinmymi v Wiecej v Q

Centrum Zasobow
Jezykow Obcych
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Rysunek 1. Okno startowe Wirtualnego Centrum Zasobéw Jezykéw Obcych

W artykule zostang zaprezentowane praktyczne narzedzia internetowe stuzgce rozwijaniu umiejetnosci recep-
tywnych, samodzielnej pracy nad doskonaleniem umiejetnosci jezykowych, rozwijaniu kompetencji interkulturo-
wych gtéwnie w oparciu o materialy wspomagajace stuchanie i czytanie w jezyku obcym.

Materiat powstat w oparciu 0 zasoby prezentowane w prowadzonym przeze mnie Wirtualnym Centrum Zaso-
béw Jezykéw Obcych oraz o doswiadczenia i opinie uczestnikow naszych zaje¢ dydaktycznych.

Stuchamy i éwiczymy - Stitcher

Serwis Stitcher udostepnia audycje radiowe i podcasty (Rysunek 2). Ich zawarto$¢ stanowig ciekawe wiado-
mosci, rozmowy na interesujgce tematy, aktualnosci ze Swiata, np. wydarzenia sportowe (Rysunek 3).

1 https://sites.google.com/view/centrum-zasobw-jzykw-obcych
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Dostepnos¢ i podstawowe funkcjonalnosci:

1. Zasoby serwisu dostepne sg w przegladarce internetowej pod adresem http://www.stitcher.com i aplikacji
mobilnej do pobrania ze sklepéw Google Play i App Store.

2. Udostepniane materiaty na biezaco mozna stuchac lub zapisywac w pamieci urzadzenia (dzieki temu mozna
organizowac listy do odstuchiwania offline).

3. Po zalogowaniu do serwisu mozna tworzy¢ wtasne listy utwordw i je sortowac (Rysunek 4).

4. Stacja przesyla powiadomienia o nowo udostepnionych zasobach (jesli taka funkcjonalno$¢ zostanie
aktywowana).

5. Do pobierania plikéw na urzadzenia mobilne konieczny jest dostep do Wi-Fi.
6. Serwis w podstawowym zakresie jest darmowy. Dostepna jest takze jego ptatna wersja Premium.

7. Nagrania nadajg sie doskonale do odstuchiwania podczas wykonywania codziennych czynnosci, np. jazdy
samochodem.

B STITCHER  ctrmieare  (earNuoRE  PREMIUM  TOP SHOWS  LISTEN 1 sign N | siam e

STITCHER PREMIUM

Ad-Free Listening, Bonus Episodes, va Stitcher Originals, Comedy Albums & More,

Start Free Trial

€=D #cuture  #society #usatoday  #news
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Rysunek 2. Okno startowe serwisu Stitcher

Getting to Grips With Air Pollution

#financialtimes

Rysunek 3. Przyktad wizualizacji wybranego epizodu
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FT News

o Getting to grips with air
pollution

12 MINS

00018 o 01235

Episode Info Similar Episodes
Air poliution is usually regarded solely as an environmental issue, but the toll it -
takes on public health has only recently begun 1o hit the headlines. Darren Dodd
discusses the benefils of tackling the problem with the FT's... Read more »

B v seo

Inguiry inte Trump's
Campaign Data
Company

Global News

Show Info

E FT News

Episode Options Shares

Listen Later N Share Via Facebook

Embed this Episode ¥ Share Via Twitter

Open In Web App B Share Via Google+ FullEpisode:  _

Rysunek 4. Szczeg6towa wizualizacja wybranego epizodu

Nauczyciele polecajg przyktadowe nagrania z serwisu Stitcher?:

e Storynory — krétkie opowiadania w jezyku angielskim dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym oraz przedszkol-
nym w kanale Stories for Kids (http://tiny.pl/gkggl).

» Nagrania zawierajgce ciekawe, zyciowe tematy dla starszych uczniéw o problemach rodzinnych. Ich frag-
menty mozna wykorzysta¢ jako wprowadzenie do dyskusji w grupie podczas konwersacji. Tytut nagrania:
Everyday Bravery Starts Over (httpJ//tinypl/gkmvh). Nagranie jest bardzo wyrazne pod katem wymowy
w jezyku angielskim w stylu amerykarniskim.

e Dla dorostych lub starszych uczniéw (liceum) historie z zycia wziete opowiedziane przez cztery r6zne osoby
w bardzo interesujacy sposob. Wysoki poziom trudnosci — bogate i trudne stownictwo; kanat The Moth Radio
Hour, tytut nagrania Oreo, Heaven, and America’s Most... (http://tiny.pl/gkmvr).
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» Krotkie 2-3 minutowe nagrania dla poczatkujgcych. Codziennie przedstawiane jest w humorystycznym stylu
nowe stowo — mozna uczy¢ sie jego znaczenia oraz wymowy. Kanat Merriam-Webster’s Word of the Day
(http://tiny.pl/gkmvn).

» Dla uczniéw, ktérzy opanowali jezyk hiszpanski przynajmniej na poziomie B2. Nagrania w formie dialogéw
plus tekst wtasciwy, np. odcinek z zastosowaniem ciekawego stownictwa o tym, jakie rzeczy zabrac ze sobg
na plaze. Hiszpanskojezyczny kanat Coffee Break Spanish (http//tiny.pl/gkggp).

Tworzymy materiat audio, czytamy i stuchamy - NaturalReader

N Menu - o [ English (US) - Gabriela Speed1 v UPGRADE  Login

Drag and drop your files, or type, paste, and edit text here.

-

- -

Natural Reader is a professional text to speech program that converts any written

text into spoken words. The paid versions of Natural Reader have many more

N\ § :
) ] features.

¢ 3
N 1f you are interested in using our voices for non-personal use such as for Youtube i

videos, e-Learning, or other commercial or public purposes, please check out our
Matural Reader Commercial web application.

A &
+ Open Documents pdf, tt, doc(x), epub, ods, odt, pages,ppt(x), png, jpeg.

Rysunek 5. Okno startowe serwisu NaturalReader

Serwis NaturalReader umozliwia zamiane tekstu na wypowiedz ustng. Narzedzie jest dostepne w przegla-
darce internetowej (http//www.naturalreaders.com) i aplikacji mobilnej w sklepach Google Play i App Store.

2 W prezentowanych wypowiedziach odnosniki do stron internetowych zostaty zapisane w formie skréconej np. http://tiny.pl/gkggl.
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W biate pole widoczne na rysunku 5 wpisujemy, wklejamy lub importujemy tekst, ktory chcemy konwertowac.
Mamy do wyboru jezyki: angielski — amerykanski, angielski — brytyjski, hiszpanski, francuski, niemiecki, wtoski,
portugalski, szwedzki, holenderski. Przetworzone teksty moga by¢ odczytane przez réznych lektoréw — kobiete
lub mezczyzne, w ré6znym tempie (skala od 2 do 5). Niebieskim przyciskiem uruchamiamy odstuchiwanie tekstu.

Opisane funkcjonalnosci dotyczg wersji darmowej. Komercyjna edycja zawiera o wiele wiecej mozliwosci.
Serwis NaturalReader to narzedzie pomocne w nauce jezyka obcego w ¢wiczeniu umiejetnosci rozumienia
i wymowy, regulacji preferowanej predkosci wypowiedzi.

Nauczyciele polecajg NaturalReader, poniewaz:
e nauczyciel nie musi ,zdziera¢ gtosu”,

* jest dobry do stopniowania trudnosci, mozna odtworzy¢ tekst wolniej dla stabszych i szybciej dla lepszych
uczniéw lub za pierwszym razem szybko, za kolejnym wolniej, jesli zalezy nam na odszukaniu detali,

* mozna odtworzy¢ tekst jako dialog, zmieniajgc osoby czytajace; duzy wybor sposréd dostepnych gltoséw,

* mozna odtwarzaé teksty z gotowych juz plikéw bez koniecznosci ich wklejania, zmienia¢ tempo oraz osoby
méwigce, co pozwala na wielokrotne i r6znorodne wykorzystanie jednego tekstu,

e zmiana ustawien tempa odtwarzanego tekstu jest bardzo pomocna w nauce dzieci ze specjalnymi potrze-
bami edukacyjnymi,

e program pomaga doskonali¢ umiejetno$¢ rozumienia ze stuchu; moze postuzy¢ jako éwiczenie typu dyk-
tando pisane w parach bgdz grupach w klasach starszych,

 jest to Swietne narzedzie dla ucznidéw zaréwno stabowidzgcych, jak i posiadajgcych problem z przetwarza-
niem stuchowym (mozliwos¢ regulowania tempa odtwarzania),

* mozna wykorzysta¢ go do pracy z przedszkolakami — wyszukane w internecie teksty (bajki, opowiadania po
angielsku) odtwarzamy dzieciom, uczymy tez pojedynczych stéw oraz ich wymowy.

Czytamy z wykorzystaniem urzadzenia do wyswietlania ruchomych tekstéw CuePrompter

Internetowe narzedzie CuePrompter jest dostepne bezptatnie na stronie http://cueprompter.com i w postaci apli-
kacji mobilnej do pobrania w sklepach Google Play i App Store. Pomaga rozwija¢ umiejetnos¢ czytania i prezen-
towania tekstu. Udostepnia nastepujace funkcjonalnosci:
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1. W widoczne na Rysunku 6 biate pole wpisujemy lub wklejamy wybrany przez nas tekst.

2. Zostajemy przekierowani na strone z profesjonalnie wygladajagcym prompterem telewizyjnym, na ktérym
widoczny jest wczesniej umieszczony przez nas tekst (Rysunek 7).

3. Po uzyciu przycisku Forward tekst zaczyna sie przesuwac¢. Mozemy regulowac jego predkosc.

CuePrompter.com - The Online Teleprompter
Fres teleprompaesiautocus service

CuePromgter i a free service, Your browser works like a teleprompter -no
extra software needed.
commercial and non-comemencial).
mﬂmﬂmmwmmmdlmmm xhpu rm "-
Tor CuePrompter
Quick start » FasLer
Write: or eut Bnd paste your SCript to the form below, Press the
Bt to start the prompter Start
H“mwﬂw.m:wm prompter window and restant SIower s!nu
K-keyLcom
wirite oF cut and paste your script hare ‘Fook pedal for Cueprompter
System requirements:
o warks wel with must browsers and
specaEng ayitems. n Windews machines
Google Chrame and M5 Insermet Explorer
seem 12wtk better than Firefa,
« revere mirror dssley (methed 1) 5
Soweiead and matall Strut Keab ofaet. Then
tick “Mirrared” opticn befors launching the
premprer window.
+ rwverse mirror (mathod 2, only 18 browsar)
display [mirror with {man. 10.000 chamsters) Wrab fort & Pot needed. Yo may need b
Keab font installed)  PrometerWidth  Prompter beight  Reverse Mirror change your bromsers secunty seSngs.
« Instructional videg Maeram * 300 pie * ormal st add
. ® wide 725 pnal Mrrored R . CURBramEb e o, o gt phe
Pkl g oo Sttt Seti ey
Font Sise {nete-bitp]. Then siom sctive contass to
sman e Baplayed an your computer [ brusted
® ey ‘zona]. Select the “mirored” sption from
[> Aachoces Sl oy Srumpter medow,
% hite tent - black background
Start J Biack bext - white Background This site uses cockdes.
—_— Wiack taxt - yeliom backpriund
| Teleprompler IDisclaimer: Use this service at your own
Start Prompler gk,

Rysunek 6. Okno startowe programu CuePrompter
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Rysunek 7. Ekran CuePromptera z widocznym tekstem do odczytania

Dlaczego warto stosowa¢ CuePrompter?
» Czytanie tekstu na prompterze jest o wiele tatwiejsze i przyjemniejsze, niz czytanie tekstu z kartki.

e Prompter przydatny jest przy organizowaniu przedstawien, kotek zainteresowan. Mozna wykorzysta¢ go
w Kklasie z tablicg interaktywna, np. do ¢wiczenia czytania z podziatlem na role.

» Jest sposobem na pokazanie uczniom podczas lekcji tekstu, zwlaszcza jesli dysponuje sie tablicg interak-
tywng. Uczniowie moga spokojnie pracowac z tekstem, ktory jest dla nich widoczny. Mozliwos¢ przewiniecia
tekstu przydatna jest w pracy z uczniami stabo czytajgcymi.

» Moze postuzy¢ jako pomoc w zorganizowaniu scenki, np. namiastka pracy prezentera/ki telewizyjnego/ej
przy okazji wprowadzania tematéw zwigzanych z zawodami.

» Zacheci uczniéw do ¢wiczenia czytania, bo czytanie z promptera jest bardziej atrakcyjne niz zwykte czytanie
tekstu z podrecznika.

» Ciekawy sposo6b prezentowania tekstow na lekcji jezyka obcego. Bardzo dobry sposéb do prezentowania
pojedynczych wyrazéw, wierszy oraz tekstow piosenek.
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* Wyswietlanie tekstu na tablicy interaktywnej sprawia, ze nawet ,nudne” czytanie moze okazac sie fajng
zabawa, np. sterowanie predkoscig tekstu podczas jego czytania.

» Doskonate narzedzie do ¢wiczenia wypowiedzi przed wazniejszymi wystgpieniami.

» Prompter wydaje sie by¢ przeznaczony dla os6b umiejacych czytac, ale mozna go tez uzy¢ z najmtodszymi
do poznawania liter, nauki czytania, a takze w pracy z dzie¢mi stabowidzgcymi, dla ktérych czytanie lub Sle-
dzenie tekstu w zwyklym podreczniku jest wkasciwie niewykonalne.

» Bardzo ciekawa alternatywa, kiedy dostaje sie zastepstwo w ostatniej chwili w danej klasie, a uczniowie nie
maja podrecznikdw.

Na zakonczenie przedstawiam zestawienie opisanych serwis6w i zachecam do ich wykorzystywania.

Nazwa narzedzia Kroétki opis Adres strony internetowej Aplikacja na
urzadzenie

mobilne

Stitcher nagrania audio https//www.stitcher.com tak
Android, iOS

Natural Reader konwersja zapisanego tekstu na | https://www.naturalreaders.com tak
nagranie dzwiekowe Android, iOS

Prompter wysSwietlanie ruchomych tekstéw | http//www.cueprompter.com tak
Android, iOS

W cyfrowej szkole



Szyfrowanie i roboty

Agnieszka Borowiecka

Od wiekoéw ludzie probowali porozumiewac sie miedzy soba na odlegtosc. Kiedys wykorzystywali do tego celu
ogien — pochodnie lub ogniska nocg, dym w ciggu dnia, albo dzwiek wydawany np. za pomocg bebndéw. Problemy
pojawiaty sie, gdy panowaty niesprzyjajace warunki atmosferyczne lub informacja byta zbyt ztozona, by przeka-
zal jg za pomocg ograniczonych srodkéw. Czesto najlepszym sposobem przestania wiadomosci okazywato sie
wystanie postanca, jednak wtedy istniato ryzyko, ze wpadnie ona w niepowotane rece. Juz w starozytnosci pojawit
sie pomyst, by przekazywane wiadomosci szyfrowac. Poczatkowo szyfrowano wiadomosci wyrazone w jezyku
naturalnym, jednak rozwoj komputeréw pozwolit na szyfrowanie dowolnych informacji, ktére mozna wyrazi¢ jako
cigg zer i jedynek. Obecnie o szyfrowaniu coraz czesciej méwimy na lekcjach informatyki, np. zapisujac wraz
z uczniami algorytm ilustrujgcy szyfr podstawieniowy zwany szyfrem Cezara. Zabawe z szyfrowaniem mozna
takze rozpocza¢ w mtodszych klasach szkoty podstawowej wykorzystujgc do tego roboty.

Kolorowe kody

Ozoboty to mate roboty, ktérymi sterujemy za pomocg kolorow. Mogg sie one porusza¢ wzdtuz namalowanej
linii, skrecajac na skrzyzowaniach w sposéb losowy. Jesli chcemy, by ich zachowanie byto bardziej przewidy-
walne, umieszczamy na linii specjalne kody, skltadajgce sie z dwdch, trzech lub czterech krotkich odcinkéw.
Do przygotowania kodéw wykorzystywane sg trzy kolory — czerwony, zielony i niebieski. Trase, po ktérej porusza
sie robot, mozna narysowac na papierze lub wyswietli¢ na tablecie.
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JEDZ BARDZO WOLNO JEDZ WOLND PODROZ

JEDZ SZYBKO TURBOD NITRO BOOST

Rysunek 1. Przyktadowe kody sterujgce ruchem Ozobota

Innym sposobem sterowania Ozobotem jest napisanie programu i wgranie go do jego pamieci. Programy
mozemy tworzy¢ za pomocg specjalnych bloczkéw na stronie http://ozoblocklypl. Gotowy program jest prze-
ksztatcany na sekwencje koloréw i odczytywany przez Ozobota za pomocg sensorOw umieszczonych w jego
podstawie. Od niedawna dostepna jest takze strona http://ozopython.pl — narzedzie do programowania Ozobota

w jezyku Python.
by @) zataduj Bit

Zamknij Pomoc

Rysunek 2. Panel do wgrywania programu na stronie ozoblockly.pl
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Zaczynajac zabawe z robotami mozemy zwréci¢ uwage dzieci, ze polecenia sformutowane w jezyku natural-
nym: idz wzdtuz linii, skre¢ w lewo, jedz szybko, sa przeksztatlcane na jezyk zrozumiaty dla robota. Kodujemy je
za pomocga sekwencji barw, a robot je odkodowuje przeksztatcajgc na zrozumiate dla siebie komendy. Jednak
nie jest to jedyny sposéb, w jaki mozemy wykorzysta¢ Ozoboty do przekazywania zakodowanych wiadomosci.

Przesytamy barwne sygnaty

W gornej czesci Ozobota znajduje sie dioda LED. Kolor, w jakim ona Swieci, zalezy od barwy linii, wzdtuz ktorej
porusza sie robot. Mozna takze przygotowac program okreslajacy kolory i czas Swiecenia diody.

ustaw kolor $wiatta [_]

Rysunek 3. Bloczek pozwalajgcy zmienia¢ kolor diody LED

Zdolnos¢ Ozobota do emitowania réznych barwnych sygnatéw wykorzystamy do przesytania wiadomosci.
W pierwszej wersji bedziemy przesuwac robota wzdtuz kolorowej linii. Zmiana barwy diody LED zostanie odczy-
tana jako zaszyfrowany tekst. Zaczniemy od przygotowania ksiegi kodow. Poniewaz Ozobot rozpoznaje linie
w kolorach czarnym, zielonym, czerwonym i niebieskim, wtasnie te kolory wykorzystamy. Czarna linia bedzie
stuzyta do oddzielania od siebie sygnatéw. Mozna zada¢ uczniom pytanie: ile r6znych wiadomosci mozna prze-
kaza¢ majac do dyspozycji trzy kolory diody (kolory zielony, niebieski i czerwony) i nadajgc dwa lub trzy sygnaty.

Oto przyktadowa ksiega kodow:

Szyfrowanie jest zabawne
Szyfrowanie nie jest trudne
Szyfrowanie jest przydatne
Kazdy tekst mozna odszyfrowaé
Kazdy tekst mozna zaszyfrowaé

Roboty znajg sie na szyfrowaniu

Zadaniem uczniéw bedzie narysowanie trasy dla robota, a nastepnie naniesienie na niej dwéch odcinkéw
o dtugosci od 3 do 5 cm w wybranych kolorach. Gdy robot wjedzie na taki odcinek, zmieni sie kolor $wiatta emito-
wanego przez diode LED. Druga grupa uczniéw obserwujgc robota zanotuje kolory diody, a nastepnie w ksiedze
kodéw odczyta, jakg wiadomos¢ chcieliSmy im przekazad.

I - 9 @ 06

O e
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Rysunek 4. Trasa dla robota z zakodowana wiadomoscig
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Istotne jest, od ktorej strony trasy Ozobot rozpocznie swojg wedrowke, poniewaz rodzaj wiadomosci zalezy
od kolejnosci kolorowych sygnatéw. Uczniowie moga tez zauwazy¢, ze w przyktadowej ksiedze kodéw nie wyko-
rzystaliSmy wszystkich mozliwych par koloréw. Na przyktad dla kodu niebieski-czerwony nie istnieje odpowia-
dajgca mu zaszyfrowana wiadomos¢. Ze wzgledu na ograniczong wielkos¢ ekranu tabletu, do przekazywania
w sposob czytelny kodowanych informacji mozna nada¢ sekwencje ztozong z nie wiecej niz czterech sygnatow
Swietlnych (tgcznie 34, czyli 81 réznych wiadomosci). Rysujac trasy dla Ozobota na kartce papieru mozemy
zwiekszac ich liczbe w spos6b dowolny.

Rysowanie kolorowych tras dla robota mozna wykorzysta¢ do rozwigzywania przez uczniéw réznych zadan.
Jedli ustalimy, ze literze a odpowiada kolor zielony, literze b kolor czerwony, a literze ¢ — niebieski, to rysujac linie
w odpowiednich kolorach mozemy poda¢ prawidtowe odpowiedzi do ponizszego testu:

1. Ktore z ponizszych zwierzat nie jest symbolem zodiaku?
a. Lew
b. Ryba
c. Zyrafa

2. O liczbie 4 moéwimy, ze jest:
a. szescianem liczby 2
b. kwadratem liczby 2
c. trojkatem liczby 2

3. Autorem ksiazki O krasnoludkach i sierotce Marysi jest:
a. Maria Konopnicka
b. Jan Kochanowski
c. Adam Mickiewicz

Programujemy sygnalizator

Zamiast przesuwa¢ Ozobota wzdtuz kolorowych linii, mozemy potraktowaé go jako sygnalizator Swietlny.
Wystarczy przygotowac krotki program sktadajgcy sie z sekwencji polecen:
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e zapal diode LED w kolorze zo6itym i poczekaj pewien czas,

» zgas diode LED i poczekaj pewien czas,

o zapal diode LED w kolorze czerwonym i poczekaj pewien czas,
» zgas diode LED i poczekaj pewien czas,

* itd.

Podczas przesytania informacji Ozobot nie porusza sie. Poniewaz pomiedzy sygnatami dioda sie nie Swieci,
mozliwe jest wykorzystanie o jednag barwe wiecej jako element szyfru — przy ruchu robota wzdtuz linii poszcze-
golne sygnaty byly oddzielane barwa bladoniebieska (kolor odpowiadajacy czarnej linii). W Ozoblockly kolor diody
LED mozna wybrac na 12 sposobéw, jednak warto dobra¢ bardziej kontrastujgce barwy i pomija¢ zbyt zblizone.

Zadanie dla uczniéw moze polegac na przestaniu wiadomosci okreslajacej np. kolejnos¢ klockéw uzywanych
do budowania wiezy. Przypusémy, ze mamy do dyspozycji klocki w czterech r6znych kolorach: jasno i ciemno-
zielone, biate oraz pomaranczowe. Najpierw nalezy ustali¢ sposéb zakodowania przesytanej informacji. Ucznio-
wie moga przedyskutowac, jak najlepiej to zrobi¢, a nastepnie przygotowaé ksiege kodéw wypeiajac ponizsza
tabelke:

jasnozielone

biate

pomaranczowe

ciemnozielone

Kolejnym krokiem bedzie przygotowanie przez grupe ucznidw wzorcowej wiezy, napisanie programu, wgranie
go do pamieci Ozobota i wykonanie. Uczniowie z drugiej grupy odczytajg nadane sygnaty i zbudujg wieze zgodnie
z otrzymang sekwencjg kodow. Na koniec porownamy wieze, sprawdzajgc poprawnos¢ ich wykonania.
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ER3 sekund(y)

ustaw kolor Swiatta

BB sekund(y)

ustaw kolor swiatta

i
gt

ustaw kolor Swiatta

ERJ sekund(y)

wytgcz diode LED

Rysunek 5. Program opisujacy wieze

Mozna tworzy¢ z uczniami wiele podobnych programéw. Dla lubigcych zabawy stowne przygotowujemy kilka
czterolinijkowych wierszy. Bedg one stanowi¢ ,stownik”, ktéry wykorzystamy do utworzenia nowego wiersza.
Na przyktad przestany przez robota kod 2133 bedzie oznaczat, ze wybieramy pierwsza linijke z drugiego wiersza,
druga z pierwszego, trzecig i czwarta z trzeciego.

Stownik z wierszami

Odkodowany wiersz

Pozwdlcie przedstawic sobie:
Pan zubr we wilasnej osobie.
No, pokaz sie, zubrze. Zrobze
Mine uprzejma, Zubrze.

Prosze paristwa, oto mis.
Pan zubr we witasnej osobie.
A ja jestem rudy lis.

Ruszaj stad, bo bede gryzt.

Prosze panstwa, oto mis.

Mis jest bardzo grzeczny dzis,
Chetnie panstwu tape poda.
Nie chce podac? A to szkoda.

Rudy ojciec, rudy dziadek,
Rudy ogon — to méj spadek,
A ja jestem rudy lis.

Ruszaj stad, bo bede gryzt.

Uczniowie lubigcy gry moga uzy¢ Ozobota do przekazania informacji, w jaki sposéb pokonac labirynt. Podobne
pomysty mozemy mnozy¢. Kazde zadanie dla uczniéw sktada¢ sie bedzie z kilku czynnosci:

 okreslenia, jakie informacje zostang zaszyfrowane,

» wybranie metody szyfrowania (np. ksigzka kodéw),

 ustalenia kodu (uktadu barw) dla kazdej przekazywanej wiadomosci,

e przygotowania zakodowanej informacji jako kolorowej linii lub programu,
* nadania wiadomosci przez Ozobota,

» odczytania sygnatéw i odpowiedniego ich zinterpretowania.

Mimo swoich matych rozmiaréw Ozobot moze sprawi¢ uczniom duzo rados$ci, a programujac go z pewnosciag
wiele sie naucza.
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Bazy danych dla
najmtodszych,

zaprogramuj je wizualnie
dr Jan A. Wierzbicki

Whbrew pozorom bazy danych to pojecie bardzo stare, z ktérym kazdy ma stale do czynienia, zaréwno w zyciu
zawodowym, jak i prywatnym. Niemal codziennie poszukujemy numeru jakiegos telefonu, informacji o godzinach
pracy urzedow, odczytujemy lub wpisujemy oceny do dziennika lekcyjnego czy szukamy najlepszej restauraciji
na kolacje. Te wszystkie dziatania wigzg sie z przeszukiwaniem i pracg w bazach danych. Sg one Scisle zwig-
zane z przetwarzaniem informacji, ta natomiast jest nierozerwalnym elementem zycia i dziatalnosci cztowieka od
poczatkéw jego istnienia. Ludy pierwotne analizowaly juz informacje zwigzane ze zdobyciem pozywienia — gdzie
i jak najlepiej zorganizowac polowanie. PGzniej zapisywano i analizowano coraz to bardziej ztozone informacje
zwigzane z rozwojem cywilizacji — odkrywanie praw natury, konstruowanie narzedzi i wiele innych.

Z biegiem lat tych informacji gromadzono coraz wiecej i pojawit sie niebanalny problem, jak nimi zarzgdzac,
aby byty wlasciwe i tatwo dostepne. Te problemy sg nadal aktualne. Ze wzgledu na ogrom informacji nie mozna
jej zapisa¢ w dowolny sposéb, bo bedzie bezuzyteczna z powodu braku mozliwosci szybkiego dostepu do niej.
Wyobrazmy sobie bazy, ktére gromadzg informacje zwigzane z pracg duzej linii lotniczej. Wazne jest tu np.
zapamietanie, ze na dany lot pasazer siedzacy na okreslonym miejscu ma mie¢ na obiad podane danie wegeta-
rianskie w wariacie rozszerzonym — pamietajmy, lotow i pasazerow sa miliony. Inne ,potezne bazy” to bazy zbie-
rajgce informacje o ciatach niebieskich, operacjach bankowych, analizujgce sygnaty radiowe z kosmosu w celu
poszukiwania cywilizacji pozaziemskich, czy chocby system GPS. Gdyby w tych bazach informacja byta zapisana
bez jakiejkolwiek systematyzacji, mogtoby sie zdarzy¢, ze trzeba przejrze¢ wszystkie jej dane w celu znalezienia
poszukiwanej tresci. To zajmie nawet najszybszym komputerom na $wiecie czas przekraczajacy dtugos¢ ludz-
kiego zycia! Dlatego bardzo istotne jest, aby juz od najmtodszych lat nauki przyzwyczaja¢ dzieci do wtasciwych
pojec i struktur zwigzanych z bazami danych. Opisze teraz potencjalne pomysty, jak to mozna zrobi¢ na pierw-
szym bgdz drugim etapie edukacyjnym, zgodnie z treSciami zapiséw podstawy programowej dotyczgcej edukacji
informatyczne;j.
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W celu lepszego zrozumienia opisanego dalej projektu przypomne pewne elementarne pojecia zwigzane
z bazami danych, ktére intuicyjnie — nie formalnie — bedziemy chcieli przyblizy¢ uczniom.

Pierwsza kwestia — co to jest baza danych? Jest to zorganizowany zbiér danych zebranych w systematyczny
sposob, tworzacy uporzadkowanag strukture. Wiasciwie zbudowane bazy danych musza mie¢ jeszcze nastepu-
jace cechy:

« trwato$¢ — dane majg by¢ przechowywane przez pewien okres czasu, na og6t nieokreslony z géry,

» zgodnos¢ z rzeczywistoscig — dane w bazie muszg stanowi¢ wierne odzwierciedlenie opisywanego frag-
mentu rzeczywistosci, a wiec w miare zachodzgcych zmian w tym fragmencie rzeczywistosci baza danych
musi sie odpowiednio zmieniac.

Przykiad bazy danych bliskiej kazdemu moze stanowi¢ zbioér danych osobowych uczniéw umieszczonych na
legitymacjach szkolnych. Mozemy tatwo zauwazy¢, ze na kazdej legitymacji sg wpisane takie same rodzaje infor-
macji, np. imie i nazwisko ucznia, data urodzenia, adres zamieszkania. R6znia sie tylko wprowadzonymi danymi,
np. nazwisko to raz Abacki, a raz Babacka (Rysunek 1).
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. POLE REKORD WARTOSC POLA
>
e
qv] Rysunek 1. Wizualizacja pola i rekordu
E Takie same miejsca do wypehienia na kazdej legitymacji nazywamy polami, a konkretna wypetniona legity-
@) macja z danymi okreslonego ucznia to rekord. W kazdym rekordzie pola sg wypetnione wartosSciami, np. dla pola
y— Nazwisko jego wartoscig moze by¢ Babacka.
E W komputerowych systemach baz danych, dane czesto sg przechowywane w tabelach, ktérych kolumny
stanowig pola, a wiersze rekordy.
9 Poszczegélne pola przechowujg informacje jednego typu, przyktadowo tylko nazwiska, tylko imiona lub miejsce
(o zamieszkania. Kazde pole ma indywidualng nazwe.
@© Dane dotyczace np. pojedynczej osoby przechowywane sg w rekordzie; rekord zawiera kolejne wartosci dla
N réznych pdél (Rysunek 2).
&)
>
©
= nazwa pola wartos¢ pola
/ rekord
Nazwisko // Imie Adres
i K
Abacki Adam Warszawa 4
Babacka Anna Pruszkow
Cabacki Piotr Krakow

Rysunek 2. Uktad danych w tabeli

Z tak zaprojektowanej struktury mozemy wybiera¢ dane spetniajace okreslone warunki, na przyktad osoby
0 imieniu rozpoczynajgcym sie na litere A.

Podstawowe informacje warto przyblizy¢ nawet uczniom klas 1-3 szkoty podstawowej w formie dla nich przy-
jaznej. Mozna zaczaé od tego, aby uczniowie sami opisali pewne obiekty — osoby, zwierzeta, rzeczy poprzez
okreslone atrybuty — pola, a potem wiasciwie potrafili wybra¢ obiekty spetniajace okreslone warunki.

Powyzszy cel mozna zrealizowac przygotowujgc prosty projekt w jezyku programowania wizualnego Scratch.
Realizacje programistyczng musi wykonaé nauczyciel, uczen natomiast bedzie korzystat z przygotowanej aplikacji.

Na wybranej scenie umieszczamy kilka r6znych duszkéw stanowigcych obiekty, dla ktérych mozliwe jest zna-
lezienie wspolnych cech, najlepiej grupe réznych zwierzat lub roslin (Rysunek 3).
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R, - Podaj cechy
=L pieskal _
Podaj cechy ;

zwierzatek!

Urgec Sprawdz Coclly Wylaz

Jego kolor?

Rysunek 3. Wprowadzenie cech obiektow

Zadaniem ucznia jest wprowadzenie cech opisujacych na przyktad zwierzaki, takich jak — kolor, liczbe nég,
czy umie lata¢, poprzez udzielenie odpowiedzi na zadawane przez program pytania. Te cechy to pola w naszej
bazie, ich konkretne dane to wartosci pél, a caty opis zwierzaka to rekord. Wazne jest, aby kazdy zwierzak byt
opisywany przez doktadnie te same cechy.
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Wprowadzone przez ucznia dane mozemy wyswietli¢ jako listy danych (Rysunek 4).

~ M brazowy

Rysunek 4. Wprowadzone dane

W dalszej czesci projektu zadaniem ucznia bedzie wybranie zwierzatek, ktérych cechy spetniajg okreslone
przez program warunki. Odpowiedzi ucznia mozna tez przedstawi¢ w postaci listy danych (Rysunek 5).
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Wybierz zwierzaki, — Wybierz zwierzaki,
ktore potrafia : s ktére potrafia
lata¢ lub maja 4 ’ lataé lub maja 4
nogi - nogi

Rysunek 5. Wybieranie danych spetniajgcych warunki

Taki projekt uczy, jak opisa¢ obiekty poprzez rozktad na atrybuty, co jest bardzo waznym zagadnieniem
w bazach danych oraz catej informatyce. Uczy tez selekcji wyniku poprzez ukrytg prace na zdaniach logicznych.
Polecenie Wybierz zwierzaki, ktére potrafig lata¢ lub majg cztery nogi jest przyktadem pracy z podstawowymi
operacjami logicznymi, jakimi sg alternatywa i suma logiczna. Mozna zastanowi¢ sie z uczniami, czy wybor tylko
jednego zwierzatka bedzie prawidtowym rozwigzaniem?

Realizacja projektu nie jest bardzo skomplikowana. Nalezy na wybranej scenie tematycznej umiesci¢ duszki
np. Piesek i Papuga stanowigce obiekty, ktérych cechy bedziemy okreslac i wybiera¢. Warto wstawic tez duszka
— narratora, ktéry bedzie wydawat polecenia uczniowi.

Duszki, ktore stanowig obiekty do analizy powinny mie¢ dwa kostiumy, okreslajace czy dany obiekt zostat
zaznaczony, czy nie (Rysunek 6).

2
pies pies_z
127x110 188x172

Rysunek 6. Kostiumy duszka

Po uruchomieniu projektu (przez klikniecie w zielong flage) narrator nadaje komunikat do pierwszego duszka,
dla ktérego jest realizowany skrypt przypisujacy jego cechy. Mozna to zrobi¢ poprzez utworzenie list, ktore bedg
gromadzity wartosci cech, np. lista Piesek. Przyktad skryptu wykonujacego to przedstawia Rysunek 7.

kiedy otrzymam CechyPieska

usun MZ Piesek

zmien kostium na pies

powiedz przez @ s
zapytaj EISTITNE i czekaj

dodaj odpowiedZ do Piesek

F =T 238 Liczba jego nog? LR =0 F 1)

dodaj odpowiedZ do Piesek
P10 =l Czy potrafi lataé? FlR=12%11

dodaj odpowiedZz do Piesek

nadaj CechyPapugi

Rysunek 7. Skrypt wprowadzajgcy cechy obiektu
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Po wykonaniu skryptu dla pierwszego duszka nadawany jest komunikat do kolejnego duszka, np. Papugi, dla
ktérego jest realizowany analogiczny skrypt przypisujacy jego cechy. Cechy dla kazdego duszka muszg byc¢ takie
same, réznig sie tylko wprowadzanymi wartosciami.

Po wypetnieniu cech obiektow — duszkéw, ktére sg wysSwietlane na scenie w postaci list, narrator (np. duszek
Dziewczynka) wydaje losowo polecenia uczniowi — zadania wyboru duszkéw, ktérych cechy spetniajg okreslone
warunki. Mozna to zrealizowa¢ poprzez zastosowanie zmiennej Zadanie, ktérej wartosci beda wybierane losowo
z przedziatu okreslajgcego numery zadan (Rysunek 8).

kiedy otrzymam Test
ustaw Zadanie na losuj od o do o

jezeli Zadanie =Y to
e Pl Wybierz niebieskie zwierzaki

m Zadanie =] to

e Pl Wybierz zwierzaki, ktére maja co najmniej dwie nogil

Rysunek 8. Skrypt definiujgcy zapytania do bazy
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Zadaniem ucznia jest zaznaczenie duszkoéw, ktérych cechy spetniaja warunki zadania. Duszka zaznacza sie
poprzez zmiane jego kostiumu. W momencie zaznaczenia duszka jego nazwa jest wpisywana na dodatkowag liste
stanowigca rozwigzanie zadania (Rysunek 9).

Skrypt dla duszka Pies

Skrypt dla przycisku Czys¢

kiedy duszek kiikniety

zmien kostium na pies_z

dodaj m do Rozwiazanie kiedy duszek kliknigty

usun z Rozwiazanie
nadaj Czysc

kiedy otrzymam Czysc

zmien kostium na pies

Rysunek 9. Skrypty dodajgce i usuwajgce obiekt z rozwigzania
Mozna utworzy¢ dodatkowego duszka — przycisk, po kliknieciu w niego czyszczona jest lista Rozwiazanie
oraz nadawany komunikat Czy$¢€ — aktywujacy usuniecie zaznaczenia wszystkich duszkéw (Rysunek 9).
Kolejny przycisk aktywuje skrypt sprawdzajgcy poprawno$¢ rozwigzania (Rysunek 10).

Widocznos¢ na scenie list cech duszkow i rozwigzania zadania mozna przetaczac, cho¢ w przypadku uczniéw
niedo$wiadczonych w realizacji tego typu zagadnien oba te elementy powinny by¢ widoczne. Projekt mozna roz-
szerzy¢ zwiekszajac liczbe duszkdw i zadan.
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kiedy duszek klikniety

jezeli Zadanie =] to

igiﬁ Rozwiazanie zawiera m ? i nie Rozwiazanie zawiera A 7 to

powiedz IR przez @) s
W przeciwnym razie

(PO r Y Jescze pomys|! a2 9 s

jezeli Zadanie = to
jezel Rozwiazanie zawiera m T Rozwiazanie zawiera 2z, to
powiedz IR przez @) s

W przeciwnym razie

powiedz I Ll przez B s

jezeli Zadanie = to

jezeli  Rozwiazanie zawiera [ITIPI1? i nie Rozwiazanie zawiera [Iff]? to
Pew . P4 Bardzo dobrze! gl d 2 B

W przeciwnym razie

powiedz I AN przez 83 s

jezeli ~Zadanie = to
jezel Rozwiazanie zawiera m re Rozwiazanie zawiera £ to

powiedz [RIITRIIIET przez @ =
W przeciwnym razie
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Rysunek 10. Skrypt sprawdzajgcy rozwigzanie

Realizacja projektu wykonana jest w konwencji gry — zabawy, natomiast w spos6b dyskretny wprowadzamy
bardzo wazne pojecia. Cechy wypisane w postaci listy przyblizajg uczniom pojecie pola i rekordu, cecha — to pole
bazy danych, dana lista jest tu odpowiednikiem rekordu. Wybér danych spetniajgcych okreslone warunki uczy
operacji stosowania zapytan do bazy danych i pracy ze zdaniami logicznymi.

Uczniowie, ktérym intuicyjnie wprowadzimy opisane pojecia, beda lepiej przygotowani do realizacji tematow
baz danych w starszych klasach. Bedg rozumieli te pojecia, co jest podstawg sukcesu edukacji w tej dziedzinie
oraz kazdej innej.

Ucznidw bardziej zaawansowanych mozna poprosi¢, aby po wprowadzeniu cech zwierzatek zapisali wszystkie
dane w postaci tabeli.

Nazwa zwierzaka Kolor Liczba n6g Czy lata
Piesek Brazowy 4 Nie
Papuga Niebieska 2 Tak

Realizacja opisanego projektu w jezyku wizualnym programowania Scratch umozliwia tez uczniom poznanie
tego $rodowiska, co moze by¢ warto$ciowe przy realizacji innych projektow. Projekt moze by¢ tez wykorzystany
w klasach 4 — 6 szkoly podstawowej, jednak w tym przypadku uczniowie powinni sami modyfikowa¢ wybrane kon-
strukcje programistyczne, np. okreslanie warunkéw dla wyboru danych z bazy oraz sprawdzenie ich spetnienia
(Rysunek 8 i Rysunek 10).
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Snap! Cudowne dziecko

Scratcha
Witold Kranas

Po premierze Srodowiska programowania wizualnego Scratch w 2007 roku nastgpit blyskawiczny wzrost jego
popularnosci. To spowodowato powstawanie wielu podobnych rozwigzan/aplikacji, w ktérych programowanie
polega na uktadaniu skryptéw z gotowych blokow.

Jednym z takich potomkéw Scratcha jest Snap! powstaty na Uniwersytecie Berkeley. W pierwotnej wersji nosit
on nazwe BYOB — akronim angielskiego ,Build your own blocks” (buduj swoje wiasne bloki)!. Ta nazwa zawiera
gtéwny powdd, dla ktdrego Snap! powstat jako oddzielne srodowisko — by wprowadzi¢ mozliwos¢ tworzenia wia-
snych blokéw przez uzytkownika (pierwotna wersja Scratcha nie dawata takiej mozliwosci).

Na pierwszy rzut oka uzytkownik moze wzig¢ Snap! za klon Scratcha (w wersji 1.4). Zestaw blokéw jest niemal
identyczny jak ten w Scratchu, ich wyglad bardzo podobny. Réznice ujawniajg sie giéwnie w dwéch miejscach:

* istnieje przycisk Nowy blok, pozwalajacy tworzy¢ wtasne bloki,
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» paleta blokéw Dane zawiera od poczatku bloki obstugujgce zmienne i listy.

W wersji Scratcha 2.0 wprowadzono mozliwos¢ tworzenia wlasnych blokéw uzytkownika. Czy w takim razie
warto zajmowac sie srodowiskiem Snap!? Moim zdaniem — owszem.

Powdd pierwszy — uruchamianie na tabletach

Snap! zostat oprogramowany w HTML5, bedzie wiec dziata¢ na ogromnej wiekszosci urzadzenn mobilnych,
w zasadzie niezaleznie od systemu. Bardzo prosta jest réwniez instalacja wers;ji offline, niewymagajgca zadnych
dodatkow. Ta przewaga srodowiska Snap! moze znikng¢ jednak juz we wrzesniu 2018 roku, jesli zesp6t Scratcha
dotrzyma obietnicy uruchomienia w tym terminie nowej wersji 3.0, korzystajgcej z blokow Google Blockly i opro-
gramowanej w HTML5. Czym zatem Snap! moze jeszcze do siebie przekonac¢?

Snap!

Rysunek 1. Logo projektu

Powdéd drugi - petna wersja polska

Od stycznia 2018 roku dysponujemy petna polska wersjg Srodowiska, dostepna w serwisie edukator.pl
(http//www.edukatorpl/widgets/snap). W tej wersji znajdziemy nie tylko polskie nazwy blokéw, ale tez pomoc do

1 Tworcy zdecydowali sie na zmiane nazwy ze wzgledu na bardziej popularne rozwiniecie tego skrétu — bring your own bottle (przynie$ swoja
wiasna butelke), dopisywane na zaproszeniach zaréwno na imprezy prywatne, jak i niektére imprezy w restauracjach. Tak pisza o tym w podreczniku:
Nazwa programu zostata zmieniona, poniewaz niektorzy nauczyciele nie majq poczucia humoru. (Trzeba wybierac bitwy rozwaznie).
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kazdego bloku oraz podrecznik uzytkownika? w jezyku polskim. Utatwia to prace nauczyciela, a uczniom pozwala
na wieksza samodzielno$¢ w trakcie tworzenia projektow.

2Snap! R & & smoki 1 [ M~

HRruch Diontolny 6 aar rozmiar
Bwyolad Wczuinini - =)
| [ Wwyratenia = A

| % Boane
o
{ pows | i ikni o kliknigeiu przycisku zielonej flagi
J) WNBRRRRRR ] oo it poycik ion] g
S idz do x: @D v: © zrob to
ustaw stopien | zawsze

ustaw | na przesun o @[iP krokoéw

ustaw rozmiar obréé t:; o @ stopni
kiedy otrzymam i .

Rysunek 2. Pomoc w wersji polskiej na portalu edukator.pl

We wstepie do polskiej wersji podrecznika mozemy przeczytac:

Podrecznik nie jest fatwy i nie jest tylko instrukcjg dla uzytkownika. Wsrdd poruszanych zagadnien sg: procesy
réwnolegte, rekurencja, procedury jako dane, programowanie obiektowe. Wielokrotnie omawia sie rozbudowane
przyktady réznych konstrukcji, jak chocby implementacje prototypowania OOP czy systemu watkéw. Jednym
Z przyktadow sity Snap! jest napisana w nim | przedstawiona w przykiadzie Codification aplikacja umozliwia-
jaca (ograniczone, ale jednak) ttumaczenie skryptow Snap! na kod kilku jezykéw programowania (w tym Python
i JavaScript).

Powdd trzeci — nowy blok moze by¢ funkcja

Tworzenie nowych blokéw jest w Snapie znacznie bardziej rozbudowane niz w Scratchu. Mozna wybrac
palete (kolor) dla nowego bloku oraz, co wazniejsze, okresli¢, czy bedzie on komenda (fragmentem ukfadanki
z wypustka), funkcja (ksztatt zaokraglony), czy predykatem (ksztatt szescioboczny). Mamy réwniez mozliwosé
prefiksowego wstawiania parametrow. Wszystko to wida¢ na ponizszym rysunku. Utworzony zostat zielony blok
>= (wieksze lub rowne), ktéry daje w wyniku wartosc¢ logiczng (prawda lub fatsz).
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Unicode z [

Unicods @ jako ek
jest [ typu liczba 2 Edytor blokéw s B
b

jest |} identyczne z |} €« >

liczhal >= liczba2

1
|
funkcja JavaScript ( } Duszek

wynik nie ¢ liczbal =

liczba2

d )

oK Zastosu] Anuluj

Rysunek 3. Nowy blok — predykat

Powéd czwarty - biblioteki dodatkowych blokéw

Oprocz standardowego zestawu blokéw — niemal identycznego jak w Scratchu, Snap! oferuje kilkanascie roz-
szerzen, ktére sg bibliotekami blokéw dodatkowych. Dodajemy je do palet wybierajac z menu Plik | Biblioteki...

2 https://www.edukator.pl/system/widgets/snap/static/help/locale/pl/SnapManual.pdf
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lWofad ‘P;WY: :g ::ralqu:i:nmpnz ustaw kolor pisaka r: @D o: €D b: @D

i Rk Zapisz +5 [Metody listy

I | zapisz jako. Strumienie (leniwe listy) ustaw kolor pisaka h: ED s: v: @
[Zmienna liczba argumentow

Importy...
Eksportuj projekt... Dostep do usiug sieciowych (https)
Eksport podsi ia... |Stowa, zdania :

pmlbi piﬂk Impaortuj narzgdzta ‘W;-‘:ﬂ k‘l dodatkovyeh Mu‘.\m cheasz dodec do PrCjekiL.
Biblotek...

podnies pisak Kﬂsz"';".-ly'” Ziap bledy w skrypcie
% N Zezwalaj :‘13 'I')f

tekstu w R o—
* = Ustaw lub zglos kolor pidra jako RGE (czerwony, niebieski,
z Dostarcz gettery i settery (pobierajqt .

ustaw kolor pisaka Liczby calkowite nieskonczone] prec zielony) lub HSV (odcien, nasycenie, wartosc).

Animacja
zmieri kolor pisaka o @[ Piksele
Audio Comp
ustaw kolor pisaka na —

zmief odcie pisaka o @[ SRt R 7

Rysunek 4. Importowanie biblioteki koloru pisaka

Najbardziej rozbudowana jest biblioteka Narzedzia, ktéra zwiera miedzy innymi iteracje, takie jak: dla, dla
kazdego, mapuj, funkcje jezeli; funkcje zamieniajgce zdanie na liste czy stowo na liste i odwrotnie, predykat
puste? oraz wiele innych, ktére znamy z jezyka Logo. Snap! wyraznie nawigzuje do Logo. Zerowy kostium
duszka to strzatka, co znacznie utatwia tworzenie rysunkéw w grafice zotwia.

Powdéd piaty - listy jak w Logo

Listy w Snap! sa petnoprawnymi danymi i pozwalajg zrobi¢ wszystko, do czego przyzwyczaito nas Logo.
Mozna zdefiniowa¢ zmienna, ktora jest lista, elementami listy moga by¢ inne listy. Mamy do dyspozycji dwa spo-
soby wyswietlania ich na scenie: podobnie jak w Scratchu, z mozliwoscig edycji poszczegoélnych elementéw oraz
w postaci tabeli dwuwymiarowej. Elementami listy moga by¢ nawet bloki (patrz Rysunek 5). Mozna je uruchamiac
za pomoca bloku uruchom — z przyktadowego projektu Sygnalista(vee).

Srap! R & I sygnalista(vee) LY} [l
Bruch | Kontrola [_' : fi

Ewyglad B cauinii

B Dtwiek l wyrazenia -

BPisax | Dane

obré¢ & o € stopni
przesuri o EIP krokéw
[ctement €D - wazzary
przesufi o &P krokéw

obréé b o @ stopni
przesufi o TP krokéw
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wstaw ] przed B

element z@ element @Dk z ksztaity I |
bez pierwszego z B przesuri o @ krokéw
diugoéé B obréé & o EP stopni l
—
ok oz A
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Rysunek 5. Bloki uzytkownika uruchamiane z listy (rekurencja bez warunku stopu)

Powdéd szésty — wizualizacja wykonywania skryptu

Ponizszy zrzut z podrecznika pokazuje jedng z uzytecznych funkcji Snap! — mozliwo$¢ sledzenia wykonywania
skryptu przez wigczenie pracy krokowej.

Wizualizacja pracy krokowej

Czasami nie masz pewnosci, gdzie znajduje si¢ blad, lub nie rozumiesz, jak program si¢ tam dostal. Aby lepiej
zrozumie¢, zechcesz zapewne ogladaé¢ program podczas pracy z predkoscia czlowieka, a nie z predkoscia
komputera. Mozesz to zrobié, klikajac przed uruchomieniem skryptu lub podczas wstrzymania skryptu przycisk

pracy krokowej (@) Przycisk zadwieci sig (TD), a suwak kontroli predkosci = pojawi sie na pasku
narzedzi. Kiedy zaczynasz lub kontynuujesz skrypt, jego bloki i pola wejiciowe beda swieci€ si¢ na niebiesko po
jednym w kazdym kroku:

me cikaicto iy Miknicto

4

4 z &} " rz @Y rs AeT TT o F "4 Y
przesuf o GEED krokéw [l precsufi o QI krokéw 100 pracsut o QD krokéw
obréé ¢ o EID stopni obréé o I stopni obréd & o X stopni %0

Rysunek 6. Opis pracy krokowej z podrecznika
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Mozna szczegotowo $ledzi¢ wykonywanie poszczegolnych blokéw w skryptach, ustawia¢ punkty, w ktérych
skrypt zostanie przerwany i wyszukiwac btedy.

Dodatkowym elementem umozliwiajgcym wizualizacje tego, co sie dzieje, gdy zmieniajg sie wartosci parame-
tréw, sg suwaki wejsciowe z opcjg Uruchom przy zmianie suwaka. Nastepuje wtedy animacja rysunku. Jesli
wybierzemy przyktad DrzewoFraktalne (Otwérz | Przyktady | DrzewoFraktalne) bedziemy na biezaco obserwo-
wac zmiany rysunku drzewa przy kazdej zmianie suwaka okreslajgcego stopien lub kat skretu.

4+ DrzewoFraktalne LY] . -

Jezyk... I

Powigksz bloki...

Rozmiar sceny... =
& Wsparcie wySwi Retina
& Suwaki wejsclows P
O Tryb turbo
O] Debugowanie krokowe
O Diluga forma dialogu wejscia
O Prosty opis prototypu
O D2wigk kliknigcia
& Prosty wyglad
[ Skrypty bezpieczne dia watkow
[ Piaskie kofce linii
O Kodowanie blokéw
¥ Podirzymywanie dziedziczenia

-« i "».

przyloz pisak
id do x: @ v: GED
przytoz pisak
ustaw kierunek na
wykonaj blyskawicznie

drzewo [ [ER] (2 2] R4

wykonaj bltyskawicznie
kwadrat

| ustaw kolor pisaka skretPrawy

> # 0
Rysunek 7. Uruchamianie suwakéw wejsciowych

Powdd siédmy - tatwosé przygotowania materiatéow

Utworzytem w Snapie projekt rysujacy dywan Sierpinskiego. Zawiera on nowe bloki: DywanS — rysujacy
dywan, KwadSrZam — zamalowany kwadrat (rysowany od $rodka, w Snapie jest blok wypetnij, zamalowujacy
figure). Chce uzyskac obrazki moich nowych blokéw. Wybieram z podrecznego menu obrazek skryptu i lgduje
on w formacie PNG w folderze pobierania. W podobny sposo6b mozna uzyskac obrazek sceny. A gdy chce, zeby
moje nowe bloki byty dostepne w innych projektach, po prostu wybieram Plik | Eksportuj bloki i zaznaczam,
ktore bloki chce wyeksportowac. Plik zapisany w formacie XML moge nastepnie otworzy¢ za pomoca polecenia
Plik | Importu;j...
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ywan Sierpifiskiego iy - "

Nowy
Otworz...

Zapisz
Zapisz jako...

BT PIAP R Niewykorzysiane bioki...
| Eksport podsumowania...
Importuj narzedzia
Bibliotek...
le¢ przez @B gg::::y

zmiefi x 0

dywans b / n -
zmier y o D i o @
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jezeli na brzegu, odbij sie przesufi o (8 &
ustaw odciefi pisa obréé * o @ stopni
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obréé * o P stopni
Nowy blok przesuio b /&P krokéw

obréé * o EED stopni

Rysunek 8. Eksportowanie wiasnej biblioteki blokow
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\Srap! R & i DywanSierpinskiegol  <?xml version="1.0"?>

- <project version="1" app="Snap! 4.1, http://snap.berkeley.edu” name="Dywan Sierpinskiego">
M i kontroi L Duszek <notes>Dywan Sierpifiskiego maks. stopien:5 maks. wielko$é 360 W ie mozna, bo jest .
Bwse  Homeli |2 4 e luj - tutaj (zielone) wypelnij</notes> i
Hoiwie B wyratenia - <thumbnail>data:image/png;k ,IVBORWOKGgoAAAANSUhEUGAAAKAAAABACAYAAABLoVIVA fiig:
Wrisax Hpane Skiyplty  Kostiumy  Diwigh - <stage name="Scena" id="1" scheduled="false" sublistIDs="false" inheritance="true" A
codify="false" ternary="true" lines="round" threadsafe="false" tempo="60" costume="0" b
o = height="600" width="600"> .
” . + <pentrails>d image/png;b 64,iVBORWOKGgoAAAANSUhEUgAAAIgAAAIYCAYAAAC+Zpjy e
~-
= ¥ - - R - <costumes>
= : S <list id="2"/>
ustaw kierunek na 5 <fcostumes>
- - <sounds>
ustaw odcien pisaka na ED <list id="3"/>
] S/sounds>
<variables/>
<

Rysunek 9. Zapis projektu w XML

Pstryk i programujecie - czyli warto!

W zanadrzu mam jeszcze kilka innych powodéw, dla ktérych warto pracowac ze Snapem, tym razem jednak
poprzestane na wymienionych powyzej. Kolejne chciatbym bowiem umiesci¢ wraz z kilkoma przyktadami projek-
téw w nastepnym artykule.

Na koniec trzeba podkresli¢, ze Snap! nie jest zabawka dla dzieci. Zostat on stworzony, aby poméc w nauce
programowania rozumianego jako tworzenie i implementowanie algorytméw. | cho¢ podioga, podobnie jak
w Scratchu, jest dos¢ nisko, to sufit jest znacznie wyzej. W amerykanskim kursie informatyki The Beauty and
Joy of Computing® (Piekno i rado$¢ programowania) jest on wykorzystywany na poziomie klas 9-12. W naszych
realiach mozna go sensownie uzywac na poziomie klas 4-6, a w sposo6b petniejszy na poziomie 7-8, cho¢ potrafie
sobie wyobrazi¢ kurs informatyki dla liceum (bez poziomu rozszerzonego) bazujacy na Snapie, jako gtéwnym
Srodowisku programistycznym. Z pewnoscig warto sprébowac sie do niego przekonac.
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kwad$rzam b [/ ED

przesuio b / EP krokéw

obraé .;3 o P stopni

dywans b / ED
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obréé @ o L stopni
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Rysunek 10. Skrypt rysujacy dywan Sierpinskiego

3 https://bjc.berkeley.edu
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Arkusz kalkulacyjny
na maturze

Dariusz Kwiecien

Egzamin maturalny z informatyki przeprowadzany jest w polskich szkotach od prawie dwudziestu lat. Nie-
zmienna pozostaje forma egzaminu, ktéry podzielony jest na dwie czesci: teoretyczng oraz praktyczng. W czesci
teoretycznej abiturienci rozwigzujg zadania algorytmiczne oraz test dotyczgcy ogolnej wiedzy informatyczne;j.
W czesci praktycznej znajdujg sie trzy rodzaje zadan, z ktérych jedno dotyczy programowania, a dwa pozo-
state umiejetnosci wyszukiwania i przetwarzania danych. Dob6r narzedzi informatycznych do rozwigzania dwoch
zadan jest dowolny, niemniej jedno z tych zadan dedykowane jest dla system6éw bazodanowych, a drugie dla
arkusza kalkulacyjnego. Mozna zauwazy¢ rézne poziomy trudnosci zadan z poszczegoélnych lat. Obecnie mature
z informatyki mozna zdawac tylko na poziomie rozszerzonym, do roku 2015 mozna byto wybra¢ poziom podsta-
wowy lub rozszerzony.

Wspotczesni abiturienci, nie tylko zdajgcy informatyke, majg dostep do duzego zbioru zadan maturalnych, na
podstawie ktérych moga oprze¢ swoje przygotowanie do egzaminu. Sa to:
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 archiwalne zadania z egzaminéw maturalnych,

e zbiory zadan maturalnych,
 informatory maturalne,

e przyktadowe arkusze egzaminacyjne,
e zadania z prébnych matur.

Cztery pierwsze zbiory publikowane sg na stronie internetowej CKE (https://cke.gov.pl/egzamin-maturalny). Duzy
zbior zadan probnych z informatyki znajduje sie na stronie Zaktadu Metodyki Nauczania Informatyki i Technologii
Informacyjnej WMil UMK (http://edu.matumk.pl/edu_info).

W poréwnaniu z zadaniami programistycznymi, zadania dedykowane dla systeméw bazodanowych oraz arku-
sza kalkulacyjnego wydaja sie by¢ fatwiejszymi, chociaz zdarzaja sie zadania nietypowe, a przez to ciekawsze
i trudniejsze.

W procesie przygotowania do rozwigzywania zadan bazodanowych i z zakresu arkusza kalkulacyjnego,
uczniowie poza nabyciem ogolnie pojetej umiejetnosci myslenia algorytmicznego, musza réwniez naby¢ umie-
jetnosci postugiwania sie narzedziami danego Srodowiska. Niektére z nich sg specyficzne dla wybranego opro-
gramowania. Z tego wzgledu uzasadnione jest, aby uczniowie przygotowujacy sie do matury z informatyki od
samego poczatku korzystali z oprogramowania, ktére mozna wykorzysta¢ w trakcie egzaminu, chociaz stoi to
w sprzecznosci z ogllnie przyjeta zasada, iz nie uczymy na lekcjach informatyki obstugi konkretnego narzedzia,
ale sposobow rozwigzywania probleméw z uzyciem narzedzi pewnego typu. Zasadniczo do wyboru mamy dwa —
Ms Excel (jezeli szkota posiada licencje) oraz Calc (z darmowego pakietu Open Office). Niestety w tym kontek$cie
nalezy wykluczy¢ dwa bardzo dobre i darmowe arkusze dostepne online — Excel z pakietu Office 365 i Arkusze
Google, chociaz warto poswieci¢ nieco czasu w celu zaprezentowania ich jako mozliwych do wykorzystania
w innych sytuacjach, niz egzamin maturalny. Warto wiec skorzysta¢ ze wszystkich dostepnych narzedzi, aby nie
wzmachia¢ w uczniach powszechnego przekonania, ze arkusz kalkulacyjny to tylko program MS Excel.

W cyfrowej szkole



Przygotowanie uczniéw do rozwigzywania zadan za pomocg arkusza kalkulacyjnego nie jest procesem dtu-
gotrwatym i skomplikowanym. Praktycznie wystarczy poznanie kilku zakreséw tematycznych wraz z przecwicze-
niem ich za pomoca przyktadowych zadan:

» wprowadzenie do wybranego programu z grupy arkuszy kalkulacyjnych:
— formaty danych,
— serie danych,
— generowanie wykresow,
— analiza komunikatéw o btedach,
— podstawy tworzenia formut obliczeniowych,
— adresowanie wzgledne i bezwzgledne,
— kopiowanie formut obliczeniowych,
— sposob zapisywania daty w arkuszu.
e wybrane funkcje:
— podstawowe funkcje matematyczne — suma(), srednia(),

— funkcje warunkowe — jezeli(), licz.jezeli(), suma.jezeli(), licz.warunki(): operatory poréwnan, opera-
tory logiczne — oraz(), lub(), zagniezdzanie funkcji,

— funkcje wyszukujgce i odwotan — wyszukaj.pionowo(), wyszukaj.poziomo(), indeks(),
podaj.pozycje(),

— funkcje daty i czasu — data(), dzis(), data.réznica(),
— funkcje zaokraglajgce.

e mechanizm tabel przestawnych,

* mechanizm importowania danych z pliku tekstowego,

e mechanizm sortowania i filtrowania danych.
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Przyktadowe zadanie dotyczgace wiadomosci wstepnych:

Hurtownia Owoce co miesigc sporzgdza zestawienia o asortymencie i wartosci sprzedawanych produktow.
W arkuszu zamieszczono dane o owocach, krajowych, jak i z importu, znajdujgcych sie w hurtowni. Dokonaj
obliczen we wszystkich pustych (26ttych) polach tabeli prezentujacej zaméwienia’.

Kolumna B — powinna wy$wietli¢ sie nazwa produktu zgodna z symbolem znajdujgcym sie w kolumnie A.
Nazwa produktu powinna by¢ pobrana z kolumny K.

Kolumna C — powinna pojawi¢ sie jedna z dwdch wartosci: ,kraj” lub ,import” zgodnie z danymi z kolumny L.
Kolumna D — powinna pojawi¢ sie cena danego produktu zgodnie z danymi z kolumny M.

Kolumna E — powinna pojawi¢ sie nazwa panstwa, z ktérego produkt jest sprowadzany. Jezeli produkt jest
krajowy, powinien sie pojawi¢ wpis ,Polska”.

Kolumna G — jest iloczynem ceny danego produktu i iloSci sprzedanych jednostek zapisanych w kolumnie F.

Kolumna H — kwota cta do zaptaty za kazdy produkt zgodnie ze stawka cta znajdujgcg sie w wierszu 3
odpowiedniej dla kazdego kraju, z ktérego importowany jest produkt. Dla produktéw krajowych clo nie jest
ptacone.

1 Tres¢ zadania inspirowana jest zadaniem z ksiazki Arkusz kalkulacyjny jako narzedzie technologii informacyjnej, + 6dz 2011, s. 40,
http://zarzadzanie.unilodz.pl/LinkClick.aspx?fileticket=cKOvrysMb08%3D&tabid=293&language=en-US.
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2 |Kraj Egipt | Gwinea |N. Zelandia| Papua | Maroko | Maroko Kenia

3 Clo 2% 4% 3% 5% 2% 6% 2% 1234 truskawki |kraj 3,90z
4 13579 |gruszki |kraj 3,90 2t
5 BnEl cena (raj 23 kokos import 15,00 zt
6 | a5116 50000 2311 agrest kraj 5,35z
7 | D5661 70000 24680 |jabtka kraj 2,00z
8 | 24680 3100 25600 |banany |import 4,00 zt
9 | 13579 1000 25631 |grefprut |import 7,00 zt
10| 1222 100 33333 |&liwki kraj 5,00 zt
11| 25600 2000 43221 |cytryny kraj 17,00 zt
12 33333 1200 45454 |marakuja |import 32,00 z
13 | 45454 2999 66666 |gruszki  |kraj 7,00zt
14 A99%9 3400 A2098 |poziomki |kraj 8,90
15 A2098 8273 a5116 |wisnie kraj 15,00 2t
16 | AW111 5000 A9999 |papaya |import 17,50 zt
17 | OR111 10000 AW111 |avocado |import 12,00 2t
18| 1234 10000 D5661 |daktyle import 21,112
19| 25631 1000 OR111 |orzechy |kraj 5,00 zt
20 66666 3500

21| 43221 4000

22| 2311 4000

23| 23 5000

24 Suma cla:

Rysunek 1. Przyktad zadania, do rozwigzania ktérego mozna wykorzysta¢ funkcje
wyszukaj.pionowo() i wyszukaj.poziomo()

W drugiej fazie przygotowania do matury przydatng okazuje sie wspomniana w artykule bogata biblioteka
zadan. Jak zawsze warto rozpoczg¢ od najprostszych zadan archiwalnych z poziomu matury podstawowej z lat
2009-2017. Wprawdzie uczniowie przygotowujgcy sie do egzaminu maturalnego nie mogg juz zdawac informa-
tyki na poziomie podstawowym, jednak te zadania sa bardzo dobrym wstepnym materiatem, zwtaszcza ze ich
trudno$¢ wzrasta wraz z chronologia i sg réznorodne.
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W kolejnym kroku warto rozwigzywa¢ zadania z matury rozszerzonej, najpierw w starej formule, pozniej
w nowej, nastepnie z informatorow maturalnych, a w ostatnim etapie zadania z matur probnych i zbioréw zadan.
W ostatnich dwoch zrédtach znajdziemy zadania trudniejsze. Sg one przystosowane do poziomu wymagan matu-
ralnych, nie sg jednak standaryzowane, wiec zdarza sie, ze pomystowos¢ autorow tych zadan przewyzsza Sredni
poziom przygotowania ucznidw, co w fazie przygotowawczej do egzaminu maturalnego w zaden sposoéb ich nie
dyskwalifikuje.

Zadania dedykowane do rozwigzywania za pomoca arkusza kalkulacyjnego mozna podzieli¢ na dwie zasadni-
cze grupy. Pierwsza to zadania, do ktorych dostarczone sg dane w pliku tekstowym i na ich podstawie uczen ma
przeprowadzi¢ obliczenia i analizy. Drugg grupe stanowig zadania, w ktérych uczen ma sam przygotowac dane
do analizy na podstawie opisu zaleznosci, a w nastepnym kroku przeprowadzi¢ obliczenia i analizy. Ten drugi
rodzaj zadan bardziej naraza ucznia na brak uzyskania punktéw w przypadku nieprawidtowego przygotowania
danych pomimo poprawnych obliczen w kolejnych punktach i wydaje sie krzywdzacy w poréwnaniu z pierwszym
typem zadan, w ktérym uczen moze uzyskac¢ punkty za podstawowg umiejetno$¢ wczytania danych oraz za
rozwigzanie pierwszych zadan z zestawu, ktore zwykle sg tatwiejsze. Zdarzajg sie tez zadania nietypowe, jak
generowanie obrazu trojkata Pascala (matura rozszerzona z roku 2012).
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Rysunek 2. Przyktad graficznej prezentacji wynikdw obliczen
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Jak juz wspomniano, zadania z zakresu zastosowania arkusza kalkulacyjnego posiadajg elementy wyma-
gajace umiejetnosci postugiwania sie wybranym oprogramowaniem i jego narzedziami. Tak jest w przypadku
generowania wykreséw, zadanie z wykresami wystepuje praktycznie na kazdej maturze. Czesto tez pojawiajg
sie zadania mozliwe do rozwigzania za pomocg tabel przestawnych. W trakcie egzaminu maturalnego uczniowie
wybierajg sposéb, ktéry wydaje sie im najbardziej skuteczny, najszybszy i najprostszy, gdyz dobdr metody prawi-
diowego rozwigzania nie ma wplywu na punktacje. Inaczej jest jednak w fazie przygotowania. Tutaj powinnismy
wskazywaé uczniom r6zne metody uzyskania prawidtowego wyniku ze wskazaniem na to, ktéra metoda jest
bardziej elastyczna i elegancka pod wzgledem informatycznym.

Dla przyktadu w roku 2013 (matura podstawowa) nalezato obliczy¢ liczbe dni, w ktérych warto$¢ wszystkich
podanych funduszy byta wieksza, niz okres$lona w tresci zadania liczba. W rozwigzaniach dostepnych w sieci
internet mozna znalez¢ propozycje skuteczne, jednak watpliwe pod wzgledem jakoSci.

=JEZELI(ORAZ(B2>33;C2>33;D2>33;E2>33;F2>33;G2>33;H2>33;12>33;12>33;K2>33;L2>33;M2>33);1;0)
EJF & m ] 2] | k] LM N /o P Q

e IF 6 w [ b |k [t Waruneky Odpowiedi:
13,66/ 58,96| 59,26/ 48,15| 48,17| 48,19| 50,23/ 50,23| 50,23 1 Liczba funduszy: 158

7,92| 58,22| 58,51| 48,04 48,06 48,08| 50,07| 50,07| 50,07 1
6,86| 57,15| 57,44| 47,14| 47,16| 47,17 49,27| 49,28| 49,28 1
6,19| 56,48| 56,77 46,52| 46,54 46,56/ 48,25| 48,26| 48,26 1

Rysunek 3. Przykitad formuty wprawdzie zwracajgcej prawidtowy wynik, jednak zbyt dtugiej

Warto wiec nie zatrzymywac sie na pierwszym lepszym skutecznym rozwigzaniu, ktére zwraca prawidtowy
wynik, ale poszukac rozwigzania krotszego, by¢ moze bardziej przejrzystego.
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E F G H I J K \‘\ |Warunek.
66| 58,96| 59,26| 48,15| 48,17 48,19| 50,23| 50,23 50,\2‘ 12
92| 58,22| 58,51| 48,04| 48,06/ 48,08| 50,07, 50,07| 50,07 12
86| 57,15| 57,44| 47,14| 47,16| 47,17| 49,27| 49,28| 49,28 12
19| 56,48| 56,77| 46,52| 46,54| 46,56| 48,25| 48,26| 48,26 12

Rysunek 4. Bardziej ,elegancka” formuta obliczeniowa

Przedstawiajgc rézne rozwigzania niejednokrotnie trudno bedzie okresli¢, ktére z nich jest lepsze w opisanym
wyzej znaczeniu. Na przyktad w 2017 roku zadanie z matury podstawowej dotyczyto analizy wynajmu domkéow
kempingowych. Na podstawie dostarczonych danych, nalezato obliczy¢ koszt wynajmu poszczeg6lnych typéw
domkéw. Mozna wiec byto w kolumnie pomocniczej obliczy¢ koszt kazdego wynajmu (na przyktadzie ponizej
kolumna F), a sumaryczne wartosci uzyskac¢ za pomoca formut obliczeniowych (1) lub za pomocg narzedzia tabel
przestawnych (2).
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b =SUMA.JEZELI(E:E;H2;F:F)
c | D|E F f G H I

i erli:rg w:d typ a Typ | Suma oplat

b| 39,35] 1,04 5| M%ou [ T——pl 196335252
Bl 37| 01| 6| 1263802 5| 151509,94 21
Bl 388 01 6 723934 a| 1194782421
Bl 6.43] 0,17] 5| 1006,602 3| 86170732t
7| 839] 0,22] 2| 508612 2| 61401,002t
| 11,42) 03] 2| 5 I

b| s.64| 0,15 5| 140% Typ - Sumaz Oplata
b| 10,59] 0,28 s 160,37:{‘\6 196 335,25 zt
b| 4,25 0,11] 2| 544362 5 151 509,94 zt
k| s.64] 0,5 4| 725,792 4 119478,24 2t
b| 5,78| 0,15| S| 1355932 3 86 170,73 zt
bl 2,29] 0,06] 4| 1082,3521 2 61 401,00 zt
| 5722 N1A b | AL 27 71

Rysunek 5. Dwa sposoby uzyskania tych samych wynikéw
za pomoca formut i tabel przestawnych

Okazji do rozwigzywania tego samego zadania na wiele sposobdéw jest wiele, a dostepny zaséb zadan
w naturalny sposéb zostaje powiekszony o kolejne mozliwosci, co czyni z niego prawdziwg kopalnie materiatow
pomocniczych.

Archiwalne zadania maturalne w procesie przygotowania uczniéw do egzaminu moga by¢ dodatkowo rozsze-
rzane przez nauczyciela. W zadaniu z 2011 roku (poziom rozszerzony) nalezato podac réznice zgromadzonej
trawy w przedziatach czasu okreslonych w tresci zadania. Odpowiedz mozna byto uzyska¢ w bardzo tatwy spo-
s6b, poprzez obliczenie réznicy wartosci wskazanych komorek.
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F7 d - S | =C10-B11

y A B (&5 D E \ F

il Data Rano |Wieczér| |Liczba samochod&v: 30
2 | 2011-04-01/10000| 10150| |Pojemnosé samochddu: 15
3 | 2011-04-02| 9846 9996 Dzienne koszenie \ 600
4 | 2011-04-03| 9697 9847 |Nocne pomniejszenie \ 3%
5 | 2011-04-04| 9552| 9702 \

6 | 2011-04-05| 9411| 9561 |Odpowiedi

7 | 2011-04-06| 9275| 9425/ |Réinica 271
8 | 2011-04-07| 9143 9293

9 | 2011-04-08| 9015| 9165

10 | 2011-04-09| 8891 9041
11 | 2011-04-10( 8770 8920

Rysunek 6. Formuta zwracajaca wynik zgodnie z trescig zadania maturalnego

Na podstawie tego zadania mozna przej$¢ z uczniami do problemu ogélnego — co by byto, gdyby nalezato
podac réznice w ilosci trawy miedzy r6znymi, zmieniajacymi sie datami. W takim przypadku nalezatoby zapewne
przygotowac bardziej zaawansowany mechanizm.

W cyfrowej szkole



F12 vl fe | =WYSZUKAJ.PIONOWO(F10;A:C;3;0)
-WYSZUKAJ.PIONOWO(F11;A:C;2;0)

y A B € |b E \ F G
1 Data Rano | Wieczor Liczba samochod&w: 30

2 | 2011-04-01/10000] 10150 |Pojemnos¢ samochodu: 15

3 | 2011-04-02| 9846 9996 Dzienne koszenie \ 600

4 | 2011-04-03| 9697| 9847| |Nocne pomniejszer\ie 3%

5 | 2011-04-04| 9552| 9702

6 | 2011-04-05| 9411| 9561 |Odpowiedi \

7 | 2011-04-06| 9275| 9425 [Réinica \ 271

8 | 2011-04-07| 9143| 9293 \

9 | 2011-04-08| 9015| 9165 |Odpowiedi \

10 | 2011-04-09| 8891 9041 Data wieczorem 2011-04-09

11| 2011-04-10| 8770 8920/ [Datarano 2011-04-10

12| 2011-04-11| 8653| 8803 [Réinica(formuta2) | 27

13| 2011-04-12| 8539| 8689

Rysunek 7. Rozszerzone zadanie maturalne

Przy okazji tego samego zadania warto takze zwrdci¢ uwage na zapisanie danych (F1:F4) oraz pobieranie tych
danych przez formuly obliczeniowe, zamiast wpisywania wartosci statych w kodzie formut. W przypadku przy-
toczonego zadania uczen za takie przygotowanie danych odbiera natychmiast nagrode, gdy rozwigzuje kolejne
zadania z tego pakietu, bowiem wykorzystanie statych bezposrednio w kodzie formuty znacznie wydluza czas
uzyskania kolejnych wynikéw.
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Edukacja wczesnoszkolna
z nowymi technologiami w tle

Niektérzy zadaja pytanie, dlaczego warto uzywacé
nowych technologii w edukacji dzieci najmtodszych
i czy to nie za wczesnie?. Przeciez technologie infor-
macyjno-komunikacyjne (TIK) moga by¢ Zrodiem
wielu zagrozen. Dzieci majg sie bawi¢ spedzajac
wiecej czasu bez ekranu. Na uzycie technologii cyfro-
wych majg jeszcze czas. Wszystko to prawda, ale
tylko wtedy, gdy bedziemy wykorzystywac¢ technolo-
gie w sposo6b nieodpowiedzialny i nieprzemyslany.
W rzeczywistosci madre i bezpieczne wykorzystanie
TIK moze przynies¢ wiele korzy$ci i wspiera¢ nauczy-
cieli w nauczaniu, a uczniéw w uczeniu sie.

Nowe technologie wokét nas

Dzi$ juz nawet najmtodsi widzg w TIK co$ wiecej
niz tylko narzedzie — sg one dla nich czyms$ oczywi-
stym, co towarzyszy im na co dzien w czasie zabawy,
kontaktowania sie z rowiesnikami, podczas rozrywki
i uczenia sie nowych rzeczy. Badania potwierdzaja,
ze nowe technologie zmieniajg zaréwno sposéb
myslenia i dziatania uczniéw, jak i prace ich mézgow.
Staty kontakt z treSciami i urzgdzeniami cyfrowymi
powoduje wzmacnianie w médzgu nowych szlakéw
neuronowych, ostabiajgc inne'. Jest to jednak zjawi-
sko normalne — kazde medium rozwija pewne zdol-
nosci kognitywne kosztem innych. Co w takim razie
ma robi¢ nauczyciel? Przede wszystkim powinien
pamieta¢ o dostosowaniu metod dydaktycznych do
mozliwosci i potrzeb swoich uczniéw, pozwalajac
im korzysta¢ z uczenia sie z obrazéw (zaréwno sta-
tycznych jak i ruchomych), z dzwieku oraz mediéw
innych niz tekst. Oczywiscie, naszym zadaniem jest
przygotowanie uczniéw do pisania réznego rodzaju
tekstow, nie zapominajmy jednak, ze dzisiaj row-
nie wazna jest umiejetnos¢ postugiwania sie ,jezy-
kiem ekranu”, ktéra umozliwia petne funkcjonowanie
w nowej kulturze cyfrowej. Wszyscy znamy osiem
kompetencji kluczowych niezbednych w procesie
uczenia sie przez cate zycie. Nalezg do nich takze
kompetencje cyfrowe, czyli ,kompetentne, Swiadome
i kreatywne wykorzystanie technologii informacyjno
-komunikacyjnych majgce na celu osiggniecie celoéw
miedzy innymi zwigzanych z praca, nauka, aktywnym

1 G.Small, G.Vorgan, iMézg. Jak przetrwac technologiczng
przemiane wspotczesnej umystowosci, Poznar 2011.

Dorota Janczak

udziatem w zyciu spotecznym”2. Poniewaz zadaniem

szkoly jest przygotowanie do zycia we wspoétczesnym
Swiecie, nie moze w niej zabrakng¢ nowych technolo-
gii. Szkota powinna pokazywac, jak z nich korzystac,
aby nie szkodzity, ale wspieraty rozwdj dzieci.

Podstawa programowa

Jest wiele powodéw, dla ktérych w edukacji wcze-
snoszkolnej powinny pojawi¢ sie nowe technologie.
Nowa podstawa programowa, ktéra weszta do szkot
podstawowych we wrzesniu 2017 roku3, zmienia
wiele zapiséw dotyczacych wykorzystania TIK w edu-
kacji uczniow w wieku wczesnoszkolnym. Nowe
technologie pojawiajg sie juz w czesci poswieconej
najwazniejszym umiejetnosciom ksztatcenia w szkole
podstawowej, np.:

Pkt 3. (...) poszukiwanie, porzadkowanie, kry-
tyczna analiza oraz wykorzystanie informacji
z réznych zrédet — to bardzo wazne umiejetnosci,
pozwalajgce odnalez¢ sie w dzisiejszym Swiecie
opartym na informacji, ktére moga by¢ wykorzysty-
wane i ¢wiczone na kazdej lekcji.

Pkt 4. (...) kreatywne rozwigzywanie probleméw
z réznych dziedzin ze Swiadomym wykorzysta-
niem metod i narzedzi wywodzacych sie z infor-
matyki, w tym programowanie — co jak wyraznie
podkreslono, nie odnosi sie tylko do przedmiotu
informatyka.

Zapisy podstawy podkreslajg tez wage odpowied-
nich warunkéw do nabywania przez uczniéw wiedzy
i umiejetnosci ,informatycznych”, ale takze tego, by
stwarza¢ mozliwosci stosowania tych umiejetnosci
na zajeciach réznych przedmiotéw. Informacje na
temat wykorzystania TIK znajdziemy w wymaganiach
ogolnych oraz szczegoétowych, nie tylko tych doty-
czacych edukacji informatycznej, chociaz ta czes¢
zawiera najwiecej tresci dotyczacych nowych tech-
nologii. Dla przyktadu — w czesci dotyczgcej edukacji

2 A Ferrari, DIGCOMP Ramy odniesienia dla rozwoju i rozumienia
kompetencji cyfrowych w Europie, Fundacja ECCC 2016, s. 7-10,
http://www.digcomp.pl/raport.

3 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy
programowej ksztatcenia ogoélnego dla szkoty podstawoweyj..,
Dz.U.z 2017, poz. 356, http://www.dziennikustaw.gov.pl.
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polonistycznej zapisy podstawy zachecajg do uzycia
aplikacji komputerowych do tworzenia réznorodnych
tekstow oraz korzystania z r6znych zrédet informacji —
w tym internetu; w edukacji matematycznej w punkcie
dotyczacym czytania tekstébw matematycznych wspomi-
nane sg aplikacje komputerowe, ktére moga by¢ takze
wykorzystywane do tworzenia i rozwigzywania tamigto-
wek i zadan; w edukacji spotecznej mowa jest o bez-
piecznym i powsciagliwym uzywaniu danych osobowych
w sytuacjach wirtualnych; w edukacji przyrodniczej
pojawiajg sie watki dotyczgce nieprawdziwych infor-
macji w sieci i umiejetnosci ich weryfikowania, zasad
bezpiecznego korzystania z urzadzen cyfrowych i ich
wplywu na zdrowie cztowieka. Jest takze mowa o ksztat-
towaniu Swiadomosci pozytywnego znaczenia techno-
logii w zyciu czlowieka. Nalezy pamieta¢, ze wszystkie
obszary edukacji, nawet bez bezposrednich zapiséw
moéwiacych o wykorzystaniu w ich realizacji nowych
technologii, bedg mogty by¢ z nimi powigzane w ramach
edukacji zintegrowanej. W podstawie programowej
przypomniano takze o tym, ze w procesie nauczania
-uczenia sie niezbedne jest korzystanie z autentycznych
materiatdbw zrodtowych, internetu i nowych technolo-
gii, takich jak np. tablice interaktywne czy urzadzenia
mobilne.

Programowanie od najmtodszych lat

Od wrzesnia 2017 roku programowania uczg sie
uczniowie na wszystkich etapach edukacji — poczgwszy
od dzieci z klas pierwszych. Wszystko po to, by przy-
gotowac ich do wyzwan XXI wieku, w tym do zawodow,
ktore jeszcze nie powstaty. Nauka programowania poja-
wita sie w edukacji wczesnoszkolnej przede wszyst-
kim po to, by od najmtodszych lat uczy¢ precyzyjnego

myslenia, rozwija¢ umiejetnos¢ logicznego myslenia,
wspiera¢ kreatywnos¢ i pomystowosé. Aby uczniowie
poznawali nowe sposoby rozwigzywania problemow,
mogli wykorzysta¢ nowe technologie w sposéb aktywny,
zeby lepiej je zrozumie¢ i ,wycisna¢” z nich caty ich
potencjat. To wszystko jest mozliwe z tego wzgledu,
ze dzisiejsze programowanie to nie tylko mozolne wpi-
sywane wielu linijjek kodu. Dostepne nowe narzedzia
zupetnie zmieniajg sposob, w jaki dzieci moga progra-
mowacé komputery. Sa duzo prostsze, czesto opierajg
sie na elementach wizualnych, czasem w ogole nie
wymagajg umiejetnosci czytania czy pisania. W eduka-
cji wczesnoszkolnej przygode z programowaniem dzieci
zaczynaja od réznego rodzaju gier i zabaw rozwijaja-
cych ich ogdlne umiejetnosci. Niektore z nich nie potrze-
bujg uzycia komputera. Warto wiedzie¢, ze rozwigzywa-
nie zagadek typu Sudoku czy innych zadan logicznych,
np. szukanie drogi w labiryncie, to rozwigzywanie praw-
dziwych probleméw programistycznych. Dostepne
w internecie liczne gry moga wspiera¢ rozwdéj myslenia
i przygotowywac¢ do wlasciwego programowania. Zada-
niem nauczyciela jest wybranie najbardziej odpowied-
nich aktywnosci i narzedzi, aby z ich pomocg wprowa-
dzac uczniéw w proste zagadnienia programistyczne.

Na zakonczenie

Nie ulega watpliwosci, ze technologie informacyjno-
komunikacyjne powinny pojawia¢ sie na lekcjach edu-
kacji wczesnoszkolnej. Daje to mozliwos¢ praktycznego
przygotowania najmtodszych uczniéw do takiego uzycia
nowych technologii, ktére nie bedzie szkodzito, a wrecz
odwrotnie, pozwoli wydoby¢ z nich korzysci, uczac kiedy,
jakijak czesto je stosowac, aby unikac ich ewentualnych
negatywnych wptywow.
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Co kazdy nauczyciel wiedziec
powinien o ZSK (i nie tylko...)

ZSK czyli Zintegrowany System Kwalifikacji to
coraz czesciej pojawiajgce sie hasto w przestrzeni
publicznej.

Sie¢ doniosta, ze we wtorek 13 marca 2018 roku
rzad wystuchat informacji minister edukacji narodo-
wej 0 wdrazaniu ustawy o0 Zintegrowanym Systemie
Kwalifikacji

Dlaczego to taki wazny temat?

Zintegrowany System Kwalifikacji wprowadzony
na mocy ustawy z grudnia 2015 r. to publiczny
rejestr ewidencjonujgcy nadawane w Polsce kwali-
fikacje zawodowe. Docelowo miat zawiera¢ komplet
informacji o wszystkich kwalifikacjach mozliwych
do zdobycia w Polsce. Prowadzi go Polska Agen-
cja Rozwoju Przedsiebiorczosci w oparciu o system
teleinformatyczny?.

Czy kazdy nauczyciel rzeczywiscie powinien zna¢
ustawe o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji? Dla-
czego powinien?

Zdecydowanie kazdy nauczyciel w epoce LLL
(Lifelong Learning — uczenia sie przez cale zycie)
powinien posiada¢ elementarng wiedze o kwalifika-
cjach zawodowych? potrzebnych jego uczniom (obec-
nie) jako pracownikom (w przysziosci). Parafrazujgc
stowa prof. M. M. Systo (dotyczgce nauczycielskich
umiejetnosci w zakresie TIK) — kazdy nauczyciel jest
nauczycielem ksztatcenia zawodowego, a przynaj-
mniej doradcg edukacyjno-zawodowym — tak jak jest
nauczycielem czytania i liczenia... Nie zapominajmy,
ze nauczyciel to tez zawdd i nowe prawo ogolne (nie
tylko oswiatowe) dotyczy go tak samo, jak kazdego
na rynku pracy.

Niestety, wiedza o ksztatceniu zawodowym (w tym
0 szkolnictwie zawodowym) nie jest w spoteczenstwie
szczegOlnie bogata. Warto to zmieni¢ — tym bardziej,

1 http//www.wnp.pl/parlamentarny/gospodarka/rzad-we-
wtorek-zajmie-sie-m-in-informacja-dot-zintegrowanego-systemu-
kwalifikacji,30051.html

2 Ze wzgledu na to, ze termin kwalifikacje” jest uzywany obecnie
w réznych znaczeniach, tu definiujemy kwalifikacje zawodowe
(professional qualifications) jako uktad umiejetnosci, wiadomosci
i cech psychofizycznych niezbednych do wykonywania zestawu
zadan zawodowych.

Ewa Kedracka

ze wszechobecny TIK i w tym zadaniu odgrywa
niebagatelng role. tatwos¢ dostepu do zasobow
sieciowych i atrakcyjnos¢ materiatéw elektronicznych
utatwiajg poznanie tematyki kwalifikacji zawodowych
kazdemu - takze nauczycielowi, ktory chce
zainteresowac tymi waznymi zagadnieniami swoich
uczniéw i/lub ich rodzicéw.

Pytanie, po co kazdemu nauczycielowi wiedza
z zakresu zawodoznawstwa mozna uzna¢ wiec za
retoryczne.

Zeby nauczyciel mogt doradzaé uczniom, musi
sam orientowa¢ sie w temacie. Tymczasem rynek
pracy to niezwykle skomplikowany obszar. W Euro-
pie od lat trwajg prace, aby opracowa narzedzia
pomagajgce w nawigacji po oceanie, jakim jest euro-
pejski (a wiec i polski) rynek pracy. ZSK i ZSR, ERK
i PRK...? Co sie za tymi hastami kryje?...

Doradztwo edukacyjne w szkole czesto skupia sie
na diagnozie ucznia (wspieranej przez poradnie psy-
chologiczno-pedagogiczne) — a przeciez aby wybra¢
odpowiedni zawod, trzeba znac¢ ich r6znorodnos¢ —
nie tylko nazwy, ale i co sie pod dang nazwg kryje...
Gdzie znalez¢ potrzebne informacje? Co i w jaki spo-
s6b je porzadkuje? Gdy znamy cel podrézy, jeste-
Smy gotowi przystapi¢ do wyboru drogi prowadzacej
do celu. Wprowadzona niedawno reforma edukacji
zmienia te drogi — czy my nauczyciele dostatecznie
dobrze znamy zmiany w ksztatceniu zawodowym,
zeby pomoc uczniom? | ostatnia kwestia — czy nasza
szkota ma przygotowane ramy dziatania w waznym
obszarze doradztwa edukacyjno-zawodowego, jakim
jest Wewnatrzszkolny System Doradztwa Zawodo-
wego (WSD2z)?

Zachecam do zapoznania sie z probg odpowiedzi
na tak postawione pytania:

1. Jaki jest zwigzek efektow uczenia sie z Polskg
Ramg Kwalifikacji (PRK) oraz Zintegrowanym
Systemem Kwalifikacji (ZSK)?

2. Co trzeba wiedzie¢, zeby wybra¢ odpowiedni
zaw6d?

W cyfrowej szkole



3. Co trzeba wiedzie¢, zeby wybra¢ odpowiednig
droge/sciezke edukacyjna prowadzaca do wybra-
nego zawodu?

4. Co to jest WSDZ i jak sie ma do zadan wycho-
wawcy w zakresie doradztwa edukacyjno-zawodo-
wego (DEZ)?

Jak na nauczycieli przystalo poszukamy poczatku
w podstawie programowe;j.

I. Jaki jest zwigzek efektéw uczenia sie
z Polska Rama Kwalifikacji oraz Zintegrowa-
nym Systemem Kwalifikacji?

Uwazny czytelnik nowej podstawy programowej
zwrocit zapewne uwage na krotki zapis na stronie 15:

Opis wiadomosci i umiejetnosci zdobytych przez
ucznia w szkole podstawowej jest przedstawiany
w jezyku efektow uczenia sie, zgodnie z Polska
Rama Kwalifikacji®.

O ile ,jezyk efektow uczenia sie” jest dla nauczy-
cieli zrozumiaty, to Polska Rama Kwallifikacji ciggle nie
wszystkim jest znana, cho€ jej symbole pojawity sie jaki$
czas temu na szkolnych swiadectwach.

Polska Rama Kwalifikacji* to jedno z wazniejszych
narzedzi zintegrowanego systemu kwalifikacji, opraco-
wane w wyniku kilkuletnich prac eksperckich i szerokiej
debaty spotecznej. Porzgdkuje kwalifikacje nadawane
w systemach o$wiaty i szkolnictwa wyzszego oraz poza
nimi. Utatwia porownywanie ich ze sobg oraz odnosze-
nie do kwalifikacji funkcjonujacych w innych krajach
europejskich. Podobnie jak Europejska Rama Kwalifika-
cji (ERK), Polska Rama Kwalifikacji sktada sie z oSmiu
poziomow, na ktérych okreslono odpowiednie wymaga-
nia wzgledem efektéw uczenia sie i opisano je w kate-
goriach wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych.

W postaci rozktadanych map ujeto poszczegélne cha-
rakterystyki poziomoéw — uniwersalne, typowe dla ksztat-
cenia ogolnego, dla pigtego poziomu PRK, dla szkolnic-
twa wyzszego, dla ksztatcenia i szkolenia zawodowego.
Publikacja jest zgodna z rozporzadzeniami do ustawy
0 ZSK w sprawie charakterystyk pozioméw PRK.

Prace prowadzone intensywnie w ramach porzgdko-
wania europejskiego, a co za tym idzie polskiego rynku
pracy, majg wysokg range — juz trzeci rok obowigzuje
w Polsce Ustawa z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegro-
wanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2016 r. poz. 64,
z pézn. zm.). Rozwigzania ktdre wprowadza Zintegro-
wany System Kwalifikacji, to odpowiedz na zmiany
zachodzgce na rynku pracy i w gospodarce. ZSK obej-
mie edukacje ogoélng, wyzsza i zawodowg, w tym nie
tylko to, czego mozna sie nauczy¢ w szkole lub na
uczelni, ale takze na kursach, szkoleniach, w pracy,
w domu i we wszelki inny sposéb. Jak wskazujg doswiad-
czenia innych krajow europejskich, wzrasta liczba oséb
zainteresowanych uznawaniem kompetencji i podno-
szeniem swoich kwalifikacji, co wplywa pozytywnie nie

3 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017
r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowej ksztatcenia ogdinego dla szkoty podstawowej
(...).Dz.U.z 2017, poz. 356.

4 http//www.kwalifikacje.edu.pl/pl/publikacje/992-polska-rama-
kwalifikacji.

tylko na sytuacje zawodowa ludzi, ale i na ich poczucie
bezpieczenstwa.

Co zmienia wprowadzenie
Systemu Kwalifikacji?

Zintegrowanego

» Uzyskanie zaswiadczenia czy certyfikatu o kwa-
lifikacjach moze by¢ szybsze, prostsze i bardziej
dostepne. To wazna zmiana dla pracownikéw, bez-
robotnych czy os6b planujgcych zmiane pracy.

e Latwiej mozna oceni¢, co oferuje dana instytucja
edukacyjna lub firma szkoleniowa.

» Lepiejmoznazaplanowac wtasny rozwoj zawodowy.

e Doradcy edukacyjno-zawodowi zyskujg narze-
dzie, ktére pomaga im skuteczniej wspiera¢ osoby
chcace sie przekwalifikowaé, podnies¢ swoje kom-
petencje i szukajgce pracy.

e Pracownicy moga udowodni¢ swojg warto$¢ praco-
dawcy w bardziej czytelny sposaéb.

* Pracodawcy bedg mogli sprawniej i skuteczniej
przeprowadzac rekrutacje, planowac siatke ptac
i szkolenia dla swoich pracownikow.

« Firmy szkoleniowe oraz inne organizacje zajmujace
sie rozmaitymi formami ksztalcenia beda mogty
udowodni¢ wartos¢ swojej oferty i przedstawi¢ ja
w zrozumiaty sposob.

Gloéwne narzedzia ZSK to opisana powyzej oSmiopo-
ziomowa Polska Rama Kwalifikacji, ktora zawiera wyma-
gania dotyczgce wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spo-
tecznych oraz Zintegrowany Rejestr Kwalifikacji. ZRK
prowadzi Polska Agencja Rozwoju Przedsiebiorczosci
w postaci narzedzia teleinformatycznego (TIK). W reje-
strze znajduja sie z mocy ustawy kwalifikacje z o$wiaty
(wszystkie kwalifikacje sktadajgce sie na zawody z tzw.
szkolnej klasyfikacji zawodéw) i szkolnictwa wyzszego,
np. matura przypisany ma czwarty poziom PRK, a licen-
cjat — szosty.

O umieszczeniu kwalifikacji uregulowanych (majag
podstawe w ustawach), decyduje minister odpowie-
dzialny za dany obszar. Kwalifikacje tzw. rynkowe sg
zgtaszane do rejestru przez zainteresowane gremia,
np. przedstawicieli branz. Zanim kwalifikacja znajdzie sie
W rejestrze, musi zostaé opisana, a jej jakos$¢ oceniona®.
Musi by¢ tez okreslone, jaki poziom Polskiej Ramy Kwa-
lifikacji mozna jej przypisa¢. Na dyplomach, swiadec-
twa i certyfikatach znajdujg sie informacje o numerach
poziomu PRK, ale takze ERK, ktéra jest uniwersalnym
ttumaczem wszystkich kwalifikacji w UE.

Powstajacy ciggle Zintegrowany Rejestr Kwalifikacji
obejmuje kwalifikacje niezaleznie od innych rejestrow
i spisow kwalifikacji juz istniejgcych i tworzonych w przy-
sztosci w Polsce na potrzeby poszczegélnych resortow,
branz, srodowisk i instytucji (o dwdéch takich rejestrach
bedzie wspomniane w dalszej czesci tekstu). Dzieki
temu informacje te sg tatwo dostepne w jednym miej-
scu dla wszystkich zainteresowanych. Nad wprowadze-
niem takich rozwigzan Polska pracowata od 2008 roku.

5 To moze by¢ interesujace dla nauczycieli - trwaja obecnie prace nad
przygotowaniem kilku kwalifikacji,trenera oswiaty”. Wiecej informacji:
https://www.ore.edu.pl/2018/02/drugie-spotkanie-konsultacyjne-
kwalifikacje-walidacja-certyfikacja.
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Jest to efekt trzech zrealizowanych przez Instytut Badan
Edukacyjnych projektéw systemowych, a wiec szcze-
gotowych analiz polskiego systemu kwalifikacji, zagra-
nicznych systemow kwalifikacji oraz badan naukowych,
a takze debaty prowadzonej z partnerami spotecznymi
od 2011 roku.

Nad ramami kwalifikacji pracuje okoto 140 krajow
Swiata, w tym wszystkie kraje Unii Europejskiej. Przy-
jecie ustawy o zintegrowanym systemie kwalifikacji byto
warunkiem uruchomienia srodkéw unijnych na edukacje
dorostych®.

ZSK to najwyzszy poziom integracji wiedzy o zawo-
dach. Zejdzmy szczebel nizej i przejdzmy do kolejnego
praktycznego pytania.

Il. Co trzeba wiedzieé, zeby wybraé¢ odpo-
wiedni zawéd? Jaka jest podstawowa wie-
dza o zawodach potrzebna uczniom? Gdzie
ja mozna znalez¢?

Warto wiedzie¢, ze zanim jedynym integratorem
wiedzy o kwalifikacjach stanie sie opracowywany ZSK
i jego narzedzia — ZRK i PRK, to wazna jest wiedza
o klasyfikacjach zawodow, z jakimi obecnie spotykajg
sie nauczyciele i uczniowie:

1. Klasyfikacja rynkowa ministerstwa pracy’.

2. Klasyfikacja zawoddéw szkolnych (wtasnie zaktu-
alizowana w ramach trwajgcej reformy) dotyczy
ponad 200 zawodow, ktére mozna zdobyé w sys-
temie szkolnym®,

Do mniej sformalizowanego, a atrakcyjniejszego dla
ucznibw poznawania zawodoéw mozna wykorzystac¢
dwie ,mapy”:

e Mapa kariery (http://mapakarierypl) — narzedzie dla
wszystkich — to rozbudowana platforma pozwala-
jaca dopasowywaé potencjat zawodowy osob do
wymogow poszczegolnych rél zawodowych.

¢ Mapa karier (http//mapakarierorg) — narzedzie
dla szkét — to interaktywne i darmowe narzedzie
doradztwa zawodowego do zastosowania w szkole,
bardzo atrakcyjne dla uczniow w kazdym wieku.

A gdy zawdd juz zostat wybrany...

lll. Co trzeba wiedzieé¢, zeby wybraé¢ odpo-
wiednia drogel/sciezke edukacyjna prowa-
dzaca do wybranego zawodu?

WSsrdd licznych zmian, jakie wiasnie przezywamy,
sg zmiany w strukturze systemu edukacji w zakresie
szkolnictwa zawodowego (niestety nie wszedzie jesz-
cze odnotowane). Szczegodlnie wazne jest to, co jest
zZwigzane z tzw. szkotami branzowymi, bo to one majg
odmieni¢ polskie szkolnictwo zawodowe.

Kazdy nauczyciel powinien $ledzi¢ wszelkie zmiany
w systemie edukacji formalnej, ale przeciez ksztatcenie

6 http//www.kwalifikacje.edu.pl/pl/strona-glowna/9-aktualnosci/1029-
ustawa-o-zsk

7 Klasyfikacja zawoddw i specjalnosci, http://psz.praca.gov.pl/rynek-
pracy/bazy-danych/klasyfikacja-zawodow-i-specjalnosci.

8 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 13 grudnia 2016 .
w sprawie klasyfikacji zawodow szkolnictwa zawodowego, Dz.U. z 2016,
poz. 2094.

zawodowe odbywa sie nie tylko w szkotach. Wraz
z rozwojem koncepcji uczenia sie przez cate zycie (LLL)
wiedza o zdobywaniu i nadawaniu kwalifikacji poza
szkolg staje sie coraz wazniejsza. Doradzanie uczniom
Sciezki edukacyjnej to powazne zobowigzanie. Czy jest
odpowiednio realizowane przynajmniej w szkotach jako
ciggle dominujgcej formie edukaciji?

IV. Co to jest WSDZ i jak sie ma do zadan
wychowawcy w zakresie DEZ?

Jak wazna jest rola szkotly, a wiec wszystkich nauczy-
cieli we wspieraniu uczniow w wyborze ich drogi edu-
kacyjno-zawodowej (na kazdym szczeblu) wida¢ w nie-
dawno przyjetej ustawie z dnia 14 grudnia 2016 r.
o prawie os$wiatowym (Dz. U. z 2017 r. poz. 59, 949
i 2203), ktoéra przypomina, ze:

Art. 98. 1. Statut szkoty zawiera w szczegodlnosci:

[...]

16) organizacje wewnatrzszkolnego systemu
doradztwa zawodowego

Nie wszyscy sa Swiadomi, ze WSDZ jest w prawie
oswiatowym od... 2001 roku! Jest w prawie — a czy
takie systemy sg w naszych szkotach? | dalej drazac te
wazng kwestie — czy sa tylko na papierze (czy w kom-
puterze, a nawet w sieci®), czy znane sg nauczycielom
i catej szkolnej spotecznosci i rzeczywiscie dziatajg?...

Czy w Panstwa szkole jest opracowany taki sys-
tem?... Czy opisano w nim zadania stawiane wycho-
wawcom klas?... czy w codziennej pracy szkoly system
ten jest stosowany?...

Bibliografia

Kedracka E., Efekty uczenia sie — w centrum uwagi,
Meritum 3(18)/2010, httpz//meritum.mscdn.pl/meritum/
moduly/egzempl/18/18_2_abc.pdf.

Portal Doradztwo edukacyjno-zawodowe,
http://doradztwo.ore.edu.pl.

Zintegrowany System Kwalifikacji — portal rzadowy,
http//www.kwalifikacje.govpl.

9 Przyktady WSDZ znajdujace sie w internecie:
http://www.zs1pszczyna.pl/podstrona-254-1-artykuly.html
http://www.7lobialystok.nazwa.pl/pliki_do_pobrania/akty_prawne/
wewnatrzszkolny_system_doradztwa_zawodowego.pdf.
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Dyrektor szkoty przywodca

edukacyjnym.
Czesc 1. Kompetencje
| wartosci lidera

Dyrektor szkoty odpowiedzialny za wszystko, co
sie w niej dzieje, jednoczesnie ,zmaga sie” z trzema
LSwiatami”: praktyki oswiatowej, wiedzy i wiadzy.
Niewatpliwie te trzy Swiaty zmieniajg sie nieustan-
nie, o czym wiadomo juz od czaséw Heraklita, ktéry
powiedziat Wszystko przemija, procz zmiany. Dyrek-
tor szkoly jesttez nauczycielem, wiec tkwi od poczatku
swojego zawodu w zmieniajgcym sie Swiecie wiedzy
i praktyki oswiatowej. Chyba najwiecej trudu przynosi
mu zmaganie sie ze Swiatem wiladzy. Czasem tak
go to pochtania, ze mniej uwagi po$wieca zmianom
w sferze praktyki oSwiatowej i wiedzy. A tu zmiany sg
ogromne; na naszych oczach nastepuje rewolucja na
miare Gutenberga. Zmienia sie wszystko wokét nas:
spos6b komunikowania sie, uczenia, pracy, nawet
sposo6b prowadzenia wojny, i takze to, ze wiekszos¢
przestepstw przeniosta sie do sieci. Dzieci i miodziez
nie tylko korzystajg z Internetu, oni w tym Internecie
zyja.

Szkota tez powinna sie zmieniaé, a rola dyrektora
jako przywodcy edukacyjnego powinna byé w tej
przemianie znaczgca. Dyrektor jest osobg wszech-
stronnie wyksztatlcong, posiada umiejetnosci zarza-
dzania r6znorodnoscig. Czy to wystarczy, aby byc¢
przywodcg — takze edukacyjnym? Dyrektor moze
w rézny sposob rozumie¢ pojecia: cyfrowy Swiat czy
cyfrowa szkota, ale powinien sam miec wizje i misje,
jak z zarzgdzanymi przez siebie spotecznosciami
realizowac¢ nowe cele szkoty w cyfrowym Swiecie

W tych nietatwych wyzwaniach wspiera dyrekto-
réw system doskonalenia zawodowego nauczycieli.
Na szczeblu centralnym i regionalnym prowadzony
jest projekt systemowy ,Przywéddztwo — opracowanie
modeli ksztalcenia i wspierania kadry kierowniczej
systemu oswiaty”. Informacje o projekcie mozna zna-
lez¢ na stronie Osrodka Rozwoju Edukacji w zaktadce
Projekty UE". W poprzednio realizowanym projekcie
systemowym ,Przywddztwo i zarzgdzanie w oswia-
cie — opracowanie i wdrozenie systemu ksztalcenia
i doskonalenia dyrektoréw szkél/ placowek” przygoto-
wano zestaw kompetencji oraz wartosci przypisanych
dyrektorom szkét, niezbednych do jak najlepszego
sprawowania roli przywodcy szkoty.

1 https//www.ore.edu.pl

Matgorzata Rostkowska

Pracownia Doradztwa Metodycznego i Kadry Kie-
rowniczej OEIiZK realizujgc swoje zadania statutowe,
w zgodzie z kierunkami realizacji polityki oswiatowej
panstwa zaproponowata nowg forme doskonalenia
dla dyrektoréw szkét i placowek — kurs blended-
learning Dyrektor szkoty w drodze do przywddztwa
edukacyjnego. W artykule przestawione zostang spo-
strzezenia z przeprowadzonego szkolenia.

Kilku dyrektoréw opisujacych swoj wtasny stosu-
nek do przedstawionych im siedemnastu kompetencji
ocenito, ze posiada je w stopniu dostatecznym lub
wysokim. Jedynie przy kompetencji okreslonej jako
.koncentracja na koncepcji pracy placowki wynika-
jacej z przyjetych zatozen na temat edukacji” jedna
osoba odpowiedziata, ze jej nie posiada.

Przy czternastu wartosciach opisanych w projekcie
Przywddztwo i zarzgdzanie w oswiacie — opracowa-
nie i wdrozenie systemu ksztafcenia i doskonalenia
dyrektoréw szkot/placowek, w jednym przypadku
wszyscy dyrektorzy zgodzili sie, ze jest to wartos¢ dla
wszystkich bardzo wazna — wskazano na otwartos$¢,
czyli gotowo$¢ na zmiane, poszukiwanie lepszego
i akceptacja innosci. Otwarto$¢ to dostrzeganie
bogactwa r6znorodnosci, poszukiwanie i korzystanie
z nowych idei, zmienianie rzeczywistosci oraz mysle-
nie o rozwoju. W przypadku wartosci okreslonej jako
stuzebnosé (czyli dziatanie na rzecz innych, dazenie
do dobra wspdlnego, promowanie poczucia wspolno-
towosci oraz wspotudziatu w podejmowaniu decyzji)
kilka 0s6b stwierdzito — nie jest to dla mnie wazne.

W zgodnej opinii prowadzacych i uczestnikéw
refleksja nad obu listami — kompetencji oraz warto-
Sci budujgcych przywoédztwo w oswiacie, pomogta
sprecyzowac, nad czym warto pracowa¢ — zardwno
indywidualnie, jak i w zespotach wspierajgcych sie
dyrektoréw.

Nasz kraj miat w przesztosci wybitnego peda-
goga Janusza Korczaka, niestety — znanego
w Polsce niezwykle powierzchownie. A przeciez byt
on tez doskonatym przywodcag edukacyjnym! W cza-
sach, w ktorych zyt, stosowat najnowsze techno-
logie — radio i gazety. Blizsze poznanie jego pracy,
mysli i doswiadczen mogtoby sie sta¢ dla kazdego
nauczyciela, a szczegdlnie dyrektora — przywddcy,
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ciekawym doswiadczeniem i drogowskazem do wia-
snych dziatan. W roku Korczakowskim (2012) prowa-
dzone byly w OEIiZK dwa wojewddzkie konkursy dla
uczniéw szkét podstawowych i gimnazjalnych. Majgc do
czynienia z ogromna rzeszg uczniéw, nauczycieli i rodzi-
cOw doszliSmy do przekonania, ze dorobek Korczaka
jest zapomniany i znamy go jedynie z jego meczenskiej
Smierci z dzie¢mi w Treblince. Tymczasem jego dorobek
intelektualny jako pedagoga jest imponujacy i do dzi$
aktualny!

Janusz Korczak okreslit cztery ,tereny wychowaw-
cze”, na ktore podzielit szkoly. Charakteryzowat je
W nastepujacy sposob: Teren dogmatyczny: tradycja,
autorytet, obrzadek, nakaz jako prawo bezwzgledne,
mus jako imperatyw zyciowy. Teren pozoru i kariery:
Zycie jako weszenie i zabieganie, kierowane przez nie-
nasycong proznosc¢, drapieznosc, zawisc i ztos¢. Teren
ideowy: radosc¢ dziatania, zapat i entuzjazm tworczo-
Sci. Teren pogodnego uzywania: pogoda, zyczliwosc,
dobro¢. Mysle, ze ten podziat szkét jest aktualny do
dzisiaj i warto sie zastanowi¢, do jakiego terenu wycho-
wawczego mozna przypisac szkote, w ktorej sie pracuje
lub nig kieruje. Do takiej refleksji zachecam wszystkich
dyrektorow.

Dyrektorzy w rézny sposob dbajg o swoj rozwdj
zawodowy. Moga to robi¢ indywidualnie, czemu sprzyja
idea dzielenia sie wiedza, tak ftatwa w czasach Internetu.

Obserwuje dziatania dyrektorow szkét i bardzo mi sie
spodobat spos6b dzielenia sie wiedza Oktawii Gorzen-
skiej — dyrektora 17 Liceum Ogolnoksztatcacego

w Gdyni. Na prowadzonym przez siebie blogu
(https://eduzmieniacz.com) publikuje na wolnej licencji
scenariusze zajec i ciekawe pomysty na projekty. Znaj-
duja sie tutaj takze inspiracje dotyczace réznorodnych
obszaréw edukacji — od budowania relacji w szkole,
przez wspotprace z rodzicami i zmienianie przestrzeni —
po nowe technologie. Na blogu grupy Superbelfrzy opu-
blikowata artykut Zmiana zaczyna sie od nas!?, w ktérym
analizuje, na co i na kogo ma wplyw jako nauczyciel
i dyrektor szkoty. Zacheca takze do refleksji nad celem
whasnych dziatan. Mysle, ze spojrzenie na inng osobe
— dyrektora dziatajgcego w tej samej strukturze eduka-
cyjnej, moze przynies¢ korzy$¢ kazdemu dyrektorowi
i zacheci¢ do whasnych dziatan zmieniajgcych wspét-
czesng szkole. Czekanie na rozporzgdzenia, ustawy
i dziatania wladz nie zmieni szkoly tak, jak moze to zro-
bi¢ madry dyrektor majacy site sprawcza w spotecznosci
ludzi uczacych sie.

Nie wszyscy jednak lubig uczy¢ sie sami. Tych dyrek-
toréw, ktérzy preferujg uczenie sie we wspotpracy, jako
sprawdzong skuteczng droge doskonalenia zawodo-
wego, zapraszam na kolejne edycje kursu ,Dyrektor
szkoty w drodze do przywddztwa edukacyjnego”, daja-
cego szanse na dokltadne omowienie i zastanowie-
nie sie miedzy innymi nad przedstawionymi powyzej
zagadnieniami.

Kurs sktada sie z trzech czesci. Kolejne dwie —
Dyrektor szkoly liderem cyfrowej szkoty (czes¢ 2) oraz
Dyrektor szkofty liderem bezpiecznej cyfrowej szkoty
(czes¢ 3) zostang opisane w nastepnych numerach.

2 0. Gorzenska, Zmiana zaczyna sie od nas!,
http//www.superbelfrzy.edu.pl/pomyslodajnia/nie-czekaj-zmieniaj
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Chmura w szkole, szkota
W chmurze - bezpieczenstwo,

powszechnosc | koszty
Michat Grzeslak

Kiedy kto$ ustyszy lub zobaczy co$ interesujgcego, pragnie takag informacje zachowac. Najczesciej prébuje
ja zapamieta¢ lub wyjmuje notatnik i zapisuje w nim interesujaca tres¢. Prawde moéwigc tak byto dawniej. Dzi$
wiekszos¢ z nas wyjmuje telefon, robi zdjecie, a informacja zostaje zapisana w pamieci urzadzenia. Co wiecej,
internet mobilny stat sie faktem, duza liczba naszych smartfonéw jest stale potgczona z siecig, a informacje w nich
zapisywane natychmiast sa synchronizowane z chmura. Przynajmniej tak twierdza specjalisci w tej dziedzinie.

Czym wiec jest chmura?

W duzym uproszczeniu cloud computing czyli chmura obliczeniowa jest ustuga polegajacg na przeniesieniu
naszych zasobo6w (danych, aplikacji czy catych serweréw) w inne miejsce, do ustugodawcy, do ktérego bedziemy
mieli dostep za pomoca tgcza danych.

Co to oznacza w praktyce?
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Ustuga to przyktadowo zamoéwienie pizzy. Kiedy zamawiam pizze przez telefon, nie interesuje mnie, gdzie ona
zostanie zrobiona, ile maki i innych sktadnikéw trzeba zuzyc¢, aby jg przygotowac. Nie interesuje mnie réwniez,
czy piec do wypieku jest duzy czy maly, ile zuzywa pradu i jak czesto trzeba go konserwowac¢. Wybieram pizze
i czekam na dostawce.

Podobnie jest z chmura. Nie interesuje nas jak wyglagda serwerownia, jakie komputery w niej stoja, ile jest
w nich dyskow, jak czesto sie psujg oraz w jaki sposob sg zasilane. Zawieramy umowe, na podstawie ktorej otrzy-
mujemy okreslong przestrzen dyskowa oraz staty, szybki, stabilny i gwarantowany przez ustugodawce dostep
do niej poprzez sie€. To dostawca zapewnia bezpieczenstwo. Teoretycznie nie interesuje nas nawet to, gdzie
dane sg skladowane. Chyba ze jesteSmy instytucjg publiczng, wowczas ta wiedza z r6znych powodoéw moze byc¢
nam potrzebna. My musimy tylko posiadac urzadzenie, na ktérym mozemy korzysta¢ z ustugi i powinnismy mie¢
zapewniony dostep do sieci o dobrych parametrach transmisji. Dzieki takiemu podejsciu nie musimy martwic¢
sie o infrastrukture i nasze zasoby. Ich bezpieczenstwo nie zalezy juz od tego, co stanie sie z naszym lokalnym
komputerem. Jesli go stracimy, nasze dane w dalszym ciggu sg bezpieczne i mozemy sie do nich dostac¢ z innego
urzadzenia.

nr 8172018



Oczywiscie, jest to duze uproszczenie. Chmura ma niejedno oblicze, jest skalowalna, mozemy do niej prze-
nies¢ wszystkie nasze zasoby lub tylko ich czesc.

Przedstawiony opis mozna przypisa¢ do modelu chmury okreslanego jako SaaS (Software as a Service), czyli
oprogramowanie jako ustuga. W tym modelu ustugobiorca dostaje jako ustuge finalng aplikacje i wszystko, co jest
potrzebne do jej dziatania — od sprzetu poprzez system operacyjny. Przykladem ustug w modelu Saa$S sg ustugi
Google, Office365 Microsoftu czy strona internetowa szkoty znajdujgca sie na zewnetrznym serwerze. Chmura to
takze poczta na Onecie, Facebook i wiele innych ustug, z ktérych korzystamy w internecie.

Oprdécz wymienionego wezesniej modelu SaaS wystepuja jeszcze: kolokacja, laaS (Infrastructure as a Service)
— infrastruktura jako ustuga oraz PaaS (Platform as a Service) — platforma jako ustuga, lecz te modele w szkole
raczej nie beda wykorzystywane.

Gdzie jest chmura i co za nia stoi?

Co6z, nie bedzie to wielkie odkrycie po tym, co zostato napisane wczesniej, chmura faktycznie znajduje sie na
Ziemi, co wiecej — zajmuje dos¢ duzo miejsca. Oczywiscie chodzi tu o ogromne centra danych, wybudowane,
zarzadzane i utrzymywane przez znane z nazwy firmy, takie jak Microsoft, Google, Facebook czy Dropbox oraz
wiele, wiele innych. Centra te, to przede wszystkim serwery przechowujgce nasze dane oraz cala infrastruktura
potrzebna do dziatania, poczawszy od zasilania, przez chtodzenie czy wszelkie zabezpieczenia.

Czym w takim razie takie centrum rézni sie od serwera w mojej szkole? C6z — skalg, kazdy chyba wie, jak
wyglada serwer w jego szkole. Dla przypomnienia zdjecie dziatajgcego serwera pracujgcego w jednej z mazo-
wieckich szkot, kontra zdjecie jednej z wielu alejki serweréw w duzym datacenter.
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Rysunek 1. Serwer w jednej z mazowieckich szkot Rysunek 2. Serwery w duzym datacenter

Widac¢ réznice, prawda? W szkole nigdy nie bedziemy w stanie zapewni¢ takich warunkéw technicznych, jakie
sg dostepne dla ustugodawcéw chmury. W szkole czesto problemem jest wykonanie kopii zapasowej serwera,
poniewaz nie ma jej na czym zapisac lub nie ma kto tego zrobi¢. Bezpieczenstwo chmury mozna zatem rozpatry-
wac w dwoch kategoriach: ochrony infrastruktury i danych przed niepowotanym dostepem oraz ciggtosci dziatania
systemow.

W chmurze dane sg bezpieczne pod wzgledem fizycznym, do serwerowni moga wejs¢ tylko osoby z odpo-
wiednimi uprawnieniami, systemy sg budowane w modelu klastrowym i redundancji. Dzieki klastrowi system jest
wydajniejszy, a redundancja pozwala utrzymac¢ system w dziataniu podczas nieprzewidzianej sytuacji, kiedy jaki$
jego element ulega uszkodzeniu. Tak wiec prawdopodobienstwo utraty danych przechowywanych w chmurze
wskutek wystgpienia awarii lub zdarzenia losowego jest minimalne.

Ze wzgledu na bezpieczenstwo fizyczne oraz nizsze koszty utrzymania, przeniesienie sie z gromadzonymi
przez nas informacjami firmowymi do chmury jest bardzo prawdopodobne. Zapewne niektérzy z nas sa juz
w chmurze prywatnie, wiec czemu nie przenies¢ tam catej szkoty.

Co na to prawo?
Jak przetwarza¢ dane w chmurze, aby byto to zgodne z przepisami polskimi i europejskimi?

Do dnia 25 maja 2018 roku obowigzuje nas unijna dyrektywa 95/45/WE Parlamentu Europejskiego i Rady oraz
jej pochodna — polska ustawa o ochronie danych osobowych.

Zgodnie z art. 31 ustawy oraz art. 17 ust. 3 dyrektywy 95/46/WE przekazujac do ustugodawcy dane osobowe,
ktorych jesteSmy administratorem, dokonujemy operacji powierzenia danych do przetwarzania. Zgodnie ze sta-
nowiskiem GIODO" powierzenie powinno zosta¢ zawarte w formie pisemne, przy czym umowa powierzenia nie

1 Gtéwny Inspektor Ochrony Danych Osobowych.
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musi by¢ odrebng umowa. Jesli umowa ramowa bedzie opisywata cel i zakres powierzonych danych — wtedy
to wystarczy.

Przetwarzanie danych w chmurze przy obecnym stanie prawnym jest legalne, warto jednak przy tym pamie-
ta¢ o dwdéch niezwykle waznych elementach — umowie powierzenia oraz powierzeniu danych osobowych firmie
dziatajgcej na terenie UE.

Po 25 maja 2018 roku zaczng obowigzywa¢ nowe przepisy zawarte w unijnym Rozporzadzeniu Ogolnym
0 Ochronie Danych Osobowych (w skrocie RODO).

Oczywiscie bezpieczenstwo to nie tylko przepisy prawa. Wybierajac ustugodawce chmury warto zwracac
uwage na jego opinie w srodowisku, czy dziata zgodnie ze standardami, czy posiada certyfikacje, czy dziata
wedtug regut bezpieczenstwa ustalonych przez specjalistow i zawartych np. w rodzinie norm 1SO 27000.

Warto tez zauwazyc¢, ze rozporzgdzenie RODO pozwalajgc instytucjom na przetwarzanie danych osobowych
w modelu chmury publicznej, jednoczesnie czyni dostawcow chmury wspoétodpowiedzialnymi za ich ochrone —
a nie jak dotychczas jedynie za zapewnienie Srodkéw organizacyjnych i technicznych.

Przy przejsciu do chmury musimy pamieta¢ réwniez o tradycyjnych zagrozeniach zwigzanych z korzystaniem
z internetu, takich jak np. wirusy czy zto$liwe oprogramowanie. W zwigzku z tym stosujmy aktualne oprogramo-
wanie antywirusowe nawet na tabletach i smartfonach. Stosujmy bezpieczne hasta, nie korzystajmy z publicznych
komputeroéw przy logowaniu do swoich ustug w chmurze. Na swoich urzgdzeniach uzywajmy aktualnego oprogra-
mowania i systeméw operacyjnych. Nie przekazujmy naszych danych do logowania innym osobom. Pamietajmy,
nasze bezpieczenstwo i bezpieczenstwo naszych informacji przetwarzanych w chmurze zalezy w duzej mierze
od nas samych.

Czy szkota moze korzysta¢ z chmury?

Oczywiscie, jak najbardziej. Co wiecej, czes¢ szkoét korzysta z chmury mniej lub bardziej Swiadomie, bo prze-
ciez wiekszos¢ dziennikow elektronicznych to ustugi Swiadczone wtasnie w chmurze. A stuzbowa poczta elektro-
niczna? Kto dzi$ utrzymuje whasny serwer e-mail w szkole? Pewnie znajdziemy kilku zapalencow, lecz wiekszos¢
szkot w tym celu korzysta z ustug zewnetrznych, takich jak Gmail, Outlook czy naszych rodzimych serwiséw, cho-
ciazby WP albo ONET. Zapewne cze$¢ nauczycieli wykorzystuje w swojej pracy wirtualne dyski OneDrive, dysk
Google czy Dropbox — to réwniez chmura. A konta zaktadane przez uczniéw i nauczycieli w ustugach i portalach
takich jak LearningApps, Scratch czy code.org?

@)
=
©
-
o
@)
=
)
7))
-
()
N
&)
()
o
N
(D)
m

Chmura jest wszechobecna, wykorzystywana w szkole XXI wieku kazdego dnia. Pamietajmy tylko, ze jesli
zamierzamy w chmurze przechowywac dane osobowe, powinniSmy zapoznac sie z unijnym Rozporzadzeniem
0 Ochronie Danych Osobowych, aby spetni¢ jego wymogi.

A ile to kosztuje?

R&znie, wszystko zalezy od tego, ktérej chmury i do czego zamierzamy uzywac. Na przyktad chmura Microsoft
Office 365 z licencjg edukacyjng Al nie kosztuje nic. W ramach tej ustugi otrzymujemy poczte dla wszystkich
w szkole (w tym réwniez uczniéw), OneDrive — 5TB dla kazdego uzytkownika, narzedzie do tworzenia i publi-
kowania testéw i ankiet, narzedzie do prezentowania tresci w internecie, notesy do zajeé¢, narzedzia do pracy
w grupie, komunikator wideo, pakiet biurowy Office w wersji online i wiele innych narzedzi. Podobng oferte dla
edukacji ma réwniez Google.

Ustugi dziennika elektronicznego sa juz ptatne. Ceny rocznego abonamentu ustugi, w sktad ktérej wchodzi wia-
Snie dziennik elektroniczny, w jednej z wiodacych firm oferujgcych tego typu ustuge na naszym rynku, rozpoczy-
najg sie od ok. 850 zt. Dochodzg do kwoty prawie 7 tys. zt za pakiet dla najwiekszych i najbardziej wymagajgcych
szkot, ktére chcg miec réwniez zapewnione wsparcie na najwyzszym poziomie.

A na koniec krétki quiz o chmurze w chmurze: http//bitly/cws-swc.

Of=10
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Relacja z Targdw BETT Show

w Londynie
Krzysztof Chechtacz, Elzbieta Prytowska-Nowak, dr Jan A. Wierzbicki

Targi BETT Show (British Educational Training and Technology Show) sa corocznym branzowym pokazem
trend6éw i nowosci w dziedzinie technologii edukacyjnych organizowanym w Londynie. W biezacym roku odbyty
sie w dniach 24-27 stycznia. Skupity 850 wiodgcych firm komercyjnych, a takze przedstawicieli wyzszych uczelni
dziatajgcych w edukacji. Udziat w targach wzieto ponad 34 tysigce uczestnikéw ze Swiatowej spotecznosci edu-
kacyjnej, wsrdd ktérych byt obecny takze nasz kolega Krzysztof Chechtacz.

Spytalismy Krzysztofa, co ciekawego wydarzyto sie na tegorocznych Targach w Londynie?

KC — Targi Bett to miejsce inspiracji i dyskusji o przysztosci edukacji, szczegolnie w aspekcie technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych. W tym roku licznie prezentowane byty nastepujace nowinki technologiczne, a takze
wiele dobrze juz znanych rozwigzan:

* rdznego typu sterowane roboty, w tym sterowane poleceniami jezyka programowania wizualnego Scratch,
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 plotery, a wsrdd nich samojezdne roboty rysujace,

» konsole do gier, typowo komercyjne, ale i rozwigzania typu open source,
» okulary do korzystania z wirtualnej rzeczywistosci,

e zestawy do samodzielnego programowania w jezykach wizualnych i tekstowych, z uzyciem czujnikdw,
z mozliwoscig tworzenia potgczen, m.in. Arduino, Raspberry Pi, Micro:bit,

e sprzeti oprogramowanie wspomagajgce rysowanie i rozpoznawanie ksztatow,

e przystawki do drukarek 3D skanujgce obiekt, tworzace jego model, z mozliwoscig edycji, a w dalszej kolej-
nosci wydruk.

Udziat duzej grupy wystawcow byt okazjg do zorganizowania towarzyszgcych aktywnosci: wyktadow, dyskusji
i warsztatéw (ze szczegélnym rozmachem firm Microsoft, Lenovo i Google), rozméw wystawcéw pomiedzy sobg
i ze zwiedzajacymi. Mozna byto skorzystac ze specjalnie aranzowanych przestrzeni do dyskusji. Oprécz tematyki
zwigzanej bezposrednio z technologig, wiele moéwito sie o koniecznosci i sposobach zapewnienia szeroko rozu-
mianego bezpieczenstwa (uczniom w szkole). Wiele aktywnosci pokazywato potrzebe rozwijania wspieranych
komputerowo kontaktéw spotecznych. Sporo méwito sie o zaletach, wadach i wplywie sztucznej inteligencji na
zycie cztowieka.

Zainteresowanie wyktadami byto tak duze, ze organizatorzy utworzyli specjalne strefy streaming zones, w kt6-
rych mozna byto na duzych ekranach ogladac i (korzystajac z dostarczonych stuchawek) wystucha¢ interesuja-
cych wystgpien.

W cyfrowej szkole



Rysunek 1. Bob Geldof — znany wokalista i autor tekstow (m.in. | don’t like Mondays),
dziatacz spoteczny, wspétprowadzacy jeden z paneli dyskusyjnych —
transmisja na zywo z sali, w ktérej nie zmiescili sie wszyscy chetni.

W targach uczestniczyly takze dwie firmy z Polski — Learnetic z Gdanska i Mentor.

Organizatorzy przygotowali aplikacje mobilng z planem hali, informacjami o poszczegolnych wydarzeniach
(wyktadach, seminariach, spotkaniach itd.). Dzieki tej aplikacji, poruszanie sie i znajdowanie ciekawych aktywno-
Sci czy konkretnych wystawcéw, byto bardzo proste.

Za jedno z ciekawszych wystgpien uznaje wyktad The Future of Digital Learning Anthony'ego Salcito
(VP Worldwide Education, Microsoft) z ekipa, traktujgcy o stojacych przed ludzkoscia wyzwaniach zwigzanych
z rozwojem technologii i koniecznoscia dostosowania metod nauczania i programowania komputeréw do zmie-
niajgcej sie rzeczywistosci.

Rysunek 2. Wspotczesny sposéb Swiadczenia pracy jest inny niz kiedys.
Pracownicy nie muszg juz wykonywac swoich zadan w $cisle okreslonym miejscu,
wazne jest uzyskanie pozgdanego efektu i wtasnie z tego pracownicy sa rozliczani.

The future of learing, work and life is profoundly social

Rysunek 3. Umiejetnosci merytoryczne sa wazne, ale daje zauwazyc sie
wzrost znaczenia umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych —
gtéwnie ze wzgledu na koniecznos$¢ pracy grupowe;.

W skutecznym wykonywaniu zadan, podstawowe znaczenie ma umiejetnos$¢ rozpoznania oczekiwan poszcze-
golnych grup 0s6b zajmujgcych sie okreslonym problemem.
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We all care but we are not always aligned

Rysunek 4. W edukacji daje sie wyraznie zauwazy¢, ze oczekiwania poszczegolnych stron
uczestniczacych w procesie i majgcych z niego czerpac korzysci,
tj. uczniéw, nauczycieli i pracodawcéw rozmijajg sie.

Bez zmiany tej sytuacji trudno méwi¢ o zadowalajgcych efektach nauczania i uczenia sie, nawet jesli wszyscy
bardzo sie starajg.

Microsoft zainteresowat sie i prowadzi badania nad komputerami kwantowymi, czyli takimi, w ktérych wyko-
rzystywana jest mechanika kwantowa i rozwigzanie problemu obliczeniowego powstaje wskutek ewolucji uktadu
fizycznego. Powstaje zatem potrzeba stworzenia odpowiedniego narzedzia-jezyka umozliwiajgcego programo-
wanie komputeréw kwantowych.

Q# -- Quantum programming language

« Explore and simulate a small quantum computer % s
« Learn how to program and debug quantum algorithms ' _I / ﬁ -

+ Play with extensive libraries, samples, and documentation

Rysunek 6. Propozycja firmy Microsoft to jezyk Q#.
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Propozycja firmy Microsoft to jezyk Q# funkcjonujacy w $rodowisku Visual Studio. Ze strony
http://microsoft.com/quantum mozna pobrac¢ jego Development Kit wraz z m.in. niezbednymi rozszerzeniami
Visual Studio, a nastepnie wyprébowac swoje mozliwosci, czy cho¢by obejrze¢ przygotowane demonstracyjne
fragmenty kodu.

Wiecej informaciji o targach mozna znalez¢ na stronie internetowej http//www.bettshow.com.

Targi zorganizowane byly na terenie kompleksu ExCeL we wschodnim Londynie, niedaleko lotniska London
City (LCY). Kolejna edycja odbedzie sie w dniach 23-26 stycznia 2019 roku w tym samym miejscu.

Podsumowujac, moje obserwacje pozwalajg stwierdzi¢, ze w Osrodku Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie wykorzystujemy wiekszos$¢ z technologii prezentowanych na targach. Oznacza to, ze
dziatamy i pracujemy z nauczycielami zgodnie z dobrymi, sprawdzonymi Swiatowymi trendami.

Zapraszamy do obejrzenia fotorelacji z targéw Bett Show 2018!

Robot witajacy gosci wchodzacych na targi Bett, Roboty sterowane skryptami jezyka Scratch, dobrze
m.in. machaniem brytyjska flaga. znanego polskim nauczycielom i uczniom.

W cyfrowej szkole



Zestaw do powielania elementéw — obracajgca sie figurka jest skanowana za pomoca kamery,
dzieki czemu tworzony jest jej model komputerowy, ktéry nastepnie podlega edyciji,
a na koncu nastepuje wydruk na drukarce 3D.
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Sama technologia nie wystarczy, do rysowania potrzebne 2048 — programowalna konsola do gier, uzywa jedynie
sg zdolnosci plastyczne, jednak zastosowanie odpowied- oprogramowania o jawnym kodzie, ktére mozna swobod-
nich narzedzi moze utatwi¢ prace — tu przyktad karykatury nie tworzy¢ i edytowac — pokazuje, ze réwniez rozwigza-
stworzonej w Manga Studio, aplikacji stuzgcej gtéwnie do nia klasy open source moga przebic sie wsrod zalewu
projektowania komiksow. produktow typowo komercyjnych; niejako przy okazji

uczniowie rozwijajg tu zdolnosci manualne.

Przestrzen do rozméw, negocjacji handlowych czy tez Duzy nacisk byt potozony na rozwijanie kontaktow
pracy w matych grupach roboczych — dostepna i organizo- spotecznych — tu gra ruchowa wspomagana
wana w zaleznosci od potrzeb. komputerowo.

Relacji wystuchali Elzbieta Prytowska-Nowak i Jan A. Wierzbicki.
Autor zdje¢: Krzysztof Chechtacz
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Trendy w wykorzystaniu TIK

JKomputer w edukacji

/ w edukacji -
Swiatowa Konferencja

oo))

W dniach 3-6 lipca 2017 roku bratam udziat w orga-
nizowanej przez International Federation for Informa-
tion Processing (IFIP) oraz Irish Computer Society
(ICS) w Dublinie Swiatowej Konferencji ,Komputer
w edukacji”. Byta on miejscem spotkania naukow-
cow, edukatoréw oraz innych oséb odpowiedzialnych
za edukacje z pieciu kontynentéw, a jako swoje motto
przewodnie przyjeta hasto Tomorrow’s Learning:
Involving Everyone (Uczenie sie jutra — angazowanie
wszystkich).

W czasie konferencji uczestnicy wymieniali sie
swoimi doswiadczeniami i wnioskami dotyczgcymi
wykorzystania w edukacji nowych technologii oraz
przysztosci nauczania informatyki. Tematyka wysta-
pien byta bardzo réznorodna, ale wiele z nich doty-
czyto trendow widocznych od jakiego$ czasu w edu-
kacji. Przyktadem moze by¢ zwrécenie uwagi na gry
i mozliwosci wykorzystania ich idei w edukacji. Pierw-
sze z podejs¢ to gamifikacja w edukacji, ktéra opiera
sie na wykorzystaniu elementéw i mechanizmow
z gier w kontekscie edukacyjnym, aby motywowac
uczniéw, zwiekszac ich zaangazowanie, mobilizowaé
do wykonywania nawet zmudnych dziatan. Kolejne
to game based learning czyli uczenie sie oparte na
grach, ktére rozumiemy po prostu jako wykorzysty-
wanie gier do uczenia sie. Oba podejscia niosg ze
sobg duzy potencjat, o ktérych mozna byto sie sporo
dowiedzied.

Nastepny interesujgcy temat konferencji to wpro-
wadzanie do edukacji robotéw. Zwracano uwage na
zwiekszanie z ich pomoca zaangazowania uczniéw,
ale przede wszystkim na ich wykorzystanie do nauki
podstaw programowania oraz uczenia przedmiotow
zwigzanych ze STEM (akronim powstat od angiel-
skich nazw: nauki przyrodnicze, technologia, inzynie-
ria, matematyka), a takze ich uzytecznosci w edukacji
specjalnej.

Kolejne ciekawe watki, z ktérymi mozna bylto sie
zapoznaé, to Stealth assessment (ukryte ocenia-
nie), TPACK (Technological Pedagogical Content
Knowledge) czyli ramy technologiczno-pedago-
giczno-przedmiotowych wiadomosci i umiejetnosci
nauczyciela czy tez blended-learning. Duzo miejsca

Dorota Janczak

przeznaczono na wymiane doswiadczen dotyczgcych
nauki programowania na réznych etapach edukaciji.

W czasie konferencji mozna bylo ustysze¢ gtosy
zachecajgce do takiego wykorzystania TIK w edu-
kacji, aby uczniowie byli nie tylko odbiorcami tresci,
ale gtownie ich twércami. Zachecano takze do pro-
wadzenia badan dotyczacych programéw naucza-
nia, metod dydaktycznych, podejscia do uzycia
nowych technologii, co do ktérych jest spore zapo-
trzebowanie. Kolejny problem dotyczacy wielu kra-
jow, to potrzeba przygotowania nauczycieli zaréwno
do umiejetnego wykorzystania nowych technologii
W nauczaniu i uczeniu sie, jak i nauki programowa-
nia. Tu podkreslano potrzebe nastawienia raczej na
uczenie myslenia komputacyjnego niz konkretnego
Srodowiska programistycznego. Interesujacy temat
dotyczyt wykorzystania do doskonalenia nauczycieli
coraz bardziej popularnego blended-learningu oraz
tworzenia wspoélnot nauczycieli aktywnych naukowo.

Podczas konferencji zaprezentowatam wystgpie-
nie Teacher’s preparation for using ICT (Przygotowa-
nie nauczycieli do wykorzystania TIK), w czasie kto-
rego przedstawitam nasze doswiadczenia zwigzane
ze wspieraniem nauczycieli i wprowadzaniem ich
w $wiat nowych technologii w edukacji. Prezentacja
zostata przyjeta z zainteresowaniem, udato mi sie
takze nawigzac kontakt z przedstawicielami podob-
nych instytucji z catego Swiata i rozpocza¢ proces
wymiany doswiadczen.

Jako pracownika Osrodka szczego6lnie ucieszyt
mnie fakt, ze trendy przedstawiane w czasie spo-
tkania sg znane nauczycielom-konsultantom OEIiZK
i trudno byto nas czym$ zupetnie nowym zasko-
czy¢. Okazuje sie, ze z powodzeniem dotrzymujemy
kroku podobnym instytucjom zagranicznym, zarébwno
w wykorzystaniu nowych rozwigzan technologicz-
nych, jak i nowych metod pedagogicznych, ktére pro-
mujemy wsrod polskich nauczycieli.

Konferencje zakonczyta wspélna konkluzja, ktérg
przedstawit jeden z prelegentow — David Puttham:
Kraje, ktére mysla powaznie o swojej ekonomii
powinny przeznaczy¢ na edukacje przynajmniej 7%
swojego Produktu Krajowego Brutto (dla poréwnania
Srednia europejska to 5,2%, a w Polsce nawet mnigj).

W cyfrowej szkole



Dzien Bezpiecznego Internetu

2018

6 lutego 2018 roku w Warszawie bratam udziat
w Dniu Bezpiecznego Internetu (DBI), ktory odbyt
sie w pod hastem ,DBI — tworzymy kulture szacunku
w sieci”.

W Polsce od 2005 roku organizatorem tego
wydarzenia jest Polskie Centrum Programu Safer
Internet (PCPSI), ktére tworzg Panstwowy Instytut
Badawczy NASK oraz Fundacja Dajemy Dzieciom
Site —realizatorzy unijnego programu .t aczac Europe”
(ang. Connecting Europe Facility — CEF). Gidwnym
partnerem wydarzenia jest Fundacja Orange.
Partnerami DBI 2018 byli takze Facebook oraz
Multimediawszkole.pl. DBI zostato objete honorowym
patronatem przez Rzecznika Praw Dziecka, Urzad
Komunikacji Elektronicznej, Ministerstwo Cyfryzaciji,
Ministerstwo Edukacji Narodowej oraz Komende
Giéwna Policji. Lista organizatoréw i partneréw
wydarzenia $wiadczy o duzej randze tej inicjatywy.
Jest ona adresowana do przedstawicieli sektora
edukacyjnego, organizacji pozarzadowych oraz
praktykéw pracujgcych z dzie¢mi. Cato$¢ spotkania
mozna obejrze¢ na kanale PCPSI w serwisie
YouTube'.

Mysle, ze warto zwréci¢ uwage na wystgpienie
Juli Piechny z NASK i zaprezentowane przez nig
publikacje: Standard bezpieczenstwa online pla-
cowek oswiatowych oraz Media spofecznoSciowe
w szkole. Wychowawcy powinni tez zwréci¢ uwage
na wystgpienie Lukasza Wojtasika z Fundacji Dajemy
Dzieciom Site, ktory m.in. przedstawit wyniki badan
dotyczacych kontaktu dzieci z pornografig. Taki kon-
takt miato 43% dzieci w wieku od 11 do 18 lat. Prze-
razajace, dlatego wazny byt jego przekaz o tym, jak
korzystac¢ z zasobdw internetu, aby sobie nie zaszko-
dzi¢. Podkreslat role uwaznych rodzicéw i pokazywat
film, jak zapobiega¢ uwodzeniu dzieci online. Zaprosit
tez pedagogow do Centrum Nauki Kopernik na trze-
cig edycje forum dla mtodziezy Digital Youth Forum
(DYF). Podczas forum miodzi opowiadajg mtodym,
jak tworzg w sieci i w jaki spos6b z niej korzystaja,
koncentrujgc sie na bezpieczenstwie online, a takze
na kreatywnym i innowacyjnym wykorzystaniu

1 http//www.youtube.com/saferinternetpolska

Matgorzata Rostkowska

nowych technologii jako alternatywy dla ryzykownych
zachowan online.

Warto takze postucha¢ sSwietnego wystgpienia
Kultura jezyka w sieci prof. Aliny Naruszewicz-
Duchlinskiej z UWM w Olsztynie. Bulwersujgce
jest, gdy styszymy, ze hejt jest czym$ celowym,
lekcewazgcym wszystkie zasady, nieliczagcym sie
Z niczym i nikim. Prelegentka mowi tez o wplywie
mediow na hejt i przedstawia badania, co jest
najczestszym celem atakOw. Fakt, ze sg to politycy
oraz celebryci wtasciwie nie dziwi, ale ze jest to takze
polskos¢ i Polacy oraz osoby wyrézniajgce sie pod
jakimkolwiek wzgledem moze zasmucaé. Warto tez
zapamieta¢ z jej wystapienia stwierdzenie — stowa
maja moc.

Spodobat mi sie tez sposob zbierania opinii od
publicznosci podczas konferencji. Spytano obec-
nych, jak wedlug nich tworzy¢ kulture szacunku
w sieci? Odpowiedzi tatwo byto potem komentowaé
(wszyscy je widzieli). Aplikacja do utworzenia takiej
interaktywnej prezentacji znajduje sie pod adresem:
https//www.mentimeter.com, za$ publicznos¢ loguje
sie pod adres http//www.menti.com i wpisuje podany
kod.

Podczas catej konferencji nauczyciele byli zache-
cani, aby przytaczy¢ swojg placowke do Dnia
Bezpiecznego Internetu, poprzez zorganizowanie,
potem zgtoszenie i przestanie sprawozdania z obcho-
dow DBI we witasnej szkole. Tworzymy kulture sza-
cunku w sieci — to naprawde Swietna inicjatywa.
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Od konkursu filmowego
po konferencje Edukacja
medialna w placowkach
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oswiaty 1 kultury

W roku szkolnym 2017/2018 Osrodek Edukacji
Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warsza-
wie byt organizatorem kolejnego konkursu filmowego
dla uczniéw wojewddztwa mazowieckiego pod hazwa
Zrob-My Nasz-Film o tematyce Historie zapisane
w obrazie. Konkurs zostat objety honorowym patro-
natem Marszatka Wojewodztwa Mazowieckiego'.

ZaproponowaliSmy  tworzenie  filméw, ktore
powstang w oparciu o0 znane i nieznanie historie zwig-
zane z miejscami i ludzmi z najblizszego otoczenia,
zapomnianymi historiami obiektow oraz zdarzeniami
z przeszitosci. Konkurs obejmowat dwie kategorie: dla
szkot podstawowych pod hastem Opowiedz to sam
oraz dla szkét ponadpodstawowych, pod hastem
Historie dalekie i bliskie.

Gtéwne cele konkursu to:

1. Wylonienie najbardziej oryginalnego, nowator-
skiego filmu, ktéry przedstawia ciekawe historie
zwigzane z ludzmi, miejscami w ktérych zyja,
wydarzeniami, ktére miaty miejsce w Srodowisku
lokalnym, bliskim szkole.

2. Rozwiniecie umiejetnodci pracy ucznidw do
w projekcie z zastosowaniem nowych technolo-
gii i urzadzen multimedialnych.

3. Zachecenie uczestnikéw konkursu do aktywno-
Sci tworczej w realizacji opowiesci filmowej i wia-
snej interpretacji poznanej historii.

4. Ksztattowanie kultury medialnej w epoce
Web 2.0, etycznych zachowar w Internecie oraz
poszanowania wtasnosci intelektualnej.

W ramach konkursu powstawaly ciekawe historie
zawierajgce dokumentacje srodowisk, zdarzen, nie-
znane dotgad innym problemy, odczytywane na nowo
historie zycia, znane miejsca. Zrealizowane przez
ucznidéw filmy to niezwykle opowiesci o ludziach
i miejscach najblizszych twdércom. Sg to historie,
ktére budujg u odbiorcy poczucie przynaleznosci do

1 Konkurs zostat objety patronatami merytorycznymi i medialnym
przez instytucje i stowarzyszenia, z ktdrymi wspotpracujemy, portale
edukacyjne i festiwale poswiecone edukacji medialnej i filmowej
(dokfadne informacje: https://zrobmynaszfilm.blogspot.com/p/
patronaty-o-informacje.html).

Izabela Rudnicka

lokalnej spotecznosci, potrzebe poznawania miejsc
nieznanych, historii zastyszanych i jeszcze niezba-
danych oraz wigczenia ich do istniejacego Swiata
wartosci i wiedzy. Uczniowie realizowali projekty fil-
mowe wykorzystujgc swoje dotychczasowe umiejet-
nosci tworzenia dokumentacji filmowej i fotograficz-
nej. Budujac narracje przez nowe formy komunikatow
medialnych zdobywali nowe umiejetnosci — uczyli sie
poszukiwania, analizy, selekcji i kreowania historii
zdarzen, tak aby fabuta byla czytelna dla odbiorcy.

Tworzenie filmu zmotywowato miodych tworcow
do poszukiwan, wigczenia kreatywnosci i wrazliwosci
na losy i historie innych. Poznali oni miejsca, ktérych
kolejne przeobrazenia nie podpowiadaty jednoznacz-
nie, jaki byt poczatek historii. Dzieki temu zauwa-
zyli, na ile aktualnie otaczajgca nas rzeczywisto$¢
odbiega od minionej. Zauwazyli, jak z czasem ulega
zapomnieniu zacierany przez zmiany cywilizacyjne
obraz otoczenia, bez wspomnien o jego losach.

Wartos$cig szczegoélng tego konkursu byly niezwy-
kte spotkania:

¢ we wspllnym mysleniu o Srodowisku, w kto-
rym zyjemy, cho¢ nie zawsze do konca znanym
z naszych doswiadczen,

e w projektowaniu historii, przekazywanej tresci
i formy przekazu, wyborze Srodkéw artystycz-
nych, technicznej strony realizacji,

ez ludzmi, ktorzy przyblizali nam najbardziej war-
tosciowg strone miejsc i zdarzen, wspomnien
i emociji zblizajgcych ludzi i tematy,

e z historiami otwierajgcymi ,mate ojczyzny” na
Swiat, jako zrodto historii nieznanych srodowisk,
miast i regiondéw.

Mamy nadzieje, ze dzieki udziatowi w konkursie
mitodzi ludzie zostali zacheceni do kreatywnych dzia-
tan i twdérczego myslenia, rozwijajgcych pasje i umie-
jetnos¢ tworzenia autorskich opowiesci filmowych.

Kategoria szkoty ponadpodstawowe -
Historie dalekie i bliskie

I miejsce zdobyt film Adam zrealizowany przez
uczennice Zespotu Szkoét Ekonomicznych w Minsku

W cyfrowej szkole



Mazowieckim. Nagrode przyznano za forme dokumen-
talng, ktora jest Swiadectwem wrazliwosci autoréw i ich
otwartosci na ludzi oraz ciekawosci umozliwiajgcej
odkrywanie Swiata wokot nich. Ponadto za pokazanie
istotnych probleméw cztowieka, dla ktérego rozwijanie
zainteresowan i poszukiwanie wlasnego miejsca jest
szczegolnie trudne, ale dzieki wytrwatosci w dazeniu do
celu jednak mozliwe.

Il miejsce otrzymata praca Rurki z Wiatraka wyko-
nana przez uczennice CXIX Liceum Ogoélnoksztat-
cacego im. Jacka Kuronia w Warszawie. Tym razem
0 nagrodzie zadecydowata niezwykta opowies¢ ukazu-
jaca, poprzez osobiste historie bohaterow, trud tworze-
nia miejsca waznego dla srodowiska. Przyznano jg za
wskazanie, ze historie miasta tworza zwykli ludzie i ich
proste, codzienne sprawy oraz za przygotowanie ilu-
stracji muzycznej wzmacniajgcej ujecie tematu, rzetelne
dokumentowanie starej Warszawy i ukazanie zmian,
jakim to miejsce podlegato.

Il miejsce to praca Sybiracy, wykonana przez uczniow
Gimnazjum nr 144 w Warszawie, ktorzy pokazali wazny
temat wymagajgcy udokumentowania, tworzgc zywag
lekcje historii. Miejsce przyznano za przedstawienie losu
Sybirakéw opowiedzianych przez uczestniczke tych
wydarzen, za umiejetnos¢ zainspirowania jej do dziele-
nia sie swoimi wspomnieniami i odczuciami, za muzyke
budujaca nastrdj, ilustrujgcg emocje towarzyszace opo-
wiadaniu oraz tadne potaczenia zdjec i ujec filmowych.

Praca konkursowa Warszawa — miasto, ktére znam,
wykonana przez ucznia CLVII Liceum Ogélnoksztatcg-
cego im. Marii Sktodowskiej-Curie zostata wyr6zniona
za oryginalng forme dokumentu w postaci ruchomej,
dynamicznej pocztowki z Warszawy, a takze za zdjecia,
montaz i dobér muzyki, tworzacych spéjny obraz wspoét-
czesnego, nowoczesnego miasta, ze specyficznym
tempem zycia, miasta petnego aktywnych, zabieganych
wokét wiasnych spraw ludzi.

Kategoria szkoty podstawowe - Opowiedz
to sam

I miejsce zdobyt film Ballada o mojej ulicy, wykonany
przez ucznidw Szkoty Podstawowej z Oddziatami Inte-
gracyjnymi nr 73 im. Stefana Batorego w Warszawie.
Nagrode przyznano za dobér tematu, pokazanie $rodo-
wiska bliskiego uczniom i ciekawie opowiedziang histo-
rie 0 szczegoblnych miejscach prawobrzeznej Warszawy
— starej Pradze, ulicy Brzeskiej i Bazarze Rézyckiego.
Doceniono wyczucie fotogenicznosci tych miejsc, szcze-
golnie ztozone walory techniczne dokumentu: tgczenie
scen inscenizowanych ze zdjeciami, ciekawg narracje,
wihasciwe oswietlenie i prawidtowy dzwiek.

Il miejsce dla filmu Zabytki Zgbek wykonanego przez
uczniow Szkoly Podstawowej nr 2 im. Jana Kochanow-
skiego w Zgbkach — za autorski wybor i wyczerpujace
przedstawienie zabytkow, a takze za budowanie wiezi
miedzypokoleniowej poprzez zaproszenie do udziatu
w filmie starszych mieszkancéw Zabek, spontanicznie
i ciekawie opowiadajgcych o historii i wspoétczesnosSci
podwarszawskiej miejscowosci.

Il miejsce otrzymat film Wieza cisnieni, wykonany

przez ucznidw Szkoty Podstawowej Towarzystwa Wie-
dzy Powszechnej w Ciechanowie — za obraz Wiezy

Cisnien — niezwykle atrakcyjnego obiektu architekto-
nicznego Ciechanowa, za interesujgca strone wizualng
filmu, wykorzystanie zdje¢ z drona prezentujgcych cie-
kawa historie tego miejsca i za promocje tego obiektu
w regionie.

Konferencja dla nauczycieli O mediach
Z pomocg mediow

Uczestnicy konkursu zostali zaproszeni na jego
podsumowanie, ktére odbyto sie podczas konferencji
dla nauczycieli Edukacja medialna w placéwkach
oswiaty i kultury ,O mediach z pomocg mediow”.

Media majg ogromny wplyw na nasze postawy wobec
zmieniajgcego sie Swiata i rozumienie funkcjonowania
wspotczesnego spoteczenstwa informacyjnego, a miej-
sce filmu w edukacji medialnej nalezy widzie¢ w szer-
szym kontekscie. Konferencja prezentowata rézne uje-
cia zagadnien dotyczacych spojrzenia na stare i nowe
media oraz nowe technologie jako narzedzia, ktore
moga nas wspomaga¢ w uczeniu sie, ukazywaniu
i ksztattowaniu otaczajgcej rzeczywistosci. Wzieli w niej
udziat nauczyciele i wychowawcy, bibliotekarze oraz
animatorzy kultury wspétpracujacy ze szkotami, ktérzy
realizujg wybrane formy pracy wspierane mediami lub
sg zainteresowani wprowadzaniem elementéw edukaciji
medialnej na swoich zajeciach.

Paulina Haratyk — koordynator warsztatow dla nauczy-
cieli i uczniow Nowych Horyzontéw Edukacji Filmowe;j
oraz Filmoteki Narodowej, w temacie Jak i po co praco-
wac z mtodziezg oraz filmem i nowymi mediami? przed-
stawita etapy tworzenia sie potrzeby wsparcia uczniow
i nauczycieli w rozumieniu Swiata mediéw. Dotyczy to
Srodowiska zaréwno audiowizualnego, jak i cyfrowego,
wymagajgcych stworzenia obszaru madrego wyboru
i bezpiecznej edukacji.

Wystgpienie Prawda i fatsz — czyli jak dziata informa-
cja w mediach Beaty Biel, redaktora Grupy informacyj-
nej TVN od lat zajmujgcej sie edukacjg zwigzang z pra-
widtowym przekazem informaciji, przyblizyto ciekawy
i nieznany obszar rozpoznawania informacji prawdziwej
i fatlszywej — tzw. fake newséw oraz budowania Swia-
domosci, w jakim stopniu informacja moze by¢ mani-
pulacjg. Przedstawione zostaly ciekawe formy pracy
z uczniami. Prelegentka zwrdcita uwage na koniecznos¢
pracy z dorostymi (rodzicami), potrzebe wspomagania
odpowiedzialnego korzystania z informacji i jej udostep-
niania, wskazujgc wartosciowe miejsca w internecie.

Izabela Rudnicka (OEIliZK) zaprezentowata Nowe
obszary edukacji medialnej — otwarte zasoby eduka-
cyjne, a prawo autorskie. Byt to przeglad aktualnych
teorii oraz prezentacja przyktadéw dziatan wykorzystu-
jacych modele edukacji wigczajgcej najnowsze tech-
nologie do metod pracy w nowych obszarach edukaciji
medialnej. Przedstawiono sposoéb realizacji projektow
szkolnych i Srodowiskowych, opartych na umiejet-
nym wykorzystaniu zrédet zgodnie z zasadami prawa
autorskiego. Poruszony zostat takze problem stosunku
nauczycieli do prawa autorskiego, wsparty danymi
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i wnioskami z raportu realizowanego przez Centrum
Cyfrowe w ramach Stowarzyszenia COMMUNIA?Z,

Marek tuzynski, koordynator projektu Nowe Hory-
zonty Edukacji Filmowej omowit projekty realizowane
w ramach programu edukacji filmowej. Wskazat adre-
satéw (uczniowie, nauczyciele i rodzice), cele, metody
realizacji, zmieniajacy sie obszar dziatania (odnoszacy
sie do catego kraju) oraz jego zgodno$¢ z podstawg
programowsa,.

Zaprezentowane przez Dorote Janczak (OEIiZK)
R6zne formy medialne — od kultury obrazkowej po
edukacje filmowg — to opowies¢, w jaki sposob uczen
przechodzgc kolejne etapy edukacji medialnej, prze-
chodzi stopnie wtajemniczenia niezbedne do tworzenia
filmu z wykorzystaniem réznych form pracy i narzedzi.
To takze wskazéwka, jak mozemy uczy¢ sie i realizowaé
zadania z wykorzystaniem najnowszych mediéw. Pre-
legentka zwrdcita uwage, na potrzebe wczesniejszego
okreslenia celéw oraz odpowiedni dobdér metod, aby ich
zastosowanie byto efektywne — uczyio i rozwijato ucznia,
aby pewnie i Swiadomie byt on nie tylko odbiorca, ale
i tworcag dziet medialnych.

Wystapienie Film i nowe media w bibliotece szkolnej
Agnieszki Halickiej, bibliotekarza Szkoty Podstawowej
nr 2 w Konstancinie-Jeziornej, to przyktad dobrej prak-
tyki zastosowania mediéw w bibliotece szkolnej, wska-
zanie roli biblioteki w edukacji medialnej i koniecznosci
zmiany metod pracy z najnowszymi mediami. Przedsta-
wione zostaly przyktady codziennych dziatan i projek-
téw poszerzajacych praktyczny ,Swiat mediéw ucznia”

2 T Kasprzak, O. Jurkowska, A. Tarkowski, Tworca, buntownik, straznik,
nieswiadomy uzytkownik. Nauczyciele i nowoczesne praktyki
edukacyjne, Warszawa 2017, https://rightcopyright.eu/wp-content/
uploads/2017/04/Nauczyciele-i-nowoczesne-praktyki-edukacyjne.pdf.

Laureaci | miejsca w kategorii szkot
ponadpodstawowych za film Adam —
Zespot Szkot Ekonomicznych w Minsku Mazowieckim

0 miejsca nie tylko wykorzystania mediow, ale tez ich
tworzenia.

Wojciech Nomejko, dziennikarz i nauczyciel CXIX
Liceum Ogoélnoksztatcgcego im. Jacka Kuronia w War-
szawie przedstawit Film w szkole — dobre praktyki — rela-
cje z etapdw nauki i efektéw pracy szkoty, ktéra wpro-
wadzita nauke form dziennikarskich zawierajgcych
elementy pracy z filmem. To rozmowa o sukcesach
i watpliwosciach nauczyciela, ktory szuka nowych form
i metod pracy z uczniem z wykorzystaniem jezyka opar-
tego na najnowszych mediach.

Nowe obszary edukacji medialnej i przestrzen jej
oddziatywania (akcje, projekty, konkursy) sg punktem
odniesienia do codziennych praktyk nauczycieli, anima-
torow kultury, edukatorow i ekspertow. Akcje i projekty
Srodowiskowe oraz ogdlnopolskie kierowane do nauczy-
cieli i uczniéw, wspierajg przede wszystkim samych
ucznidéw, a uczenie sie przez tworzenie wskazuje wia-
Sciwy kierunek poznawania i rozumienia zmieniajgcego
sie Swiata mediow.

Warto wigczy¢ sie do kontynuacji dziatan edukacyj-
nych prowadzonych przez instytucje edukacyjne, sto-
warzyszenia i fundacje realizujgce programy edukacji
medialnej, filmowej w szkotach, placéwkach oswiaty
i kultury. Jest to takze wazne ze wzgledu na problemy
zwigzane z potrzebg ksztatcenia u mtodych ludzi kom-
petencji medialnych, umiejetnosci korzystania z mediow
i tworczego ich uzywania, a takze rozumienia i krytycz-
nej oceny przekazOéw medialnych. Taka edukacja, daje
szanse na wigczenie ucznibw w proces podnoszenia
kompetencji cyfrowych i medialnych w sposob madry
i bezpieczny.

Laureaci | miejsca w kategorii szkot
podstawowych za film Ballada o mojej ulicy —
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi
nr 73 w Warszawie

W cyfrowej szkole
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