


Publiczna placéwka doskonalenia nauczycieli
Organ prowadzacy: Samorzad Wojewddztwa Mazowieckiego

Akredytacja Mazowieckiego Kuratora Oswiaty

Nadajemy nowa warto$¢ uczeniu sie i hauczaniu

Zadania:

* doskonalenie i wspomaganie nauczycieli wszystkich typow szkot
w zakresie ksztatcenia informatycznego;

* rozw0j edukacji informatycznej oraz szkolnych zastosowan technologii
informacyjno-komunikacyjnych.
https://www.oeiizk.waw.pl
oeiizk@oeiizk.waw.pl
https://pos.oeiizk.waw.pl

szkolenia@oeiizk.waw.pl



Oferta w roku szkolnym 2023/24

Obszary tematyczne szkolen i warsztatow:
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Zapisy na Platformie Obstugi Szkolen (POS): Oznaczenia typu zajec:
https://pos.oeiizk.waw.pl @ — godziny stacjonarne

— godziny synchroniczne online

‘ Platforma obstugi
;J szkolen # — godziny online



Sztuczna inteligencja wirtualnym asystentem dla kazdego

Jak sztuczna inteligencja moze wptyng¢ na prace nasza, naszych uczniéw i og6lnie na edu-
kacje? Warto pozna¢ pozytywne strony i mozliwosci wykorzystania systemow Al w pracy
nauczyciela oraz zwrdci¢ uwage na potencjalne zagrozenia z tym zwigzane.

W szkoleniach czas trwania zaje¢ oznaczono za pomocg ikon, np. zapis:
@ 1 oznacza 1 godzine stacjonarng

2 oznacza 2 godziny synchroniczne online

2 oznacza 2 godziny online



* WAI1

* WAI2

* WAI3

* WAI4

* WAIS5

* HAIK

* PAIW

* WSIA

Il semestr:

* WAI6

* WAI7

Wybrane szkolenia w obszarze tematycznym

Sztuczna inteligencja a wsparcie dla nauczyciela
1

Sztuczna inteligencja a programowanie

1

Sztuczna inteligencja a multimedia

1

Sztuczna inteligencja a grafika

1

Sztuczna inteligencja a film

(3)1

Sztuczna inteligencja przybliza kulture i sztuke

(3)1

%chna inteligencja jako wsparcie dla nauczyciela informatyki
3

Sztuczna inteligencja jako asystent nauczyciela

B2 @4

Sztuczna inteligencja a poznawanie tekstéw kultury
2

Sztuczna inteligencja a zmiana paradygmatu nauczania

(3)1



Wykorzystanie zasob6w projektu Laboratoria przyszto$ci

Jak zasoby szkolne zgromadzone w Laboratoriach przyszto$ci mogg odmienic¢ prowadzenie
lekcji? Nauczyciele wykorzystujgc nowoczesne technologie i zakupione sprzety moga
wzbogaci¢ tradycyjne metody dydaktyczne, co sprawi, ze lekcje stang sie bardziej
interaktywne, angazujgce i dostosowane do indywidualnych potrzeb uczniéw.

00
—

W szkoleniach czas trwania zaje¢ oznaczono za pomocg ikon, np. zapis:
@ 1 oznacza 1 godzine stacjonarng

2 oznacza 2 godziny synchroniczne online

@ 2 oznacza 2 godziny online



* WD3D

* WG3D

* SDLU

* SD3D

* SMI1

* WFOL

Il semestr:
* HU3D

* WCYO

* WAPM

* WROZ

Wybrane szkolenia w obszarze tematycznym

Obstuga drukarki 3D
(™3
Modelowanie 3D od podstaw

Do ()1

Dlugopisy 3D na przedmiotach przyrodniczych
3

Druk 3D na przedmiotach przyrodniczych

(™3

Mikroskopy na zajeciach przyrodniczych cz. 1
4

Fotografowanie w Laboratoriach przysztosci

(3)10

Druk 3D w nauczaniu przedmiotéw humanistycznych

™5

Cyfrowe opowiesci w Laboratoriach przysztosci

(=210

macja poklatkowa w Laboratoriach przysztosci
10

Rozwigzywanie rzeczywistych probleméw w Laboratoriach przysztosci

(3)1



Algorytmika dla kazdego

Tak jak kazdy uczen powinien umieé¢ czytaé, pisac i rachowac, tak coraz czesciej oczekuje
sie, ze bedzie umiat réwniez programowac. Poznanie algorytmiki pozwala lepiej zrozumiec
cyfrowy Swiat, w ktérym zyjemy. Natomiast wykorzystanie programowania, robotow i mikro-
kontroleréw pozwala powigzac¢ tematyke informatyczng z innymi przedmiotami oraz reali-
zowac projekty STEAM polegajace miedzy innymi na konstruowaniu nowych inteligentnych
urzadzen.

W szkoleniach czas trwania zaje¢ oznaczono za pomoca ikon, np. zapis:
@ 1 oznacza 1 godzine stacjonarng

2 oznacza 2 godziny synchroniczne online

@ 2 oznacza 2 godziny online



Wybrane szkolenia w obszarze tematycznym

* PSKA Programowanie w Scratchu z wykorzystaniem kamery
o e
* PSQ1 Tworzenie baz danych w SQL cz. 1

(D)8 @12

* PCPW Wstep do programowania w C++
15()5
* PPYW Pythonowe wyzwania dla poczatkujacych

(3o (@)1s

* PPO@ Oswajamy Pythona cz. 2.0
(®)15(2)s
* PVBA Visual Basic w arkuszu kalkulacyjnym

(3)12

Il semestr:
* PSGA Scratch i tworzenie gier od podstaw

(D)4

* PAPI Przygotowywanie aplikacji mobilnych w Applnventorze
6 ()4

* POPY Obliczenia numeryczne w Pythonie

(3)10

* PKOD Tworzenie gier 3D w $rodowisku Kodu Game Lab

Bl (94



Nowoczesne metody i narzedzia TIK w nauczaniu i uczeniu sie

Jak nowoczesne metody i narzedzia TIK moga wplyna¢ na naszg prace oraz zycie uczniow?
Istotne jest zwrOcenie uwagi na to, ze technologia i digitalizacja oraz praca zespotowa
rozwija umiejetnosci niezbedne do osiggniecia sukcesu w codziennym zyciu oraz jak istotna
jest edukacja emocjonalna i spoteczna, ktére pomagajg w budowaniu relacji, wsp6tpracy
i empatii.

W szkoleniach czas trwania zaje¢ oznaczono za pomoca ikon, np. zapis:
@ 1 oznacza 1 godzine stacjonarng

2 oznacza 2 godziny synchroniczne online

@ 2 oznacza 2 godziny online



Wybrane szkolenia w obszarze tematycznym

* SGON Projekt w Google Maps na geografii
3 ()2
* SMAGa Metody aktywizujgce i TIK w geografii
5
* SN4@ Nauczyciel 4.0 — czas innowacyjnych rozwigzan cz. 1

Q)5 ()15

* SPRO Proste eksperymenty dla mtodszych i starszych uczniow
(s

* SWEQ Metoda webquestu na przedmiotach przyrodniczych

Q)2 Q)18

* SPHY Smartfon w nauczaniu fizyki — aplikacja Phyphox
2

* SMAR Czym polecie¢ na Marsa? STEAM w akcji
GIE
* WBON Blog w rekach nauczyciela

®EREE

Il semestr:
* WEP2 Eportfolio w pracy nauczyciela cz. 2

()2 ([2)18

* WWGO Wspotpraca wsparta narzedziami Google

(D)6 (2)14



Organizacja pracy i promocja nowoczesnej szkoty

Nowe aplikacje i media ciggle sie rozwijaja. Mozna je wykorzysta¢ podczas realizacji zadan
administracyjnych, aby mie¢ wiecej czasu na prace koncepcyjng i efektywne dziatanie
zespotu pedagogicznego. Ciekawym zagadnieniem jest takze promowanie placowki
w nowoczesnej formie w dostepnych mediach oraz przestrzeganie prawa autorskiego
w zakresie publikacji materiatow.

W szkoleniach czas trwania zaje¢ oznaczono za pomoca ikon, np. zapis:
@ 1 oznacza 1 godzine stacjonarng

2 oznacza 2 godziny synchroniczne online

@ 2 oznacza 2 godziny online



* WMYD

* WCAG

* WFIT

* WFIL

* WIWS

* WKGS

* WIZT

Il semestr:
* WMOF

* DDOK

Wybrane szkolenia w obszarze tematycznym

Microsoft 365 wspomaga prace dyrektora
™5

Dostepnos¢ cyfrowa w szkole

o e

Zrob film — komorka, tabletem

4

Montaz filmu, wtasnego instruktazu

Q)4

Infografiki w szkole

Q)2 (9)43

Tworzenie komunikatu graficznego w sieci
2 ()18

Informacja zwrotna wsparta TIK

B2 s

Montowanie filméw w systemie Windows
4

Wspolna praca nad dokumentami szkoty

Q)3



Laptop dla czwartoklasisty

Jak laptop moze wptyna¢ na nasza prace oraz zycie uczniow? Czy moze stac sie kreatywnym
narzedziem w procesie nauki? Jak w tym celu przygotowac szkolng infrastrukture i na co
zwréci¢ uwage? Zastandwmy sie nad tym, jak laptop moze stuzy¢ potrzebom edukacyjnym,
a jednoczesnie jak zadba¢ o jego odpowiednie wykorzystanie, aby sprosta¢ wyzwaniom
przysztosci.

W szkoleniach czas trwania zaje¢ oznaczono za pomoca ikon, np. zapis:
@ 1 oznacza 1 godzine stacjonarng

2 oznacza 2 godziny synchroniczne online

@ 2 oznacza 2 godziny online



* HLAP

* NECZ

* WZPE

* WKAA

* SLAW

* STIK

* SBAM

Il semestr:
* WTUE

* WQUB

* pMI4

Wybrane szkolenia w obszarze tematycznym

Laptop na zajeciach humanistycznych
2 Qs

Edukacja czytelnicza i TIK

4 (Q)1e

ZPE — platforma dla ucznia i nauczyciela

Q)3 ()47

Liveworksheets - kreator interaktywnych arkuszy
20

Wprowadzenie do lekcji przyrody z laptopem
(s

Lekcje przyrody z TIK

20

Quizy Baamboozle jako metoda aktywizujgca na lekcjach przyrody

(3)2

Tworzymy i uczymy sie z aplikacjami edukacyjnymi
2 ()18

Nowy wymiar quizu z Blooketem

2 s

Microbit dla czwartej klasy

(3)12(=)12



Edukacja wigczajgca

Edukacja witgczajgca koncentruje sie na efektywnym uczeniu i zapewnieniu poczucia przy-
naleznosci do zbiorowo$ci szkolnej uczniom o specjalnych potrzebach. Waznym aspektem
w tej edukacji sg sposoby organizacji hauki i metody pracy wsparte TIK, ktére wzmacniajg
integracje i wigczanie do spotecznosci os6b zagrozonych wykluczeniem spotecznym.

W szkoleniach czas trwania zaje¢ oznaczono za pomocg ikon, np. zapis:
@ 1 oznacza 1 godzine stacjonarng

2 oznacza 2 godziny synchroniczne online

@ 2 oznacza 2 godziny online



Wybrane szkolenia w obszarze tematycznym

* WUMI Praca z uczniem z doswiadczeniem migracji wsparta TIK
[B)a o

* NITI Integracja wsparta TIK
5 ()10
* HDOT Dokad idziesz i skad
2 s
* HDOR Z TIK dookofa Swiata
2 ()13
* HSiE Zréwnowazony rozwoj: nowa ksiega dzungli
2 s
* HBAW Graj — baw sie kulturg i sztukg
2 s
* HKIN Cyfrowe zasoby polskiej kultury i nauki

Ble (o

Il semestr:
* HCID Cyfrowa podréz z idolami

Q)5 ()10
* HNKU Nosimy kulture
G2 s

* HZRK Zréwnowazony rozwdj: kultura a Srodowisko

D)2 s



Zapraszamy ha szkolenia stacjonarne i online

Nauczycieli wszystkich pozioméw edukacyjnych zapraszamy do zapoznania sie z ofertg na
rok szkolny 2023/24, ktora jest dostepna na Platformie Obstugi Szkolen. Oferowane szkolenia
zostaty podzielone ze wzgledu na grupy przedmiotowe:
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W szkoleniach wymienionych w informatorze czas trwania zaje¢ oznaczono za pomoca
ikon, np. zapis:

@ 1 oznacza 1 godzine stacjonarng
2 oznacza 2 godziny synchroniczne online
2 oznacza 2 godziny online

Lista planowanych szkoleh bedzie pojawia¢ sie sukcesywnie, podczas calego roku
szkolnego. Zapisy na Platformie Obstugi Szkoleh (POS):

https://pos.oeiizk.waw.pl



1000
0010

o Szkolenia - Informatycy

Zapraszamy hauczycieli informatyki na szkolenia dotyczgce programowania w réznych
jezykach, m.in.: Scratch, Python, C++, Microsoft Small Basic. Zachecamy nie tylko do nauki
algorytmiki i programowania w roznych srodowiskach, ale takze do poznania interesujacych
narzedzi oraz ciekawych pomystéw na zajecia z uczniami.

O

& =

NG pUthon
N

WSsréd proponowanych szkolen polecamy m.in.:

* PKON Konkursy programistyczne — odkrywanie informatycznych peret

2
* PLOG Przygotowanie uczniéw do konkursu LOGIA

(3)20 ()10

* PLEO Legendy Mazowsza a Office 365
4

* PLES Legendy Mazowsza a Scratch i sztuczna inteligencja
4

* PVBA Visual Basic w arkuszu kalkulacyjnym

12
* WAR2 Arkusz kalkulacyjny w szkole cz. 2

Q)15 (s




1000
0010

o Szkolenia - Informatycy

Zachecamy do udziatu w sieci wspotpracy i samoksztatcenia dla nauczycieli informatyki:

* PSMA Matura z informatyki
21

Cykliczne spotkania poswiecone tematyce maturalnej bedg okazja do podzielenia sie
doswiadczeniami w pracy z uczniami przygotowujgcymi sie do matury z informatyki.
Poruszymy problemy zwigzane z analizg i tworzeniem algorytmow oraz ich implementacja.
Bedziemy przetwarzac i tworzy¢ informacje oraz rozwigzywac¢ zadania symulacyjne.
Zajmiemy sie takze zagadnieniami bazodanowymi.

Pierwsze spotkanie poswiecone bedzie analizie wynikéw matury z maja 2023 oraz
omowieniu m.in. wybranych zadan z matury z czerwca 2023 roku.

Zapraszamy na platforme e-learningowg http://szkolenia.oeiizk.edu.pl



1000
0010

o Szkolenia - Informatycy

Zapraszamy nauczycieli szk6t m. st. Warszawy do udzialu w projekcie Warszawa
programuje! realizowanym od 2015 roku przez Warszawskie Centrum Innowacji
Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen oraz Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan
Komputeréw w Warszawie.

W pierwszym semestrze w ramach projektu Warszawa programuje! proponujemy
nastepujace szkolenia:

* PWAR Warszawa Programuje! Kreatywni z arkuszem
* PWGR Grafika bitmapowa dla informatykéw
* PWMD Projektujemy i drukujemy grafike 3D
Wszystkie szkolenia obejmujg 12 godzin zaje¢ online synchronicznych i 12 godzin pracy

wiasnej online. Przed spotkaniem synchronicznym stuchacze samodzielnie wykonujg
prace, ktora jest warunkiem przystgpienia do spotkania.

Strona projektu: http://wp.oeiizk.waw.pl

programuje!




© O\
Szkolenia - Nauczyciele najmtodszych

Dla nauczycieli pracujacych z uczniami edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolakami
proponujemy kursy pokazujace, jak mozna wykorzysta¢ narzedzia TIK do nauki i zabawy.
W czasie szkolen prezentujemy jak madrze i kreatywnie wykorzystac¢ je w czasie zajec
artystycznych, integracji grupy oraz w czasie pracy projektowej.

* NKOS Przedszkolaki lecg w kosmos
)3 (10
* NECZ Edukacja czytelnicza i TIK

(D)4 (916

* NITI Integracja wsparta TIK
G5 1o




2+2=

!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

Zapraszamy ha szkolenia pokazujgce jak wykorzysta¢ rézne platformy online na lekcjach

matematyki. Szczegolnie zachecamy do udzialu w kursach dotyczacych GeoGebry. Na

platformie tej znajdziemy narzedzia umozliwiajgce przygotowanie réznych cyfrowych lekcji

zawierajacych linki do zasobdw w sieci Internet, aplety GeoGebry oraz pytania dotyczace lekcji.
* SGEW Wstep do GeoGebry

(215
* SUWG Uktad wspotrzednych z GeoGebrg i ZPE

(3)a (D16

Il semestr:
* SMzZG Matematyka z Genially

Q)2 (9)23

Zapraszamy nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych na szkolenia pokazujgce rozne
sposoby wykorzystania TIK na lekcjach w szkole podstawowej i ponadpodstawowe;j.

* SDLU Dilugopisy 3D na przedmiotach przyrodniczych
3

* SOBI Microsoft 365 na lekcjach biologii
4 (e

* SGON Projekt w Google Maps na geografii
3 (B2

* SGEMa Matura z geografii — analiza wynikow

(3)2

* SACH Aplikacje edukacyjne w nauczaniu chemii
210



2+2=

!& Szkolenia - Matematycy i przyrodnicy

* SMAR Czym polecie¢ na Marsa? STEAM w akgcji
™5
* SNFI1 Technologia informacyjna w nauczaniu fizyki
1 (2o
* STGA Technologia informacyjna a gwattowne zjawiska atmosferyczne

Q)2 Qe

Polecamy takze Lekcje przyrody z TIK, w ramach ktérych planujemy nastepujgce dwugo-
dzinne spotkania:

* Wprowadzanie kierunkéw geograficznych na lekcjach przyrody

* Kompas, plan i mapa z wykorzystaniem TIK

* Pogoda, sktadniki pogody, obserwacje pogody z TIK

* Cialo czlowieka z aplikacja Human body (mozaik 3D)

*  Odkrywamy tajemnice zdrowia z wykorzystaniem TIK

* Krajobraz wczoraj i dzi$ w portalu geoportal.gov.pl

* Rosliny i zwierzeta wokot nas - lekcja terenowa z aplikacjami mobilnymi
* Obszary i obiekty chronione

* Poznajemy rézne drzewa

—— o o



o
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pSe Szkolenia — Humanisci
=

Zapraszamy nauczycieli przedmiotéw humanistycznych na warsztaty, podczas ktérych
beda poruszane zagadnienia dotyczace:

* cyfrowych zasobow kultury,

* wiedzy i pasji poznawania Swiata,

* pracy w zespotach zr6znicowanych kulturowo,

* odpowiedzialnosci za srodowisko naturalne,

* narzedzi cyfrowych wspierajacych aktywizowanie, wspotprace i indywidualizacje.
Prezentowane przyktady beda nawigzywaty do wykorzystania technologii sztucznej

inteligencji, wirtualnej rzeczywistosci, narzedzi Web 2.0 do porzadkowania wydarzen,
lokalizacji w przestrzeni proceséw, zjawisk, faktéw, tworzenia narracji.

* HDOT Dokad idziesz i skad
2 ()3
* HGYM Gry o Mazowszu w wirtualnych muzeach
2 @10
* HKRE Kultura i sztuka renesansu w mediach cyfrowych
2 Q)8
* HGIR Starozytna Grecjai Rzym w cyfrowych mediach
2 (s
* HU3D l%k 3D w nauczaniu przedmiotéw humanistycznych
5




'.‘\ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele
Proponujemy udziat w szkoleniach przedstawiajgcych popularne narzedzia (Wakalet,
Genially, Liveworksheets, Canva, Sway, Flip) oraz nowoczesne podejscie do nauczania.
* WEQR Edukacja z QR kodami
(=210
* WD3D Obstuga drukarki 3D
(™3
* WCAG Dostepnosé cyfrowa w szkole
o e

* WSIA Sztuczna inteligencja jako asystent nauczyciela

2 D)4
* WKGS Tworzenie komunikatu graficznego w sieci

2 (D)8
* WTUE Tworzymy i uczymy sie z aplikacjami edukacyjnymi

Q)2 Q)18

* WQUB Nowy wymiar quizu z Blooketem

Q)2 (S8

* WZGE Zaczynamy prace z Genially
15

* WGGE (aedukacyjne z Genially
(225

* WGEW Genially — gromadzenie i wizualizacja danych

(D)2 (9)18




020" : :
'.‘ Szkolenia - Wszyscy nauczyciele

* SIMO Interaktywny monitor dotykowy nie tylko dla przyrodnika
(™3
* BPRA Prawo autorskie — co warto przekazac¢ uczniom
5
* WDONa Dobre praktyki w prowadzeniu zaje¢ online
2
* WAKL Serwis Wakelet w edukacji
6 ()14
* WFOK Tworzenie fotokomiksow
4 Qe
* WFIT Zréb film — komorka, tabletem
4
* WMYP Design Thinking z TIK w tle
5 (=2)10
* WGOG Quizy w formularzach Google

(3)2 (10

* WFAK Fake news - jak sobie z tym radzi¢
3 (&7

* WRMP Reportaz multimedialny w projekcie edukacyjnym

(D)2 (Q)18




c

Szkolenia - Doradcy metodyczni i dyrektorzy

Zapraszamy kadre kierowniczg os$wiaty na szkolenia przygotowujgce do zarzadzania
szkotlg i wykorzystania naowoczesnych mediéw m.in. do promocji placéwki. Szczegolnie
polecamy nastepujace szkolenia:

* WMYD

* WCAG

* WIZT

* DKAL

* DDOK

* DDAN

* DMUD

* DANK

* WIWS

* WKGS

Microsoft 365 wspomaga prace dyrektora
™5

Dostepnos¢ cyfrowa w szkole

9o [He

Informacja zwrotna wsparta TIK

2 I8

Kalendarz w pracy dyrektora i nauczyciela
3

Wspolna praca nad dokumentami sz'
3

Przetwarzanie danych w pracy dyrel

Q)3

Chmura w pracy dyrektora
3

Tworzenie i analizowanie ankiet

2
Infografiki w szkole
2 [2)43

Tworzenie komunikatu graficznego w sieci

(D)2 (H)1s




Bezpieczenstwo cyfrowe placéwek oswiatowych

Wspieramy
* szkoly i placowki oswiatowe we wzmachianiu bezpieczenstwa informatycznego
i informacyjnego,

* nauczycieli w realizacji edukacji dla bezpieczenstwa,

* popularyzujemy przyktady dobrych praktyk,

* dyrektorow szkoti placowek oswiatowych w obszarze wykorzystania narzedzi cyfrowych
w zarzgdzaniu, ze szczeg6lnym uwzglednieniem ustug w chmurze.

Organizujemy szkolenia, konferencje i webinaria na temat zastosowan TIK w realizacji
zagadnien zwigzanych z bezpieczenstwem dzieci i mtodziezy w sieci, ochrong danych
osobowych, tozsamosci cyfrowej i prywatnosci.

Organizujemy wspotprace miedzy szkotami, w formie sieci wspotpracy i samoksztatcenia,
w zakresie edukacji dla bezpieczenstwa i zdrowia.

Wspétpracujemy zinstytucjami, uczelniami, placéwkami edukacyjnymi—wspierajgcymi
bezpieczne funkcjonowanie szkét i placowek, w réznych obszarach.



Twoje dane - Twoja sprawa

Myslac o nowoczesnej szkole, bardzo czesto mamy na mysli nowe technologie, ale nie
mozemy przy tym zapomnie¢, ze z pojeciem nowych technologii Scisle taczg sie rézne
zagrozenia. Dlatego bardzo waznym aspektem wdrazania nowosci do edukacji jest
profilaktyka i edukacja w zakresie cyberbezpieczenstwa oraz ochrony danych.

Zapraszamy do udziatu w sieci wspétpracy i samoksztatcenia dla uczestnikow
programu UODO

* WSDO Twoje dane — Twoja sprawa

(3)16(2) 24

\\‘\Q.\En,q 4,(\ Sie¢ wspodlpracy jest okazja, by pozna¢ przyktady dobrych

praktyk.
* ; “a2, Podczas spotkan pokazujemy jak ciekawie prezentowaé
. \A * zagadnienia zwigzane z bezpieczenstwem podczas zajeé
A * X z uczniami. Oferujemy takze konsultacje OEIIZK dotyczace
& programu UODO Twoje dane Twoja sprawa.

91y o%¥

Program Twoje dane — Twoja sprawa od lat stanowi inspiracje dla nauczycieli, uczniéw
i rodzicow, ktdérzy biorac w nim udziat, pokazujg, w jaki sposob od najmtodszych lat mozna
uczy¢ dzieci zasad ochrony danych osobowych, przekazujgc trudne tresci podczas zajec
lekcyjnych, pozalekcyjnych oraz innych wydarzen tematycznych, przy wykorzystaniu gier
i zabaw.

Zachecamy wszystkich nauczycieli do udziatu w naszej sieci wspotpracy i samoksztatcenia,
szczegOly na stronie https://bitly/2024-TDTS-siec



Chmura Microsoft 365 dla edukaciji
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Zapraszamy na cykl szkolen dla nauczycieli dowolnych przedmiotéw, dotyczacy
pracy w chmurze Microsoft 365 w wersji bezptatnej dla edukacji

Chcesz by¢ na czasie i pozna¢ najnowsze, bezptatne w zastosowaniach edukacyjnych
narzedzia wchodzace w sktad ustugi Microsoft 3657 Styszate$ o nich, ale nie wiesz, jak
dziataja i dlaczego warto wykorzystac je w pracy osobistej i z uczniami? Zgtos sie na zajecia.



Chmura Microsoft 365 dla edukaciji

W skiad cyklu podstawowego cyklu wchodzag nastepujace, 5 godzinne spotkania
stacjonarne:

* WOE1 czes¢ | — wprowadzenie

* WOE2 czes$c¢ Il — notatki i materiaty

* WOE3 czesc Il — wspotpraca i dokumenty
* WOE4 czes¢ IV — Teams i administracja

Jesli wolisz zdobywaé wiedze i umiejetnosci w dogodnym dla ciebie czasie i miejscu,
mozesz zapisac sie na 30 godzinne szkolenia online:

* WOH1 Office 365 w pracy zdalnej, hybrydowe;j i stacjonarnej, czes$¢ | — Ustugi

* WOH2 Office 365 w pracy zdalnej, hybrydowej i stacjonarnej, czes¢ Il — Zespoty klasowe
w Teams

Wiecej informacji mozna uzyska¢ w Dziale Organizacji Szkolen:
szkolenia@oeiizk.waw.pl
tel.: 22 579 41 22



Oferta wspomagania szkét — przyrodnicy

W roku szkolnym 2023/2024 proponujemy szkotom bezptatng, kompleksowg pomoc
w wykorzystaniu technologii informacyjno-komunikacyjnych na lekcjach przedmiotéw
przyrodniczych.

Nauczycielom przedmiotéw przyrodniczych proponujemy:
* Doskonalenie w zakresie stosowania TIK poprzez udziat w szkoleniach przedmiotowych

(biologia, fizyka, geografia, chemia, przyroda) prowadzonych przez nauczycieli
konsultantéw.

* Udziat nauczycieli wraz z uczniami w lekcjach otwartych z przedmiotoéw przyrodniczych,
prowadzonych przez nauczycieli konsultantéw OEIiZK.
* |ndywidualne konsultacje w zakresie stosowania TIK na przedmiotach przyrodniczych.

* Udziat nauczycieli konsultantéw w spotkaniach zespotow przedmiotowych w Panstwa
szkole.

Warunkiem udziatu szkoty w programie wspomagania jest podpisanie porozumienia
0 wspoOtpracy szkoly z Osrodkiem Edukacji Informatycznej i Zastosowann Komputeréw
w Warszawie na rok szkolny 2023/2024.

Zapraszamy rowniez do udziatu w lekcjach otwartych szkoty, w ktérych jest wielu
uczniéw z Ukrainy. Proponujemy dla takich klas udziat w lekcjach otwartych w ramach
programu ,,MaKIl — Mazowieckie Kluby Integracyjne”. W czasie tych lekcji uczniowie
nie tylko sie ucza, ale réwniez dobrze sie bawia i integruja ze soba.

Wiecej informacji mozna uzyska¢ w Dziale Organizacji Szkolen:
szkolenia@oeiizk.waw.pl
tel.: 22 579 41 22




Konkursy

Przedmiotowy Konkurs Informatyczny LOGIA

* konkurs dla uczniéw klas 4-8 szkét podstawowych wojewddztwa
mazowieckiego,

* konkurs trzyetapowy: etap szkolny, rejonowy i wojewddzki,

* organizowany przez OEIlizZK,

* polega na rozwigzywaniu zadan algorytmicznych z zakresu
grafiki, przetwarzania napisow i list w jezyku programowania
Python, dodatkowo na pierwszym etapie test z ogolnej wiedzy
informatycznej.

Strona konkursu: https://logia.oeiizk.waw.pl

Konkurs matematyczno-informatyczny InstalLogik

Instal_ogik

* ogolnopolski konkurs dla uczniéw klas 4-8 szkét podstawowych,
* konkurs trzyetapowy, pomiedzy etapami uczniowie biorg udziat w kursach,

* organizowany przez Placéwke Edukacji Informatyczno-Matematycznej InstaKod
i OEIiZK,

* polega na rozwigzywaniu zadan matematyczno-logicznych, a od 2 etapu réwniez
programistycznych w Assembly.

Strona konkursu: https://instalogik.pl



Konkursy

Ale mézgi! Konkurs matematyczno-informatyczny

*

*

‘ *

ogolnopolski konkurs dla uczniéw klas 5-8 szkét podstawowych,

organizowany przez Szkote Programowania z siedzibg
w Warszawie, ul. Szczesna 26,

podzielony na trzy etapy: | etap — test logicznego myslenia, Il 1l
etap — zadania do rozwigzania w jezyku Python,

| etap nie wymaga wiedzy wstepnej, wiedze potrzebng na
kolejnych etapach uczniowie nabedg w ramach konkursu,
korzystajgc z dedykowanych materiatow.

Strona konkursu: https//www.alemozgi.pl

Olimpiada Informatyczna Junioréw

ogolnopolska olimpiada przedmiotowa dla uczniéw szkot
podstawowych,

zawody sa trojstopniowe, zawody | stopnia skladajg sie
z dwéch tur: testowej i programistycznej, a Il i lll wylgcznie
Z programistycznej,

organizowana przez Komitet Gtéwny Olimpiady w imieniu
Fundacji Rozwoju Informatyki,

uczniowie programujg w C++ lub jezyku Python.

Strona konkursu: https:/oij.edu.pl



Konkursy

Z technologig w $wiat nauki

Sz & ! W roku szkolnym 2023/2024 zapraszamy zespoty uczniowskie szkot
«wzy  podstawowych wojewddztwa mazowieckiego wraz z nauczycielami

KT  do udziatu w IX edycji konkursu ,Z technologig w $wiat nauki”.
Zadanie konkursowe dla ucznibw polega na opracowaniu
projektu o tematyce przyrodniczej z zastosowaniem technologii
informacyjno-komunikacyjnej. Konkurs rozpocznie sie seminarium
dla nauczycieli, w czasie ktérego oprocz inspiracji na prace
konkursowa, przedstawimy szczegdly organizacyjne. Wzorem lat
ubiegltych bedziemy sie stara¢ o objecie konkursu patronatem Marszatka Wojewddztwa
Mazowieckiego oraz Mazowieckiego Kuratora OsSwiaty. Konkurs jest wpisany do
Wykazu zawodoéw wiedzy, artystycznych i sportowych Kuratorium Oswiaty w Warszawie
punktowanych przy rekrutacji do szkoét ponadpodstawowych. Szczegétowe informacije
o konkursie, wraz z harmonogramem i dokumentami do pobrania, znajdujg sie na stronie
Pracowni Przedmiotéw Przyrodniczych http://ppp.oeiizk.waw.pl.
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Gra edukacyjna Kolonizacja Marsa — wyzwania i rozwigzania

Wyprawa na Marsa to duzo wyzwan i probleméw, z ktérymi trzeba sie zmierzy¢ na etapie
przygotowan, podrézy i podczas pobytu na Czerwonej Planecie. W trakcie zaje¢ uczestnicy
w zespotach analizujg i probujg rozwigza¢ multidyscyplinarne problemy zwigzane z kolo-
nizacjg Marsa. Poréwnujg wypracowane rozwigzania, sposéb podejmowania decyzji i ich
efekty. Zajecia trwaja dwie godziny lekcyjne.

Pierwotna wersja powstata w NOESIS (Saloniki, Grecja), a polska wersja gry w OEIiZK.
Zajeciadlauczniéw moga by¢ przeprowadzone przez pracownikéw OEIiZK z wykorzystaniem
naszych plansz i pomocy do gry w ramach lekcji otwartych. Zainteresowani nauczyciele
moga tez samodzielnie przeprowadzi¢ takie zajecia na podstawie materiatow do pobrania
ze strony https://futurespaceproject.eu/rezultaty/rezultat-2

W OEIiZK mozna skorzysta¢ ze szkolenia, ktére pozwala na zapoznanie z grg oraz
sposobami jej prowadzenia. Uczestnicy szkolenia majg takze mozliwo$¢ samodzielnego
wykonania czesci pomocy do gry, z materiatow, ktore otrzymaja na zajeciach.

MARS MISSION-1




OEIliZK w mediach

Znaidz nas na Il 3 YouTube

http://www.facebook.com/oeiizk http//www.youtube.com/OEliZKwWarszawie

OEiZKnaczasle b ODTWORZWSZYSTKE

Birgce wydarzen, Wywiady Nowte:
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; "Y RODO w szkolnej tawce -... ol K i ji itoring wizyjny w szkole...
Wykiad: " i ja jako szansa i
Zréb to sam z TIK
Film 2 transmisii online. -

Wyklad prowadzi: dr Aleksandra Przegaliniska,
Massachusetts Institute of Technology, Akademia Leona
Kozmifiskiego

Material zostal zrealizowany w ramach:
XVIll Konferencji Majowe Mrozy w Warszawie - Edukaca,
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Kwartalnik MERITUM

Co roku przygotowujemy
jeden numer kwartalnika
MERITUM  poswiecony
wykorzystaniu  nowych
technologii w edukaciji.




OEIliZK w mediach

Kwartalnik ,,W cyfrowej szkole”

Zachecamy do zapoznania sie z bezptatnym kwartalnikiem wydawanym przez OEIiZK.
Pismo adresowane jest do wszystkich oséb zainteresowanych szeroko rozumianym
wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacii.
Kolejne numery w wersji elektronicznej sg dostepne na stronie Osrodka w dziale
Dziatalnos¢ | W cyfrowej szkole.
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Pracownia Edukacji Informatycznej i Ksztatcenia na Odlegtosé

* Wspomagamy prace nhauczycieli informatyki, szczegélnie w zakresie prowadzenia
zaje¢ z algorytmiki i programowania.

* Uczymy analizowaniairozwigzywaniaprobleméw z zycia codziennego z wykorzystaniem
metod i narzedzi informatycznych.

*  Przygotowujemy pomoce i szkolenia dla nauczycieli informatyki dotyczgce algorytmiki
i programowania w jezykach Scratch, Python, C++, JavaScript, SQL, VBA.

* Zajmujemy sie sterowaniem obiektem na ekranie i eksperymentujemy z roznymi
robotami (np. Ozobot, Dash and Dot), a takze mikrokontrolerami (np. micro:bit, Arduino).

* Uczymy wspomagania nauczania tradycyjnego elementami nauczania na odlegtos¢.
* Qrganizujemy konkursy informatyczne i szkolenia online dla uczniow.

Kierownik pracowni: dr Katarzyna Oledzka
ul. Raszynska 8/10, pokdj 200
tel.: 22 579 41 02 -
https://programowanie.oeiizk.edu.pl .
a

eiko@oeiizk. waw.pl
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Pracownia Dydaktyki Cyfrowej

* Przygotowujemy i prowadzimy szkolenia z zakresu zastosowan TIK w pracy nauczycieli
réznych przedmiotow.

* Pomagamy wszystkim nauczycielom, ktérzy chcg wigczy¢ TIK do pracy dydaktycznej.

* Wspotpracujemy z instytucjami, uczelniami, placéwkami edukacyjnymi zwigzanymi
z wykorzystaniem TIK w edukaciji.

* QOrganizujemy konferencje, warsztaty i inne formy wsparcia dla nauczycieli.

* Pokazujemy, jak tworzy¢ i wykorzystywaé nowoczesne media.

* Whpieramy nauczycieli w madrym i bezpiecznym stosowaniu TIK.

* Prowadzimy sie¢ wspotpracy programu Twoje dane Twoja sprawa.

Kierownik pracowni: Dorota Janczak
ul. Raszynska 8/10, pokoj 201
tel.: 22 579 41 30
https://edutikacja.oeiizk.waw.pl
pdc@oeiizk.waw.pl




Pracownia Przedmiotéw Przyrodniczych

Zajmujemy sie zastosowaniem TIK w nauczaniu przedmiotéw przyrodniczych:

*

*

*

*

Kierownik pracowni: Anna Grzybowska

szkolimy nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych,

tworzymy nowe opracowania dydaktyczne,

promujemy specjalistyczny sprzet pomiarowy i oprogramowanie,

prowadzimy lekcje otwarte dla uczniéw i ich nauczycieli,

organizujemy konkurs dla uczniéw i ich nauczycieli Z technologig w Swiat nauki,
wspotpracujemy z osrodkami krajowymi i zagranicznymi w ramach réznych projektow
edukacyjnych.

e
ul. Nowogrodzka 73, pokéj 7 it % \
tel.: 22 626 83 90 wew. 107 '/ B ¢ \

https://ppp.oeiizk.waw.pl

ppp@oeiizk.waw.pl
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OEIliZK w Warszawie

DZIAL. ORGANIZACJI SZKOLEN
Zapisy na szkolenia sg prowadzone na platformie obstugi szkolen i konferencji:
http://pos.oeiizk.waw.pl
szkolenia@oeiizk.waw.pl
tel.: 22 579 41 22

22579 41 80

O€iizK

ul. Nowogrodzka 73

GLOWNA SIEDZIBA
ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa

tel.: 22 579 41 00
fax: 22 579 41 70 o

ul. Koszykowa

ul. Raszyrnska

OSRODEK SZKOLENIOWY
ul. Nowogrodzka 73, 02-006 Warszawa

tel.: 22 626 83 90/91
fax: 22 626 92 50



