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ABC MODELOWANIA
wABCMOD W MODELLUSIE

Autor: Jan Dunin-Borkowski, Elzbieta Kawecka
Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych, matematyki
i technologii informacyjnej szkdt ponadpodstawowych, zainteresowanych tematyka
modelowania.

Wymagania

Umiejetnos$¢ postugiwania sie komputerem i typowymi urzadzeniami peryferyjnymi
(klawiatura, monitor, mysz, drukarka) i pracy w srodowisku Windows XP.

Cele

1. Poznanie znaczenia modelowania do rozwigzywania problemow z réznych dziedzin.

2. Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia modeli analitycznych i numerycznych, a takze
animacji powigzanych z budowanymi modelami.

3. Poznanie mozliwosci programu Modellus jako narzedzia do tworzenia modeli
i przeprowadzania symulacji.

4. Wspdtpraca i wymiana doswiadczen miedzy nauczycielami.
5. Opracowanie rozwigzan metodycznych przydatnych w praktyce szkolnej.

Tresci ksztatcenia

1. Wprowadzenie: czym jest model, na czym polega modelowanie? Zagadnienie
modelowania w podstawie programowej gimnazjum i liceum.

2. Program Modellus - instalacja, zapoznanie ze srodowiskiem programu
i materiatami wspomagajacymi prace nauczyciela (Podrecznik uzytkownika,
Poradniki metodyczne dla nauczycieli gimnazjum i liceum, strona WWW).

3. Przeglad bogatej biblioteki gotowych modeli np.: drgan, pola grawitacyjnego,
lotéw orbitalnych, wzrostu kapitatu czy rownowagi ekologicznej. Analiza ich
przydatnosci na zajeciach szkolnych.

4. Wspdlne tworzenie przyktadowego modelu analitycznego (na przyktad oscylatora)
i animacji.
5. Po schodkach czyli dyskretnie - jak liczy komputer i jak to wykorzystac?

6. Budowa numerycznego modelu oscylatora. Analiza poprawnosci wybranego
algorytmu.

7. Budowa modelu rzutu ukosnego — poréwnanie wynikdw modelowania
z doswiadczeniem.
8. Tworzenie modelu wedtug wtasnego pomystu.

9. Projektowanie i prezentacja scenariusza zajec szkolnych z wykorzystaniem
wybranych modeli.

Metody nauczania

Wyktad. Zajecia bedq sie sktadaly z godzinnego wprowadzenia teoretycznego
w formie prezentacji, po ktorym rozpoczng sie praktyczne zajecia warsztatowe.
Zajecia teoretyczne bedg miaty na celu wprowadzenie uczestnikdw w omawiang
problematyke, zapoznanie z przyktadowymi rozwigzaniami, ktére moga pozniej
wykorzysta¢ w swojej pracy.
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Praca indywidualna stuchacza. Jedng z gtéwnych form pracy w trakcie szkolenia
jest indywidualna praca stuchacza. Jest ona stosowana w celu ¢wiczenia réznych
zadan zwigzanych z przedstawiang problematyka (np. analiza przyktadowych modeli
i symulacji, budowa modeli).

Pokaz. Pokaz ma na celu prezentacje materiatow wypracowanych przez stuchaczy.

Dyskusja. Podczas szkolenia bedq prowadzone dyskusje, majace na celu wymiane
pogladdéw i doswiadczen stuchaczy oraz prowadzacego.

Charakterystyka materiatow

Przed szkoleniem uczestnicy otrzymuja:

e program szkolenia,

e wymagania wstepne dotyczace szkolenia.

W czasie szkolenia uczestnicy otrzymuja:

e materiaty szkoleniowe w formie pisemnej,

e materialty w postaci elektronicznej.

Po szkoleniu uczestnicy otrzymuja:

e materiaty wypracowane przez uczestnikow szkolenia.

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow

e systematyczna obecno$¢ na zajeciach (dopuszcza sie usprawiedliwiong
nieobecnos¢ podczas 2 godzin).
e biezgca ocena aktywnosci i pracy w zespole w czasie zaje¢ warsztatowych,

® ocena opracowan metodycznych lekcji z wykorzystaniem modelowania.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 20 godzin wyktadow oraz ¢wiczen i jest organizowane w systemie
4 sesji po 5 godzin dydaktycznych (po potudniu) lub 3 sesji po 7 godzin
dydaktycznych (przed potudniem).

Kazdy stuchacz ma do dyspozycji komputer wyposazony w odpowiednie oprogramowanie.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace licencjonowane
oprogramowanie i uktady pomiarowe:

e system operacyjny Windows XP,

e pakiet Microsoft Office,

e przegladarka internetowa Internet Explorer lub inna,

e program Modellus wraz z zestawem materiatow pomocniczych.
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