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Autor: Dorota Janczak
Przeznaczenie

Szkolenie przeznaczone jest dla nauczycieli r6znych przedmiotéw, ktorzy w swojej
pracy dydaktycznej chcg wykorzystywac stworzone przez siebie i swoich
multimedialne pomoce dydaktyczne.

Wymagania

Umiejetnos$¢ postugiwania sie komputerem i typowymi urzadzeniami peryferyjnymi
(klawiatura, monitor, mysz, drukarka) i pracy w srodowisku Windows98 lub wyzszym
w zakresie: zarzadzania folderami i plikami, uruchamiania programow, korzystania

z podrecznych aplikacji Windows.

Cele

1. Zdobycie umiejetnosci efektywnego wykorzystywania i tworzenia multimedialnych
pomocy dydaktycznych.

2. Zapoznanie sie z mozliwosciami wykorzystania multimediow na zajeciach
Z uczniami.

3. Poznanie zasad tworzenia poprawnych i ciekawych, multimedialnych prezentacji
oraz stron WWW.

4, Zdobycie umiejetnosci korzystania z aplikacji komputerowych wspomagajacych
tworzenie.

Tresci ksztatcenia

1. Czym sg multimedia? - Wyjasnienie pojecia. Omodwienie zalet i wad. Mozliwosci
wykorzystania na zajeciach z uczniami.

2. Wartosciowe materiaty multimedialne - Wykorzystanie dostepnych na rynku
multimedidow w pracy na zajeciach z uczniami. Wyszukiwanie stron internetowych
oraz darmowego oprogramowania do wykorzystania w celach edukacyjnych.
Opiniowanie znalezionych materiatow.

3. Tworzenie prezentacji multimedialnych - Poznanie zasad poprawnej konstrukcji
pokazu slajdéw. Prezentacje jako pomoce wspomagajgce samodzielng nauke
(interaktywne) oraz jako wsparcie dla wyktadu (do przedstawiania z pomocg
projektora). Zdobycie umiejetnosci tworzenia slajddw z pomocag programu
PowerPoint. Dodawanie elementéw multimedialnych: animacji, dzwieku i
sekwencji wideo.

4. Strony internetowe - Poznanie podstawowych zasad tworzenia stron www i jezyka
HTML. Tworzenie stron z pomocg przygotowanych szablondéw. Dodawanie
elementéw multimedialnych: animacji, dzwieku i sekwencji wideo. Publikowanie
materiatéw w Internecie.

5. Oprogramowanie wspomagajace tworzenie dydaktycznych stron WWW -
Korzystanie z aplikacji utatwiajgcych budowanie stron z animacjami, gotowymi
apletami javy, albumami fotografii z pokazami slajdow, interaktywnymi testami
i krzyzowkami, filmami instruktazowymi, sekwencjami wideo.

6. Metodyka pracy z uczniem - Sposoby wykorzystania poznanej wiedzy, zdobytych
umiejetnosci i zgromadzonych materiatdw na zajeciach z dzie¢mi.
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Metody nauczania

Wyktad. Forma wyktadu jest stosowana w celu przedstawienia i omowienia
okreslonych zagadnien, pojec i probleméw, z ktorymi trzeba zapoznac stuchacza.

Prezentacja. Czes$¢ wyktadu przyjmuje forme prezentacji, stuchacze zapoznajg sie

z przyktadowymi rozwigzaniami, ktére mogg pozniej wykorzysta¢ w swojej pracy.
Praca indywidualna stuchacza - ¢wiczenia. Jedng z gtdwnych form pracy podczas
szkolenia jest indywidualna praca stuchacza. Jest ona stosowana w celu ¢wiczenia
réoznych zadan zwigzanych z przedstawiang problematyka.

Pokaz. Pokaz ma na celu wzajemne przedstawianie przez stuchaczy materiatéw wypracowanych
przez nich w trakcie szkolenia. Materiaty bedg stanowity efekty realizacji pewnych zadan.

Dyskusja. Podczas szkolenia sg prowadzone dyskusje, majace na celu wymiane
pogladdéw i doswiadczen stuchaczy oraz prowadzacego. Dyskutowane bedg problemy
przedstawiane przez prowadzacego, jak réwniez materiaty opracowane przez stuchaczy.

Charakterystyka materiatow

Przed szkoleniem uczestnicy otrzymuja:

e program szkolenia, wymagania wstepne dotyczace szkolenia,

e pytania do oceny wtasnych umiejetnosci.

W czasie szkolenia uczestnicy otrzymuja:

e materiaty do szkolenia w formie pisemnej,

e materiaty do ¢wiczen w formie cyfrowej,

e przyktadowe pliki graficzne i multimedialne do ¢wiczen.

Po szkoleniu uczestnicy otrzymuja:

o wskazdéwki dotyczace doskonalenia opanowanych w czasie szkolenia umiejetnosci,
¢ darmowe oprogramowanie przydatne w edycji filmdw,

e materiaty opracowane na szkoleniu w formie elektronicznej (nagrane na ptyte CD-ROM).

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow
Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami.

W trakcie trwania szkolenia beda oceniane postepy uczestnikdw w zakresie tworzenia
wiasnych opowiesci filmowych oraz rozumienia zasad produkcji filmowej.

Rozmowy z uczestnikami przeprowadzane podczas kazdej sesji beda wplywaty na dobdr éwiczen.

Przewidywana jest réwniez ankieta dla oceny catego szkolenia, ktora bedzie
wypetniana przez stuchaczy po jego zakonczeniu.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 40 godzin wyktadow oraz ¢wiczen i jest organizowane w systemie
8 sesji po 5 godzin dydaktycznych (po potudniu) lub 5 sesji po 8 godzin
dydaktycznych (przed potudniem) zaje¢ podczas kazdej sesji.

Kazdy stuchacz ma do dyspozycji komputer wyposazony w odpowiednie oprogramowanie i zasoby.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace licencjonowane
oprogramowanie:

system operacyjny Windows XP,

przegladarka internetowa Internet Explorer lub inna,

darmowy edytor filméw Windows Movie Maker,

darmowy edytor plikéw audio Audacity,

przegladarka plikéw graficznych IrfanView,

oprogramowanie do tworzenia multimedialnych testéw HotPotatoes,

inne oprogramowanie w razie potrzeby.

Literatura
e stona internetowa -http://hotpot.pedagogika.net/.
o Swierk Grzegorz, Madurski tukasz, Multimedia. Obrébka dzwieku i filmow. Podstawy.
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