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PODSTAWY TWORZENIA
wPOGR I OBROBKI GRAFIKI RASTROWEJ

Autor: Dorota Janczak

Przeznaczenie

Szkolenie jest przeznaczone dla nauczycieli wszystkich przedmiotéw pragnacych
w swojej pracy wykorzystywac zrobione przez siebie i umiejetnie obrobione zdjecia
oraz zastosowac stworzong przez siebie oryginalng grafike bitmapowa.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien umiec¢ postugiwac sie podstawowymi urzadzeniami
peryferyjnymi tj. monitor, myszka, klawiatura. Powinien umie¢ wykonac proste
operacje na plikach: wyszukanie i zapisanie pliku, utworzenie folderu. Ogdlna
znajomos¢ pracy w srodowisku Windows98 i nowszym.

Cele

1. Poznanie rewelacyjnego, bezptatnego, legalnego oprogramowania do tworzenia
i obrobki grafiki rastrowej,

2. Poznanie wiasciwosci i zastosowania, oraz wykorzystanie grafiki rastrowej
w réznorodnych projektach statycznych i animowanych,

3. Tworzenie prostych i ztozonych projektéw z rastrowg grafikg wiasng, tekstem,
obrobionymi skanami lub zdjeciami,

4. Zapoznanie sie z urzadzeniami peryferyjnymi i specyfika pracy ze skanerem,
aparatem cyfrowym i drukarka,

Tresci ksztatcenia

1. Tworzenie wiasnej, oryginalnej grafiki z wykorzystaniem podstawowych narzedzi
programu, wtasciwosci obiektow (kontury i wypetnienia), przeksztatcanie obiektow,

2. Pozyskiwanie zdje¢, skanowanie - korekta barwna skanu, filtry techniczne
do korygowania skanu: balansu, kontrastu, poziomoéw, uzycie réznorodnych
narzedzi programu do usuwania fragmentow zdjec, tworzenie prostych efektow:
wtapianie, cien, winiety, itd.,

3. Specyfika pracy na warstwach, prosty fotomontaz z wykorzystaniem zdjec
i wypetnien w tle. Fotomontaz utworzony z fragmentéw zdje¢ wykonanie
"realistycznego"” zdjecia, przetwarzanie gotowego projektu za pomoca filtrow, efektow.

4. Tekst w projekcie - formatowanie tekstu, napis ozdobny - z wykorzystaniem
narzedzi i filtréw, umieszczenie tekstu w projektach wieloelementowych o wzorzystym tle,

5. Animacje, mechanizm tworzenia, wtasciwosci i zastosowanie — wiaczenie tekstu,
grafiki, oraz zdje¢ - opcje gifow,

6. Poznanie wiasciwosci grafiki rastrowej oraz swiadomy wybor rozdzielczosci i trybu
koloréw zwigzany z wykorzystaniem projektu,

7. Umiejetny dobdr formatow plikdw, opcje zapisu plikow,

8. Wspdtpraca z innymi aplikacjami, przenoszenie plikow, wykorzystanie projektéw
w innych programach,

9. Sposoby wykorzystania zdobytej wiedzy w szkole.

Metody nauczania

Wyktad. Forma wyktadu jest stosowana w celu przedstawienia i omoéwienia
okreslonych zagadnien, pojec i probleméw, z ktérymi trzeba zapoznaé stuchacza
(np. omdwienie tematyki zwigzanej z pozyskiwaniem, tworzeniem i obrébka grafiki
rastrowej).
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Prezentacja. Czes$¢ wyktadu przyjmuje forme prezentacji, stuchacze zapoznajq sie
z przyktadowymi rozwigzaniami, ktére mogq pdzniej wykorzysta¢ w swojej pracy.
Praca indywidualna stuchacza - ¢wiczenia. Jedng z gtéwnych form pracy podczas
szkolenia jest indywidualna praca stuchacza. Jest ona stosowana w celu ¢wiczenia
réoznych zadan zwigzanych z przedstawiang problematyka (np. ¢wiczenia z tworzenia
grafiki wtasnej z uzyciem narzedzi programu, pozyskiwanie grafiki z aparatéw
cyfrowych, skanera i internetu).

Pokaz. Pokaz ma na celu wzajemne przedstawianie przez stuchaczy materiatow
wypracowanych przez nich w trakcie szkolenia. Materiaty beda stanowity efekty
realizacji pewnych zadan.

Dyskusja. Podczas szkolenia sg prowadzone dyskusje, majace na celu wymiane
pogladdéw i doswiadczen stuchaczy oraz prowadzacego. Dyskutowane bedg problemy
przedstawiane przez prowadzacego, jak rowniez materiaty opracowane przez stuchaczy.

Charakterystyka materiatow

Przed szkoleniem uczestnicy otrzymuja:
e program szkolenia z rozplanowanymi tematami i sposobem ich realizacji,
e elementy promocyjne - ulotki, informacje o programach.
W czasie szkolenia uczestnicy otrzymuja:
e opis ¢wiczen i zdjecia lub inne materiaty potrzebne do realizacji zadan,
e ptyte z programami graficznymi, potrzebnymi do wykonania zadan szkolenia.
Po szkoleniu uczestnicy otrzymuja:
e materialy opracowane na szkoleniu w formie elektronicznej (nagrane na ptyte CD-ROM),
e propozycje ¢wiczen do wykonania na lekcjach,
e zadania dodatkowe z rozwigzaniami do wykonania samodzielnie,
e adresy internetowe stron z darmowym, legalnym oprogramowaniem.

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow
Ewaluacja bedzie przeprowadzana na biezgco poprzez dyskusje ze stuchaczami.

W trakcie trwania szkolenia bedg oceniane postepy uczestnikdw w zakresie tworzenia
grafiki bitmapowej oraz rozumienia zasad tworzenia i wiasciwego wykorzystania grafiki rastrowej.

Rozmowy z uczestnikami przeprowadzane podczas kazdej sesji bedg wptywaty na dobor cwiczen.

Przewidywana jest rowniez ankieta dla oceny catego szkolenia, ktéra bedzie
wypetniana przez stuchaczy po jego zakonczeniu.

Informacje o organizacji

Szkolenie obejmuje 40 godzin wyktadow oraz ¢wiczen i jest organizowane w systemie
8 sesji po 5 godzin dydaktycznych (po potudniu) lub 5 sesji po 8 godzin
dydaktycznych (przed potudniem) zaje¢ podczas kazdej sesji.

Kazdy stuchacz ma do dyspozycji komputer wyposazony w odpowiednie
oprogramowanie i zasoby.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace licencjonowane
oprogramowanie:

e system operacyjny Windows XP,

e przegladarka internetowa Internet Explorer lub inna,

e GIMP 2.2.8 darmowy, legalny edytor grafiki rastrowej,

e inne oprogramowanie w miare potrzeb.

Literatura
e Jezierski Maciej, GIMP w praktyce, Przepisy czyli jak TO zrobi¢ w GIMP-ie
bezptatny podrecznik Gimpa ze strony http://dobreprogramy.com/
e Bragoszewski Pawet, GIMP 2.0. Edycja zdje¢ cyfrowych, Wyd. Helion, 2004.
e Phylis David, Po prostu Gimp, Wyd. Helion, 2000.
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